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Nobenega dvoma vec: 
Borlandov Quattro Pro je najboijsi 


Quattn}® Pro 2.0 

"Quartro® Pro provides more features and 
better performance than 1-2-3..." 

BHE, november1990 

"Quattro Pro offers some of the most power- 
ful charting and best-quality output you'll 
see in a spreadsheet today." 

PC l^gazlne, december 1990 

"Overall, Quattro Pro has the best set of data- 
base features we've seen in a spreadsheet." 

InlaWorld, december 1990 

"Quattro Pro 2.0 also offers more interactive 
presentations, a more flexible desktop envi- 
ronment and smaller RAM requirements." 

PCIVeel(,oklober1990 


Lotus® 1-2-3® r3.1 

"...only masochists need to try (1-2-3, Rel. 3.1.). 
Performance was so sluggish onal Mb Compaq 
3S6^-'^/20 that we gave up after half an hour. " 

InloWodd, oktober 1990 

"...it (Lotus 1-2-3 Release 3.1) doesn't have every- 
thing you expect from a graphical interface... " 

PC World. September 1990 

"...(1-2-3's) WyS/WYG module has little know- 
ledge of what is going on in the primary pro- 
gram..." 

PC IVeek. oktober 1990 

"While the division of labour is mostly logical, it 
makes (lotus 1-2-3’s) systemfeel like exactly 
what it is: a patchwork." 

PC Magazine, december 1 990 
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Lotus VEDNO KORAK PRED DRUGIMI 




Lotus 1-2-3 R 3.1 
izkljucno omogoca: 

• 3-D tabele za enostavno delo, 
povezovarge datotek in oblikovapje poroiil 

• popoino WYSIWYG okolje s podporo rruSke 

■ moznost da 'Zive- grafe vkJjuCite kamorkoli v tabelo 

• pregled nad izpisom (preview), izpis tabele in grafov na isti strani 

• avtomalsko pomanj^je izpisa do vehkosti ene strani 

• avtomatako poravnavaige teksta okrog grafa. 
poravnava tekstov prek ve^ih kolon 

■ palela 224 barv 


znaki -bistream- v velikosti od 3 do 72 lock 
prek 100 razlitnih stilov izpisa in prek 200 oblik grafov 
direkten doslop do zunaigth podatkovnlh baz 
(dBase. Paradox. OS/2 SQL. . .) 
delovanje v mreii 
dodatne moinosti z Add-In Toolkit 




Lotusove izdelke zahtevajte 

pri nasih'pooblascenih zastopnikih: 
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- 001 221-047 MKDIJA 

2117.581 SRC Compuwre 
2114147 MAOP 
2154)42 MIKROHIT 
215 352 M1.AD1NSKA KNJIGA 
559-847 EUROCOM 
329-244 MIKRO ADA 
327-917 KRANJEC & SON 
553.080 QUANTUM 




^3^ ARBOR 
054 26-977 I QUATRO 


(d.o.o. ljubljana 


- 071 657 511 UEl.TA SARAJEVO 

- 075 32-345 IDACTUZLA 

- 091 263-061 SANOSOfT 


Tr2aSka (18 
Tei (061)271-761 
Faks (061) 262-092 


Lotus 1-2-3 
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BI2I12SS 


cena 42 dinariev| 


Izha/a v dvth Izda/ah: aloi/antU In trbohrvatki 



uredniSivu nam gw doslikrel po glavi pre- 
Iwsl/iva popevka pop skup'oe Merltn: -...fi 
dolaziS samp kaP li neilo latwPa • i donosis 
lutra puna laii i uvrada. ■ Ob zon ooiskovalec 
poloii prad urednlka naka/ dvestotakov: - Vem, 
da si imel z moiim tekstom zalo veliko daia 
L/wdnikmuidaknedanarnazaiviep. -Poprav- 
lianja smo tl te odOili od honoraqa > Obiskova- 
lac ne odnana: -Potem te pa vabim na veder- 
jo." DragiJ., s tern ne bo nid. Z ..razSuianim in 
pradelanim diankom- si nam notal podiaknill 
reklamni prospeki za dvoia podjetiac 
Orugo lutro na Baikanu. Neki trgovec nas 
V daliSem pismu uaOik -izvensodniporaynavi... 
dat da ta iwai zaradi oglasa. objavtienaga na 
-napadni- strani revile, za miiijon I*! dm man; 
promela. Sme/ali se homo vso pot s sodiida. 

Tral;e;utro brez zaveliida. AZIL nampodiija 
dvouman popravak svoiega ogiasa v preiSn/i 
Steviiki. Teieloniramo, na/ /asno in giasno po- 
vBio. da so ga poiomili samt. nepa uradniSno 
all tiskama. Ker l'SS tedan zaman dakamo na 
popravak popravka. obiavliamo tuie bistvo: 

I •'U.N.I.C.O.M. d. 0. 0. te .System integrator 
firme Noveil. Inc., in ne nien cf;sfr;6u;ef. kot /e 
zapisano k- omenienem oglasu. Distributer lir- 
me Novell. Inc.. ;e SBC Computers d. o. o.. 
TriaSka 1 16. Liubliana. • Zdai vesta 
Turobnaiutra. sondni dnevi zvezna viadaie 
znitala prometni davekza radunalmke na 3 od- 
stotke. Po novem morale odsteli drievi 35 
odslotkov vrednosti izdelka Iprei 57 odstol- 
kov). seveda da baste mogh bankrotiranim 
bankam izpuliti svoia tako rekod rekvirirane 
devize. Slovenski parlament le ukinil triodstol- 
ni davek na Itsk. Dr. Marian Plvka nam sporode. 
da sla sekciia za inlormatiko pri manborskam 
druStvu ekonomistov In gospodarska zbomtca 
Slovenije pripravili psai«tovan;a o kakovostt 
programskin produklov; udelelilo se ga /e ved 
kot 60 proizvajalcev programske opreme iz 
Sloveni/e. Srbiie ter Bosne in Hercegovins. 
Proiekt: znak kakovosti programskega pro. 
dukla (po evropskin standerdini. Kakovost bo 
preverjala gospodarska zbornica Mikronit in 
AutoDesk orgamzirata izbor naiPoliSin aplika- 
oil za AutoCAD: edan pokroviteliev ;e Mo; mi- 
kro. Dr, Matjai Gams s skupmo strokovniakov 
pripravlia novo izdaio RadunalniSkega leksiko- 
na: izraze za osebne radunalmke zbira Mo; 
mikro. Kupili smo nov radunalnik. NaSim soda- 
lavcem. vaianim teslirati -poiasfno hitre- stro- 
te. se bo zdela naia oprama predpotopna. mi 
pa smo karzadovolini: dva A T-ta Z86 Iprvi s 16. 
drjgi z 12 MHz), navit XT: prvi macintosh, 
razSirien na 512 X: spectrum s pakvar/anim 
mikrotrednikom v omari: triie tiskalniki Ce bo 
po sredi. bomo v prihodnii slevilki prvi med 
jugoslovanskimi radunalniSkimi wviiami poro- 
dali s setma CeBit v Hannovru m z glasbanega 
saima v Frenkfurtu. . . in hvala. Moiemu mikru 
gra dobro. razdelili smo si oslanek dobidka. 



doo^ Caakaijevi 4, ljubl;aoa, Id (061) 22I-S3S 

dUtribuler Microsoft ioc. za Jugoslavijc 
distributer Peter Norton zaJugoslavijo 


zastopanje Fox Software iu 
ST^C-Statgraphics 




MIMOZASLONA. 





WYSE 




PC racunalniki, WORK STATION in izredno 
zmogljivi SISTEMI UNIX MULTIUSER 


[1 Nepremagljiva kombinacija Siroke uporabnosti in zmogljivo- 
sU WYSE PC, i386, i486 

npr.: i486 EISA standard Computer doseie zmogljivost 27 
VAX - MPS idealen rafiunalnik za znanstvene analize 
CAD/CAM aplikaeije. Desktop Publishing ali kot MULTI- 
USER sistem 33 MHz i486 z integriranim koprocesoi]em 
2Mbyte osnovni pomnilnik razSiritev do 192 Mbytov 
ESDI Harddisk do 660 Mbyte 



g WYSE sistemi - UNIX 
ModeU 5000, 7000 in 9000 

Simetri6no multiprocesiranje do 8 procesoijev 1386 ali i486 
zmogljivosti 100 MIPS in prek 300 aktivnih uporabnikov 

g WYSE UNIX SYSTEM V/386 
Release 3.2 podpira XENIX UNIX 
V/386 in MS-DOS aplikaeije 

i Monitoiji, inteligentne multiuser karte za PC - AT kompati- 
bilne raCunalnike 
Terminal koneentratorji 

i WYSE kot n^veiji, neodvisni proizvajalec terrainalov na 
svetu, vam ponuja izredno kvalitetne terminale za DEC - oko- 
Ije ali za ratunalnike multiuser. 

SVETOVANJE, SERVIS IN SOLANJE 



DAICO d-d. 

SIOOO Ljubljana, Medvedova 28 

Tel.: (OSD 31M55, (081) 313-430, faks: (061) 31M28 


62250 Pluj, OrraoSka 30, TeiJfaks: (062) 773-515 



DCLATCZCA^UnAiniKOn? 
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LOTUS 1-2-3 RELEASE 3.1 

Diskretni sarm klasike 



t otasi. a zanesljivo vellke softver- 
ske hiie tudi pri nas doblvajo gens- 
rains zastopnike. Druzba Lotus De- 
velopment Corp. ie akienlla. Oa bo 
nien ekskluzivnl OlatrlOuterzaJugo- 
slaviio mlado podjetfs MP YUSACO 
iz Novega Sada (Blv. R. Samoupra- 
ve t. lei 021/395-414, (ax. 021/395- 
119). YUSACO IS ludi -remarketer- 
za osebne radunalnike IGM in sode- 
lu|e se z Uolorolo. Kol ekskluzivm 
razpeSevalec Lotusa pa organizira 
mreJo soOlatrlbuteriev (doslej sta 
V ngej dva: SRC iz Ljubljane in NOLl- 
VEL iz Beograda) in prodajalcev (Si- 

greb. Uladinska knjiga - posloval- 
nica Zagreb in Semos-lnlormatika 

Skopge. Elplastic - Sarajevo). 

YUSACO od tistsga, ki bl rad po- 
stal Lotusov -dealer-, tj.prodajalec. 
zahteva, naj se zaveie, da bo vsako 
belrtletje prodal nabrtovano kollbi- 
no izdelkov, da bo skrbel za podpo- 
ro. damonstracijo in nasploh propa- 
gando Lotusovih izdalkov, da se bo 
Ooril proli ilegaini uporabi in pirat- 
skemu $lr|en|u programov In da bo 
poslal svoiegabloveKans ' — ' — 


cript. Poleg te stopnge prodaie. tg 
neposredne prodage. Zell Lotus raz 
vigati mreZo avtoriziranrh svetoval 


djetij, ki bl s svogim znangem podpi- 
rali kragevne trgovce. KonzultantsKI 
posei ge v blslvj spreminganie Lotu- 
sovih programov v korlstna orodga 
za potrebe posameznih uporabni- 
kov, npr. za raCunange pla£ Ir/all 
raiunovodstvo z Lotusom 1-2-3, 
Symphony itd. In nazadnje, odpril 


Paket in nujni pogoji 


Lotus 1-2-3 verzlia 3.1 ge v karton- 
ski Skatll. kl vsebuje mangSo Skatio 
za diskete In tri prirobnike. DIsket je 
13 (pet premera S,25 paica In kapa- 
citete 1.2 Mb, B premera 3.5 paica in 
Kapacitete 720 K). Oobite be potrdilo 
0 brezplabni narobnlnl za (ri revije 
0 Lotusovih Izdelkih. ^lastlins oz- 
nake za (unkcljske tipke In trI mang- 
Se prirobnike: Setting Up (40 strani. 
instalacija In splobna priprava na 
delo). Quick Reference (24 strani. 
agenda za ukaze) In Upgrader's 
Handbook (18 Strani. instalaclga n> 
ve verzige, be Imate staro Zs v rabu- 
nalniku). Najvebgl prirobnik se pre- 
prosto imeruge Reference In ima 
veb kot 700 strani. Zvszka Tutorial 
m Wysiwyg Publishing and Presen- 
tation ivsak po kakin sto strani) sta 
veliKo tangZa in prlrobnegba. 

Poleg programa dobite konverzij- 
. program za pretvargange datotek 
. O'ugih (ormatih. Lotus 1-2-3 zna 
o'ebraii datoteke iz programov 




dBASE II. dBASE III. dBASE III Plus 
(toimat DBf). v formatu DIP. Multi- 
planu verzij 1 m 2 (format SLK) ter 
raznih verzi) programa Symphony 
(format WRK). Brez kakrbninkoll 
pretvargani ge mob bratl m plsatl 

V fprmatu WKl , kl gs osnovni format 
za pregSnge verzige Lotusa. 

Qeprav ge bilo nagavljeno. da Lo- 
tus prinagavjugoslavljoznovo kod- 
no strango 852 (to ge novi standard 
za razpored nablh znakov), v leg ver- 
zlji tega ni. 1-2-3 znake predstavija 
in tiska po lastnl tabell 512 znakov. 
Prvlh 256 znakov je po kodm strani 
850, drugih 256 pa ge mebanica raz- 
nlh kodnih strani, med drjgim stra- 
ni 437. ki nl nib drugega kot obiba- 
jen nabor znakov za PC. Nabin zna- 
kov nl nili V laeerskam tiskalniku, 

V kalerega predhodno naloZimo 
forte z naSimI brkami. 

GlavnI Izdelek druZbe Lotus je 
vsekakor sam program 1-2-3. kl svo- 
je budno ima dolguge kombinacljl 


ve razllbice. Tobrege, nagavlgall so 
verzijo 3. ko pa se ge la razlibica 
naposled pojaviia. se ge pokazalo. 
da gre za nekaj podobnlh. vender 
glede na trge povsem segmentira- 
nin Izdelkov. Na voijo ge reclmo ver- 
zlja 2.2. za katero ge Oovolj Ze XT. 
hkrati pa ponugajo verzIjo 3.1 s laki- 
mi sislemskiml zantevami: rabunal- 
nlKAT, vklgubnos PS/2. Compagovi- 
ml In drugimi stroji, kl glh je Lotus 
uradno priznal; 5 Mb na disku: gra- 
fibni standard! EQA. VGA. CQA vlso- 
ke lo£l|lvostl In Hercules: DOS 3.0 
all novelbl In vsaj l MO RAM. Na 
ovitku pibe. da la verzlja dela F>od 
DOS all Windows 3.0. loda 1-2-3 v. 
3.1 nl napisan posebeg za Windows 
- verziga 3.1 ime poseben graflbni 
vmebnik. 


Instalacija in zascita 


Za Instalacigo skrbi program IN- 
STALL s prve diskete. Vse datoteke 
ge treba nagpreg odpakirati in gin sale 
potem presneti na disk (avtomatsKo 
se odpre Imenik 123R3). tako da 
brez orograma INSTALL tega pake- 
ta hi mob instalirati. Uporabnik nag- 
praj napibesvoje ime in nazivsvoge- 
ga podgatja, podalka, ki se polem 
pokaZeta ob vsaki vklgubltvi v pro- 
gram. Neto razmeroma stanOardno 
izblramo elemente hardverske kon- 
flguraclje. medlem ko Imamo za iz- 
biro fonlov Iri moZnosti - osnovno. 
sredngo in razbirgeno instalacigo fon- 
tov. Stopngevanjs tsmelgi ns kollblnl 
bitslreamsklh fontov, kl jih bo IN- 



STALL odpakiral. Vsdno Imamo 
opravitl s Iremi enakimi fonli (Dutch 
Roman, Swiss Roman in Lotus Mul- 
tioyta International Font). K osnovnl 
instalaclji soOl itirl. pet temeljnlh 
vellkostl fontov (vedno po ena za 
ZBslon In po dve za laserskl tiskal- 
nlk). Ph razilrieni konliguraclji in- 
stsliramo vse vellkostl od 4 do 12, 
zravan pa ie kakih deset veijih 
obllk firk, in to omogoOa proZno ti- 
skanis velfkanskih label na enem 
llstu paplna In popolnin poroPil iz 
same pragladnica. Instalaclja vzame 
kar nekaj Casa, pribli^no pol ure. 

Program je za§eiten prod koplra- 
njem. Na Stirih od petih disket le 
program, na get! pa ptie Add-In 
Support (Key Disk). Neman te dlske- 
ts le avtorlzaclja programs, to pa 
pomeni, da se brez nje sploh ne 
moremo lotiti dels. (Kot smo dom- 
nevBli, (e diskete nl mod prekopirati 
z navadnim COPY iz DOS all s PC 
Tools). PrI vsakem vhodu v program 
mora bit! v diaketni enoti A: ta diske- 
1a. Program lahko Instalirsmodo tri- 
kral in pri vsakem Installranju na 
pelo dlsketo vpliemo natan&no Ste- 
vllo preostallh moZnlh Inatalacij. Oe 
le program uspeino naloien na Irdl 
disk, pete diskete ne potrebujamo 
ved. 6rt ko Stevllo Inatalacii pade na 
nieiadasomasmo reclmospremeni- 
li nekai strojav). mora bit! v diaketni 
enoti A: pata disketa, da bi program 
mogel delatl. Vse to je lapo zaml- 
Sljeno, le da nikakor nisem mogel 
opravitl avtorizacije radunalnika s te 
slovlte pets diskete In zato nisem 
mogel Izvrilti programs z disks. 
Brez avtorizacije le vse vendada le- 
I 2e skraja I ' ' 


Tabelarldnl program je popolna 
emulacijs tistega. kar ljudje ie tiso- 
de let delajo na paplrju in zato je bll 
jspeh legs pakata samoumeven. 
TudI radunalniiko nepismenemu 
dloveku - ksi isle programerju - je 
jasno, ka| se dogaja. Tabelarldnega 
programs sploh ni teiko napisatl In 
zato so mnogi v llteraturl v celotl 
objavijenl. Poleg Borlandovega Tur- 
bo Pascals recimo rutlnsko dobite 


sploh nl vad vprsianje. 
all program pozns tabelarlSno pre- 
raiunavanie, temved vsakogar zanl- 
ma le kakovosi grafike. all je pro- 
gram mod uporabiti ludi kot podat- 
kovno bazo, all se rutinske operaci- 
je Izvriujeio rutlnsko. kskineje ka- 
kovoat tiskanja ltd. Oglejmo si, kako 
skuia Lotus zadovoljiti vse vadje 
potrebe sodobnih uporabnikov. 



Tabelaii^na klasika 

Ko Lotus 1-2-3 V. 3.1 napi...._ 
stede, na zaslonu zagledamo tisto. 
demur danes pravimo klasiden pro- 
gram za dinamidne tsbele (angl. 
spreadsheet). Vrhnie tri vrste so za 
komuniciranie z uporabnikom. pre- 
teZnl del zaslona pa je ana sama 
vellka tabels z naived 256 stoipci in 
6182 vrstaml. StoIpcI so oznadeni 
z A, B, C ltd., vrste pa so oitevilde- 
ne. Na sediidu kolone In vrste je 
polls: A1. na primer, jS v.vrsti 1 In 
stotpcu A. Polje vsebuje itevilko all 
besedllo. lahko pa tudi formulo; 
•t-AI +B1 bl na primer pomenllo se- 
itevek vrednosti v poljib A1 in B1. 
Obsta)ajo tudi splotneiie formula, 
npr. SUM za radunanie seitevka ved 
poll hkratl. Tabelaridnl program je 
•prograrntranje brez programirt 
n|a- - na zaslonu vidlmo, kje le 
podatek in kakina je njegova vred- 
nost, lepota idsje pa ja v tern, da 
s prepro-stiml ukazi opravijamo pre- 
proste operacljB. Ce iellmo recimo 
seiletl stolpec itevil, je dovol|, da 
ga obelellmo kot podrodje (range) 
In da nekje nspliemo SUM (z 
ustreznimi parametrl). 


stvena notacija). Currency (valutns 
notacija) In ie kakih deset druglh 
opcij In podopcii. Lotus 1-2-3 le veli- 
kanskl program, vender do potreb- 
ne opciia nlteiko prill: debt recimo 
negativna itevlla na zaslonu radi vl- 
dell V beryl, pritlsnemo niz tipk 
r R F O C N. to pa |B kratica Range 
Format Olher Color Negative. Tudi 
do drugih opcij pridemo po oodob- 
-■ (udmkovltl) poti - v 


Do glavnaga menlia pridemo 
a pritiskom na tipko i. Ta meni poz- 
na ukaze Worksheet, Range. Copy. 
Move. File. Print. Graph, Data. Sy- 
stem In Quit. Za slehsrno teh opcij 
so skriteiemnoge drugs - 1-2-3 je 
zelo bogat z opciiaml. Po meniju se 
sprehajamo s' 

ukaz oziroma . , . 

- pod njim je seznam opcij, v 1 
se vB|l ukaz. Gievna lastnost tovisi- 
nih menijevje gospodarnost: ukazi 
se na zaslonu meniajo tako, da ne 
prekrlvajo tabele s podatki. TakinI 
meniji so postali tako popularnl. da 
jih ie danes Imsnuiemo -Lotusovl 

Quit zapustimo pro- 
gram. Uporabnik se mora malce po- 

- odgovorlti na nekaj vpra- 
_ progfgnt prepre- 

duje, da bi gs zapustll, sai je v vseh 
ponujsnih 

v programu. 

Ukazi Copy, Move, System so zelo 
preprostl. S Copy kopiramo z 
moveni dal tabale. z Move ga pre- 
stavljamo, s System pa ga shranimo 
V pomnilniku in odidemo v DOS. 
Ukaz Range je malce bolj zapleten: 
podrodie. blok (angl. range) pomeni 
katsrikoll pravokotnl del tabele 

- od ene cstice In prek ene all ved 


I razseZncstIh. Zazna- 


nlm operacljam: Erase (brisanie. 
bloka podatkov). Format (drugaden 
prlkaz podatkov). Input (omejitev 
premika k nezaiditenlm csllcsm). 
Justify (poravnava tekstnega stol- 
pca na dolodeno ilrino). Label (po- 
mik beaedlla levo all desno oziroma 
centrlranje znotra) bloka), Name 
(imenovanje bloka), Prol (preprsdl- 
tev sprememb v bloku). Search 
(Iskanie in/all spreminjanje), Trans 
(kopiranje bloka podatkov s tran- 
spozlcijo in zameniavo formal z ak- 
tualhiml vrednostmi). Unprot (od- 
stranitev zaiilte z bloka). Value 
(enako kot Trans, vendor brez tren- 
spozlcije podatkov). Vsaka od teh 
opcij se po pravllu ie ve)l: za Range 
Format obstaiajo npr. opcljs Fixed 
(tiksirano ilevllo cifer). Scl (znan- 


Z ukazi Iz menija Worksheet spre- 
minjamo prlkaz labels In globalne 
parametre. Podopcije so tele: Co- 
lumn (doloditev iirine stoipca, prl- 
kaz all skrivanje stoipca). Delete 
(brisanje stoipca. vrste tabele In ak- 
tivne datoteke). Erase (brlsanjevseh 
aktivnih tabel In dalotek iz pomnil- 
nlka. Global (doloditev sploine obit- 
ke cellce, nadina preradunavanja. 
vseh parametrov). Hide (skrlvanie in 
ponoven prikaz tabele). Insert (veta- 
vilev praznih stoipcev, vrst In tabel). 
Page (doloditev konca strani ob tl- 
skan|u), Status (prikaz kolldine pro- 
slega pomnilnlka, kroinih relerenc 
po formulah, hardverske konfigura- 
cl|e). Titles (hkraten prikaz naziva 
stoipca s podatki v stoipcu). Win- 
dow (prlkaz tabele v dveh oknih: 
praktidno za ogled dveh oddalienlh 
deiov rate tabale). Mam Worksheet 
je V glavnem uporabniike narave In 
vsebuje desetine (wdopclj za dolo- 
ditev najrazlldnejiih parametrov: 
obllke prikaza datuma, valute, Casa, 
vrste proraduna itd. Naj ie omem- 
mo, da obstaja opcija UNDO za ob- 
novitev zbrisane vaebine tabele in 
da |e to opcijo z neko drugo opcijo 
menija Worksheet mod vkljuditl all 
lzkl|uditi. 

Datoteke 


nadlsku), Dlr(lmenlk). I 
pisujemo podetke oziroma jih van) 
piiemo). Erase (brisanje datoteke 
na disku). Import (vditavanje dalote- 
ke ASCII'Z diska). List (prikaz dato- 
tek na disku). New (oPIlkovanje no- 
va tabele v pomnilniku In na disku). 
Open (nataganje labels v pomnllnik 
In postavltev pred tekodo datoteko 
all za njo). Retrieve ( nalaganje da- 
toteke 2 diska in brisanie obstojede 
datoteke). Save (snemanje na disk), 
Xtract (ekstrahlranje bloka podat- 
kov s kopiranjem tz aktivne dalole- 
ke na disk). 

Program 1-2-3 razllkuje aktivno 
(angl. active) datoteko In tekodo 
(angl. current) tebelo. Aktivna je ti- 
sta dsloleka, kl je v pomnilniku, 
medtem ko je lekoda tabele ona. kl 
veebuie kazalnik na calico (angU 
cell pointer). Ni nujno, da se datote- 
kaujemasiabelo. Ta razlikaje prav- 
zaprav ena ved|in novosti. kajti Lo- 
tus 1-2-3 V. 3.1 omogoda. da eno 
(vellko) labelo zamenjamo z nekaj 
malhniml. V termlnologl|i tags pro- 
grama govorlmo o •Irldlmenzlonal- 
nlh tabelah-. kajtl pradstayljamo si 


26. oznadujemo pa jih s drkami arv 
gleike abecade. Tako je A:A1 gor- 
nja leva celica v prvi. uporabniku 
•najbllZil' tabell. BUM je gomjaleva 
celica v drugi tabell ltd. vse do na- 
slova ZVkI. ki je v zadnjl. 26. labeti. 
S posebnimi nizi tipk prshajamo Iz 

Na zaslonu navadno vtdimosamo 
prednjo labelo. obstaja pa nadln piv 
kaza. v kalerem nkrail vtdimo po iri 
tabele. Tudi blok podatkov je lahko 
Irldlmenzionalan. Blok A:A1..B.B1 
je sestavijen Iz dveh cellc. od kate- 
rih je vsaka -gomia leva- v svoji 
tabell. S tako deflntraolm blokom 
l^ko izvodemo vse obidajne opera- 
cija; '»SUM(A:A1..B:ei) na primer 
pomeni seitevek podatkov Iz teh 
P.olj. 

Tridimenzionalne tabele so na- 
ravno nadalievanje navadnih tabtf, 
pri tern pa ena daloteka vsebuje ved 
tabel. Nakdaj je btio tak udinek mod 


velike tabale oziroma s hkralnim de- 
lom z veddatotekami. Velike datote- 
ke kmalu postanejo preteike za da- 
le in izgubimo glavno prednosi pro- 
grama za obdelavo tabel - vizuaino 
obdelavo. Predstavijajmo si recimo 
zasebno podjetie z eno samo proda- 
jalno. Tabelaricno praradunavsnje 
poslovanja takine prodajalne je ze- 
lo lahko zasnovsti - vse gre na za- 
slon In vse je zelo pregledno. A reci- 
mo. da se poslovanje iiri in da so 
odpm ie eno prodajalno - povsem 
enako, le da so podatki kajpada dru- 
gadni. Kako podalks obeh prode- 
jaln pnkazatl tabalaridno? Naipre- 
prostejia reiltev je ta, da v isti dato- 
tekl zastavimo ie en izradun. (Z uke- 
zom Copy bl vse zlahka prekoplrall.) 
Treba pa je sevedadodatl ie sumar- 
ne prikaze za obe prodajalni. Tudi 
to nl nemogode - uporabimo ie en 
ukaz Copy... Toda od vtzualite 
obravnave podatkov ni ostalo nid 

'ite samo Iretjmo kom- 

Tndimenzionalne ta- 
OBie reiujejo prav to teZavo: za vsa- 
ko novo operaeijo odpremo v isti 
datotaki novo tabalo. podatki pa 
oatanajo na istih mastih, le da se 
mnoZIjo po globini. 

Sprogramom 1-2-3 lahko pc 
' datoleka. In sicer ‘ 
datoteki lormula, ki 
na podatke iz druge dalotMe. Vne- 
sene podatka je brez sprememb In 
vpisa oziroma lizidnega spajanja 
mod ugorabljatl v novi datoteki. 

Tridimenzionalne tabele in pove- 


dar ima kar nekaj uporabnikov do- 
stop do Istih podatkov v mreZi. Da- 
toteka je lahko tudi zapedatena 
(angl. sealed), tj. lahko jo nalsgamo. 
lodapostavijenih parametrov nl mo- 
gode spreminjatl. Datoteko moremo 
tudi opremiti z geslom in tedaj Ima 


Tiskanje 


Opcija Print |e zelo bogsta z opci- 
laml. QIavni ukazi so tile: Cancel 
(zaustavllev tiaksnia). Encoded (K- 
skanje na disk). Fils (tiskanje v dato- 
teko ASCII), Printer (namestitev pa- 
ramelrov Itskalnlka). Quit (Izhod Iz 
opclje za tiskanje). Resume (nada- 
Ijevanje zaSasno preklnjenega th 
skanja) in Suspend (zaOasna prekl- 
nltev llskania). Osnovnl naCin llska- 
nja je v t.i. -ozadju-. Kadar v kakem 
programu damo ukaz za tiakanie. se 
raiunalnik kaipada ves posveti te- 
mu in uporabnik mora dakall prekri- 
Zanin rok. To ne bl bllo nii hudega, 
6e ne bl bll ttakalnlk naipodasneiSi 
del rabunainlike kontiguraclje. To- 
da DOS pozna nabln, a katsrim do- 
seZemo navidezno hkratno delo ra- 
bunalnika in tiskalnika.inpravtemu 
pravimp -tiskanje v ozadju-. 6e pri- 
de pri tiskalniku do napake. z uka- 
zom Suspend (all Cancel) procea 
prekl nemo. 

Tiakanje v ozadju poteka Iz oared- 
njega pomnilnlka In be lega nl do- 
volj, tedaj 1-2-3 na disku napravl 
pomoZne datoieke. 

Za vsako tiskanje je mogobe po- 
sebej dolobiti parametre, recimo za 
vrate brk, robov, nog (ang. footer) in 
glavstrani, razmik med vrstamiinSe 
marsikaj drugega. 1-2-3 brez taZav 
tiska tako besedllo Kot sliko. kl |u 
lahko po mill volji meiamo. Glade 
tega je 1-2-3 pravl program za -na- 
mlzno zaloZniitvo labelaribnih izra- 
bunov. Podatkov iz tabsl ni veb tre- 
ba prenabatl v druge programs, npr. 
ureievalnike bessdil all t.i. progra- 
ms za poslovno gratiko: vtej razllbi- 
ci programs 1-2-3 vse to dalamo ne- 
posredno. 2a vrtiunsko Kakovost iz- 
pisa moramo seveda Imetl laseraki 
tiskalnik. 


Grafika 


Ta verzija Lotusa ponuja sedem 
osnovnih vrst poslovnih gralikonov: 
stolpca. borzni graf, brine. meSane 
stoipce in linije. pogabe, vebkratni 
stolpci in graf XY (razprSeni). Borzni 
graf imenujejo tudi gralikon vrste 
nign-low-close-open, ker velja za vl- 
soko, nizko, zabetno in zakijubno 
vrednosl akcij v dolobenem basov- 
nem obdobju. Ta grafikon js kajpa- 
da mogobe uporabiti tudI za slede- 
nje lluktuaclj katerekoll druge spre- 
menljivks ~ temjieraturs, vodnega 
llaka ltd. Teh sedem tipov lahko 
obogatlmo z mnogiml opcijami: 
gralikon je lahko navpibsn all polo- 
zen. podatki morsjo bill aovisnl ozl- 
roma izraZeni v odstotkih akupnih 
vrednostl. Grafikon lahko vsebuje 
eno all tudi dve osi V. 

Vsak grafikon more oobitl svoje 
ime In ga lahko posebej posname- 
mp na disk oziroma ga natlsnemo. 
^ zlaati je zanimivo interaktlvno rl- 
sanie podatkov, tj. hkraten zaslon- 
SKi prikaz labels In grafikona.ki izvi- 
■» i£ labels. Madesiii navpibnlbetrti- 
-- zaslona je sllka. npr. kroZni grafl- 
•on. to pa spodbuja k uporabi dina- 
'"ibne tabele pri analiziranju po- 
•lovmn alternativ. 


WYSIWYG 


Glavna kakovost taOelahbnlh pro- 
gramov je vizualni dostop do podal- 
kov. Vsi podatki poatanejo prej all 
slej del poroblla, nabrta. predlo- 
ga... Skratka, znaidejo se na papir- 
ju. Podatke je navadno treba pona- 
zorltl z besedaml all a aliko. kajtl 
tabela ne zadobba. Pred lisksnjem 
bl bllo prakllbno, be bi na zaalonu 

hranili bas in papir. To pa ni glavna 
raloga programs za navzkrIZno pre- 
rabunavanje In zalo so pri Lolusu 1- 
2-3 tej zahtevl zadostlll takole: moZ- 
nosti so ponujene. vender niso se- 
alavnl del programs. Obstaja ukaz 
za nalaganje l.i. dodatnih progra- 
mov (addin), edini takben program, 
kl ga standardno dobavljajo, pa je 
Wysiwyg, znana kraticaza -ksr vidib 
na zaalonu. dobib na tiskalniku-. 
Zamisel je ta, da bl standardnl gra- 
llbnl nabln data Lotusa 1-2-3 kombl- 
nirali z deklanrano hitrostjo rsbu- 
nalnlka AT. nakar bi na zaalonu vl- 
dell prav takbne lonte kot na poli- 
skanem papirju. Iz kdo ve kakbnega 
razloga pri meni to nl delovalo, be- 
prav je bllo a tiskanjem vse v najlep- 
iem redu. V dokumsntacljl pibe, da 
je aktlvna tudi mibka. vendar tudi 
a tern nl bilo mb. 

Wysiwyg ima poseban glavni me- 
ni: Display (nabln prikaza na zaslo- 
nu - barve, zaslonaki reZIml, zuml- 
ranje ltd.). Format (opis videza na 
zaalonu in tiskalniku). Graph (uvoz 
silk V razlibnih formatih). Named- 
style (definicija videza celice all ce- 
lega bloka). Print (tiskanje). Special 
(kopiranje. preatavljanje. uvoz in iz- 
voz datotek), Text (obllka besedila). 
Worksheet Idolobitev vlbinein blnne 
celic In vstavijanje navplinlh In vo- 
doravnih koncev strani). Kar zadeva 
obllkovanje besedila, so izbrall naj- 
boljbo rebitev - uvedli so detlniclje 
videza besedila In btevil (styleshe- 
ets). V eni daloleki jlh je lahko do 
osem. 

Skratka. be Imate dober tiskalnik, 
se vam sploh ni treba ubadati z na- 
vednim tiskanjem In ukazom Print, 
lemveb kar najveb uporabljate Wy- 
siwyg. 


Funkcije 


Tabela brez lunkoij za Izrabun ni- 
ma kaj dosti smisla. Lotus 1-2-S poz- 
na 103 funkcije, razvrbbene v osem 
kalegorlj: za podatkovno bazo, bas 
in datum, finanbne. logibne. male- 
malibne. posebne. statistibne In 
tekstne. Vzelo sintaktibno, funkcijo 
prepoznamo po tern, da se zabenja 
z znakom e Funkcija ima lahko 
arguments. In sicer je to najpogo- 
steje blok cellc. 


Podatkovne baze 


Na prvi pogled je vidett budno. 
vendar lahko Lotus 1-2-3 uporablja- 
mo tudi kot podatkovno bazo. 
V8’91 vratin 25S stoipcev je navse- 
zadnie mob shraniti veliko -navad- 
nlh- podatkov, kol so ima in pnimek 
zaposlenih. naslovi, telefonl. znesek 
plabe. odbllkl od osebnaga dohod- 
ka In podobno. (Vsak zlog je kajpa- 
da V posebni vrsli. podatki v zlogu 
pa so definirani s stolpci.) 

Glede na naravo operacije pozna- 
mo dva nablna obdelave podatkov. 
kotdabi imeli opravitl s podatkovno 
bazo: z ukazom Data Iz glavnega 
menija in s posebnoskupino lunkcij 
za podatkovne podatke. Ibbemo lah- 
ko po tabell. Izblramo vrste. kl ustre- 
zajo enemu all veb krilerijem. potem 
pa s tako poiskeniml zlogi opravimo 
kak izrabun. Ukaz Data vsebuje tele 
opclje: Distribution (ustvarja frek- 
venco dlstrlbucija). External (pove- 
zava z zunanjo tabelo). Fill (izpolni- 
lev bloka z zadano vrednosljo). Ma- 
trix (invertira all pomnoZuje malrlke 
do dlmenzlj 80 x 80). Parse (pre- 
tvorba enostoipbnega besedila 
V vebsloipbno). Query (iskanje in oz- 
nabevanje zlbgov v bazi), Regressi- 
on (regresliske analiza, do 75 neod- 
visnih spremenijivk). Sort (sortira- 
nje zlogov glede na doloben stol- 
pec), Table (priprava tabele. kl kaie. 
kako se rezultatl lormul spreminjaib 
skladno s spremembo argumentov 
formule). Formula, kl se nanaSajo 
na podatkovno bazo, so namenjene 
za Izrabun srednjlh vrednostl po po- 
Ijih baze. usredlbbenje, standardno 


deviacijo in podobne statistibne ra- 
bune. 

Tako kot je sam Lotus 1-2-3 ne- 
ursdnl. vendar pram svetovni stan- 
dard za tabele. le dBASE III Plus 
standard za format podatkovnih 
baz. Zato z Lotusom 3.1 dobavljajo 
poseben gonilnik, ki lahko here da- 
toteke DBF. V tehniikem smislu Ima 
la gonilnik obliko programs addin. 

IJ. programs, napisanega v Lotuso- 
vem programu, kiga- podobno kot I 
Wysiwyg - nafoZimo po potrebi. I 
Taktnlh gonilnikov je lahko veb. | 
Prav s pisanjem orogramov adding 
je mogobe dograjevati osnovnl pro- I 
gram Lotus 1-2-3, In to je tudi pot do 
razvoja konzultantskih poslov. Naj 
poudanmo. da programov addin nl 
mob pisatl brez posebnega progra- 
ms, kl ga dobavfja izkijubno druZba 


Makroukazi 


Lotus 1-2-3 Ze od nekd« pozna 
makroukaze. V te) verziji so se ma- 
kroukazi spremenili v pravl makro- 
jezik. Makroukaze lahko kot v dru- 
gih sodobnih jeziklh bodlsl pISemo. i 
bodlai -V latu snemamo- nize tipk, 
kljlhhjdislcerpritiskamonatipkov- < 
nicl. Ce makroukaz ne dels dobro, 
ga lahko teallramo z IzvrSevanjem 
korak za korakom. Skoraj vse tipke 
so V makrojeziku almbolibna imena. 
Makroukazov je 52 in so razdeljeni i 
V pel kategorij: delo s podatki. dato- 
teke, tok programa. intaraktivno de- 
lo In upravljanja zaslona. Prva sku- 
plna obsega ukaza za vnos jjodat- 
kov, spreminjanje, brisanje In prera- 
bunavanje oOstojeblh podatkov. 
Ukazi za datoteke veljajo za datote- 
ke ASCII, ukazi za tok programa pa 
so vejitveni ukazi. kllci podprogra- 
mov, zanke FOR in pogojni ukazi. 

2 ukazi za Intaraktivno delo lahko 
odIoZimo vnos s tipkovnice, basov- 
no usklajujemo razne ukaze oziro- 
ma preprebujemo nezaZalene spre- 
membe med IzvrSevanjem makro- 
ukaza. 

Makrojezik Lotusa 1-2-3 je dovolj 
bogal, da je program mob dograje- 
vati V katarikoli smeri. 

Sklep 


Lotus 1-2-3 verzije 3.1 js idealen 
za knjigovodstva In izrabun pM 
majhnlh in srednie velikih podjatij. 
prav tako pa za vse druge vrste fl- 
nanbnih, tehniJkih. znansivenih In 
IzobraZavalnih prorabunov. Pro- 
gram more zadovoljitl Za zaradi vl- 
soka kakovostl, ki pa venoarle ni 
sloodstotno jamstvo. Nimamo na- 
mreb opraviti z mnoZico uporabni- 
kov, ki bi se morali iz takinega ah 
drugabnega razloga odiobitl prav za 
Lotus 1-2-3: naS trg bo treba osvaja- 
tl na novo. Vdelali bo vsekakor tre- 
ba nais brke (kodna stran 852). bllo 
pa bi tudi lepo. be program ne bi bll 
zaibiten. Testirani paket se ta hip 
prav nib ne razlikujeod prav takine- 
ga pakela, kl bl ga naroblll narav- 
nost Iz ZDA. vl pa boste samI braso- 
dlli. all domaba podpora upravibl 
canovno razllko. 
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PRED NAKUPOM RACUNSIMA (4) 

Drznim pomaga sreca 


Tekstinfoto; 
ROBERT SRA£A 


V pre|in{l itevllkl smo poveoall, 
kako sestavirro raiunalnik. Zdaj Bo- 
mo seatevlli rafunalnik, ki je najnlt- 
ja platforma ze zdruZI)lvost z ra£u- 
nalnikl 386. Sastavill sa bomo iz na- 
sledniib komponant: pokon£nega 
namiznega ohlS|a, osnovne tiakanl- 
ne NESX s procaaorjem 366 SX 
2 ^ Mb pommlnlka. diska miniscribs 
80S1A. S.25-paltnaga diaketnika 
NEC. monokromatske grafibne kar- 
lies, zdru21|iva a Herculesom, karti- 
c« a sarljsklm in pa'alelnim vmesni- 
kom. irno-balega moniloria In tip- 
kovnlce cnarry. Nato bomo poakuai- 
ii konliguracljo ie malo spremenlll 
in optimizirali. Pa za£nimo! 


Ra6maliuk NESX 


Na ohliju odviiemo vliake in ga 
odpremo. OhlAje, kl sem ga pri ae- 
stavljan|u uporabljal, |a bilo takano. 
da bi moral naiprej montirali 3.6- 
pal£ne enote. Diakatnik je velik, za- 
to ga lahko montiramo pozneje. Po- 
trabno sa ja la odiotitl. kam bo 6al 
irdi disk. Mlniscribe 6051 A jS monti- 
ran na nosilcu za vdelavo v 5,25- 
palCno odprtlno. Ce bi ga vdelali na 
to mesto. bi porabiil oba odprtlnl. 
namenieni 5.25- palinim enotam. 
prostor za 3.S-palBni trdi disk In dva 
3.5-pal6na dlsketnika pa BI ostala 
prosta. Seveda bi morall prI montali 
nova (3,5-paline) diskatne enote (be 
postavimo. da ne bomo potrebovall 
dveh trdlh diskov) razstaviti celoten 
fsiunalnik. Zato js boijs. da z diska 
snamemo nosilec (tisti s poslovno 
iilico ga lahko lakoj prodaio za ka- 
kih 30 DEM) in disk pritrdimo v oh il- 
ls. Pri prllrievanid disks je Ireba pa- 
zltl. da ga ns obrnemo narobe. Vsi 
dIskI dobro delujejo. te so postav- 
Ijeni vodoravno s liskanino spoda). 
VsOina |lh bo delovala (v navodllih 
IS zapisano. all is to dovoljano), tudi 
6s JS disk postavijen na bok. Skoraj 
noben disk pa na bo daloval obr- 
nien -na glavo*. torej s tlskanino 
navzgor. Pri vseinl diskov je to napl- 
ssno V navodllih. Nal mlniscribe ss 
sicsr 6tsto dobro po6utl tudi 'na 
glavl-, vandar pazimo. kako ga po- 
lollmo V ohilje {kar rfiiniscribe 
8051A deluja tudi obrnjen na glavo, 
js pnkladen za uporabo vzelo majh- 
nlh ohiljlh. kjar konstruktorjl upo- 
rabl|a|o tudi umazans trike - tak 
primer |e ohilje radunalnlka ABC 
BaseStatlon). 


Vstavljanje tiskaitme in 
diska 


Vstavljanje osnovne tiskanine je 
lahko zelo nerodno opravllo. Pri 
ohliju. kl sem ga uporablial. je bllo 
celo zelo-zsio nerodno. Kljub temu 
da je disk kratek, je bllo za vstavlja- 



nje osnovne tiskanine komaj dovolj 
prostora. Najprei sem vstavil vse 
plastidne distandnlke in poskusll 
postaviti plolCo na njeno mesto. 
vandar to zeradl disks nl llo. Zato 
sem nekaj distandnikov snel in na 
onilje privll irl kovinske distandni- 
ke, 3 katerimi osnovno liskanino pri- 
vljemo na ohilje. Siedila sta ponov- 
no vstavljanje osnovne tiskanine in 
telovadba s plastldnlmi distandnlkl. 
Ce je ohilje takino. da lahko prlkliu- 
dimo tipkovnico tudi s sprednie 
strani (to, kl sem ga uporabljal, je 
bllo take sorts), se moramo odioditl. 
all bomo uporabili vtidnico na 
sprednjl all zadnji strani. de lelimo 
vtidnico na sprednjl strani. moramo 
prikijuditi kabel, ki je povezan z njo. 
na osnovno tiskanino. Ko liskanino 
2e privijemo. tega obldajno ne m> 
remo nareditl. ne da bi potegmli ka- 
bel Iz Iz ohiija. Pri montall sem se 
odiodll. da se bo tipkovnica priklju- 
devala na zadnji strani, zato je Bllo 
treba tlskanino le Ie privlti. Prese- 
netljlvo js, kako so se prolzvajalcl 
opreme z vsega sveia brez dogovo- 
ra odogovorill-. da so vse potrebne 
luknje na pravih mestin. No. na sko- 
raj pravih. Privijanje osnovne tlsks- 
nlne jevednonekaklen kompromis. 
saj lahko mlllmeier napake na eni 

(tlskanlna) povzrodlta precej nude 
kivl. Ko sem tlskanino vstavil. mlnili 
na misel ni prillo. da bi dodatnl 3.S- 
paldnl disketnik montiral v prostor 
zanj - kar v prostor za 5,25- paldni 
disketnik bi ga moral. Po pravici po- 

drugih razlogov leenkrat razdreti in 
dnjgo sestavijanje le bllo vellko 
enostavneile. Je 2e tako. da vaja 
dela ntojstra. Ko boste seslavill svoj 
deseli radunalnik. bo vse teklo ie 
zelo gladko. .. 

Tako, hujji del je mimo. Pnkljudi- 
mo napajanjs za osnovno ploldo 
(nastavljanje prlkazovalnlka trek- 
vsne. skakadsv In prikljudevanja 
vseh ildk ne bom oplsovalj, vstavl- 
mo le grafidno kartico, prikijudimo 
tipkovnico in monitor ter zadevo 
vkijudimo. Ventilator zabrni. prlige- 
1a se ludkl na monitoriu in na ohilju 
radunalnika in radunalnik zadne 


pregledovatl pomnilnik. Nato nekaj 
izplle na zaslon in zadne piskati. 

uspeino preslal. zato ga ugasimo. 
Na vrsti je montaia disketnika. Za- 
tem vstavimo krmilnik (pravzaprav 
host adapter) za disk in disketnik. 
Miniscribeov disketnik je vrste AT/ 
IDE in zato je z adapterjem povezan 
z enim samim ploldatim kablom. Oi- 
sketnlk ima standardnl prIKIjjdnl 
kabel. Oba kabla prIkIjudImo. nato 
pa svetledodlodo. kloznaduje aktiv- 
nost trdega diska. povezemo 
z adapterjem. Vae torej delamo po 
splolnem receptu. ki smo ga opisall 
V prejlnji Itevilki Mikra. 


Ozivljanje ladunalnika 


FofsK*’i' 


disku eno samo particijo. 
za pripravD <in nadaijnjo 
) uporebiti operaeijski si- 
' DOS 4.01 all pa DR DOS. 
sem MS [X3S. Pognal sem 


zapustil FOISK. Za lormaliranje je. 
bilo treba pognati le FORMAT C:/S. 
Nato sem na trdi disk prekopirat le 
druge daloteke operaeijskega sisle- 
ma V imenik DOS. Polem sem radu- 
nalnik jgasil. da bi videl. ali se bo 

no raloiii s trdega diska. Vse je llo 


korigirati neka 

novne tiskanine. oaoion racunamix 
dim Bolje izkorllden. 

Najprej pa sa spodobi. da vsai 
V grobem testiramo radunalnik 
z razpoloililvimi lestnimi programi. 
Poznajle nastavljanje dakalnin slanj 
na vodllih, prepletanja pommlnika 
in druge draBnjarije ne bodo bistve- 
no pnspevall k izboljianju karakteri- 
stlk. Pri vseh teh je najvedje izbolj- 
lanje nekajodstotno. Edina izjema 


no kartico. Kaklnabo v tern primeru 
Rospelitev. pa je V vellkl men odvis- 
no od kartice. S lestom Core sem 

, da je hitrost prenosa 

s. dostopni das 28 mill- 
Kuno in cas za prehpd s sledi na 
K3okfog9m" ” 






trejilh liskantn SX pri 16 MHz. Ce 
temu prlllajamo le odlldno doku- 
mentacljo in ugodno ceno Icalotna 
sestavljena konfiguracija |e ob kon- 
cu prejlnjega leta pri firmi MEGA 
V Borovljah - Ferlachu stale nekaj 
nad 2200 OEM), dobimo za svoj de- 
nar precej. 

Po dokumentaciji najlaije vldimo, 
kako so se prolzvajalcl potrudill z iz- 
delavo. NESX je prlspel z zelo lepo 
obtikovano knjiiico. v Katen so na 
128 straneh (kakina lepa Itevilka 


- gotovo so teksi namenoma raz- 
legnill. da so napolnlli ravno tako 
llevilo strani) opisali liskanino m 
nastavljanje standardnega in razlir- 
jensga SetUpa z obtirnimi komen- 
tarjl In slikami izpisov na zaslonu ter 
tehnidnimi podatki o vseh pomemb- 
nejlih komponentah tiskanine 
(vkjjudno z opisom inlernih regi- 
alrov nekaterih dipov m s dasovnimi 
diagrami stanj na vodiiih). 


Te»ve z graficnimi 
karticami 


S hilrlmi llskanmami imamo lah- 
ko tudi teiave. sat vdasih nodejo 
delovaii s katero od nilrin karlic. Pri . 
tern NESX nl izjsma. Po mstaiaciji ^ 








monokromatske grafiina kartice 
asm namrei poskusll te neketere 
dfuge. ig prva, Ts«ngova maga eva/ 
1024, je dslala preglavice. Ko sam 
radunalnik vkljuCil, se namred ni ni£ 
zgodllo. Na zaalonj as til pokazalo 
nl£, celo piakanja. ki spremlia pre- 
gledovanie pdmnllnika ob vaakem 
zagonu radunalnika, nl blip aliiali. 
Najprai aem pomlalll. da ta pokvarje- 
na grallSna kartica. A tudi, ko aam 
vatavll drugo kartlco mega ava/ 
1024, ni bllo bolia. Potem aam poml- 
alll, da ao vodita morda prenitra. 
Vatavll aem monokromatako grafl^ 
no kartico. naatavll vodlla (na naj- 
viije ilevilo eakalnih slanj) in spat 
vatavll mega eve, Spel niei Kaj pa. 
te aa maga eva ne u<ema a katero 
od drugih kartic v radunalniku? Naj- 
prej le Iz ra£unalnlka romala kartica 
a aerijakim In paralelnim vmeani- 
kom. nato to host adapter za Irdi 
disk In disketnik. $a zmeraj nl£l Po 
ie nakai nejspsanih poskjaih aem 
sklapal, da se tlakanlna NESX In 
Kartica maga ava'1024 ne ujamata. 

Kartlco aem zamenjal z Prezimno 
(uieno: no-name) Kartlco VGA 
z lodijivosijo BOO X 600 pik, S to je 
atvar 2a bolfe tekla. vse to zmarai ni 
bllo. Kot le ireba. OanovnI nadlnl so 
dalovall po priCakovanjih, v nekata- 
rih razSirJenin naSinih pa aa kartica 


to morala. Zato tudi ti 


na karbca ie blla paradise 1024P 
VGA. Ta ie kondno delovala popol- 
noma v radu. Tudi sicar ja to zane- 
sljlva kartica, zgrajena okrog eipa 
firme Western Digital. Opremliena 
je a S12 K pomnllnike, kar je dovolj 
zs prikez 256 barv v IcClilvoatl 640 
X 480 pIk in za prikaz 16 barv v lod- 
Ijlvoatih 800 X 600 in 1024 X 76S 
pik. Najvliio lodljlvoat doseZe a pra- 
pletanjem. Ob nakupu dobimo to 
kn|l2lco z navodlli in dve diaketi 
z gonilnikl ter programom za spre- 
mlnjanje gratICnIh nailnov. Nobena 
teh atvarl alcar ni razkatSna, a zado- 
voljule. 


kazovall sllko v lo£l|ivo8ti 640 x 480 



pik. Barvni monitor nl bit nie poaab- 
nega, nekaj vet besed pa si zaaluZi 
trno-bell. Ta |a bil namret rahio ne- 
standarden, ker je bll Izskuplne mo- 
nltorjev z nlzktm sevanjem {low-ra- 
dialion). TakSnl monitorji ao pri nas 
redkost. saj so akorai za polovico 
draZjl od obltajnih monitoriev VGA. 
kl lahko prikazujeio 640 x 460 pik. 


zaredt nizkega sevanja In zelo ot 
alike delo z n|im vairko lepto kot 
z veiino monllorjev podobna vrate, 
ga od njln loei to nekai atvarl. Prva 
ofiilna je la, da monitor prikijuiimo 
tako na grafiCno kartlco kot na vtlt- 
nico za tlpkovnico. Tipkovnico po- 
tem vkliiifilmo V vtienico ne moni- 
torju. Ker je prikljueni kabel za mo- 
nitor zs razliko od obldainin (Ki niso 
daIjSI od enega metra) prscei dolg, 
lahko monitor In tlpkovnico nama- 
sllmo precaj siran od raCunalnlka. 
Tudi kabla za tlpkovnico nam nl tre- 
ba ve4 nategovatl, kar je oOlidno, 
Monitor Ima tudi slikalo. a kalerim 
dolodimo, all Zellmo, da aa nam mo- 
nitor po dvaiaatin mlnutan neaktlv- 
noati Izkljudl. Ponovno gavkJiudImo 
a pritlakom na katerokoll lIpKo na 
Ilpkovnlcl. Monitor lahko preklopl- 
mo V apede stanie tudi s tipko 
Stand-by na apraOnil atrenl ohiija. 
Monitor je nakollko nensvadne obli- 
ke. Podoben je znanim monli 
lirme Nokia. Z monitorjem di 
to podstavek, a kalerim ga dvigne- 
mo za kakinih patnajst cenllmetrov 



nad mizo in kl omogoda enostavno 
vrtenje zsslona v vseh amereh. 

Baa je alcar, da lahko monitor pn- 
ka2e le 640 X 460 pik (da kartlco 
preklopimo v nedin Hercules, bo 
znal prikezovati tudi to), vendar jeto 
pogosto dovolj. (iaravno se mogode 
sllSI dudno. je mad sllko na mono- 
kromalakem monilorju s Kartlco 
Hercules in mad sllko na monokro- 
matskem monltorju pri lodijivosti 
640 X 480 vtestnajstlh sivinah vedja 
razllka kot med siadnjo In sllko na 
barvnem monilorju v lodl|lvoati 600 
X 600 pik. K lemu najved phspevajo 
ravno sivine In to, da sta vidina in 
Birina pik enakl (pri kartici Hercules 
nista). Program!, ki so grafidno orl- 
enttranl (npr. Windows), so vsivinah 
videli zelo lepo. medtem ko so 
s Herculesom naravnosi grdi. Zato 
monitor ICCM vsem. ki jim je mar za 
avoje zdravje In kl ne nameravajo 
kupitl barvnega monltorja. toenkral 

Po tej telovadbl z grafidnimi karti- 
caml In monitorji bi tore] lahko ekla- 
nill: to kupujete hitro grehdno kartl- 
co VGA In nitro osnovno liskanlno, 
ju po motnosti Kupite pri Islem pro- 
dajalcu, saj bo ta ver|e(no vedal. all 


Ija pradvsem za cenejte brazimne 
kartice. DraZje. z Imenom, v laplh 
Bkatlah in sploh. bodo skorai goto- 
vo delovala brez teZav. Pri kaktolh 
obldainlh komponentah leiav 
z zdru2ljlvo3tjo sploh ne bi smato 
bill. 


Optimiziranie ra^unaliuka I 


Ker sem 2e prei omen;al dakaJna 
stanja na vodilih In optimlziranjs da- 
lovanja radunalnika. to nekaf besed 
o lam. NESX Ima program za na- 
stavljanje paramatrov osnovne ti- 
skanlne 2e v EPROM-u. Enako kot 
standardnl Setup ga lahko po2ene- 
mo pri vklopu radunalnika. Na votjo 
imamo enostavno naatavljanje dl- 
pov NEAT, podrobno nastavljanie 
ler vklop in Izkipp sendnega pomnll- 
nika. Katero od opci| bomo izbratl, 
je odvisno od razpolo2l|lvega pom- 
nilntka In od sottvera. Kl ga bomo 
v radunalniku uporabljali. Testm ra- 
dunalnik |e Imel le 1 Mb pomnilnika. 
zato si vellko akaperimentiranja nl- 
sem mogel prtvoiditi. Ves pomnilnik 
nad 640 K sem 2elel uporaPitI kot 
razBIrjenl pomnilnik EMS. Zato sem 
Izbral -podrobno nastavijanie-. Ob 
tern me le radunalnik agresivno 
opozorll, da lahko nepravlino ne- 
stavljenl parametrl blokiraio radu- 
nalnik. desar ne bom mogel popra- 
vHI nitl z Izkiopom radunalnika. Po- 
vedal pa je tudi zdravllo: pritisnjeno 
dr2imo tipko INS in radunalnik Iz- 
kljudimo ter ponovno vkijudimo. To 
zdravllo je sploBno In veija za vse 
osnovne tlskanlne s dip! NEAT. 
Kondno ta znajdem pred tabelo, 
a Katero lahko nestavim dipe 
82C211. 82C212 In 82C206. Najbolj 
me je zanimil drugl. S tern lahko 
nastevimo Btevilo dakalnlh stani. ve- 
IlKott pomnilnika, sendnl pomnil- 
nik. konhguradjo pomnilnika. raz- 
Blrjeni pomnilnik In todruge podob- 
na radl. Ko sam se premIKal po po- 
Ijlh, ml je radunalnik aprotl izpiso- 
val, kaj polje pomeni. Poiskal sam 
polje za vklop pomnilnika EMS in 
spremenil vrednost na 1. nato pa 
dolodll. da le vellKoat pomnilnika 
EMS manjto od 0.5 Mb (zdaj ai bo 2a 
sam izradunal, koliko proatora ima 
ne voijo). 

potem aem zapustll Setup, radu- 
nalnik pa se )a reeetiral. Ko le spet 
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o2ivel. se je oglasil standardni Se- 
tup, ki mu ni bila vie£ razdalltev 
pomnllnika. Po ta anam raaatu bl 
moralo bill vsa v radu. Pa nl bllo. 
Raeunalnlk |e ie vedno vztraial prl 
tern, da )e s konllguracljo pomnilnl- 
ka nskaj narobe. Napeka la bila 
« tern, da je INS. a kalarim sam mad 
nastavijanjam dlpov zbudll rafunal- 
nlk, Izkiopil drugs polovico pomnll- 
nika. tako da ga ja sedaj prepozna- 
val la S12 K. Treba |a bllo la vkliuPIK 
Se drugo polovico pomnllnika In vsa 
|e bllo V radu. Za to. da bl pomnllnik 
EMS lahko zares uporabljal. asm 
moral program EWM.SYS. kl je bit 
prIloSen osnovni tlskanlnl, prakopl- 
rall na disk In ga vKIjuiltl v datotako 
config.sys. Kako sa to naredi, ja za- 
plaano tudi v navodlllh za NESX. 

RaCunalnIk lahko nakollko po- 
spaSimo s spramlnianjam Sakalnlh 
Stan] na vodllin, kar naradlmo 
a spramlnianiam vrednostl za £lp 
82C21 1 . fie je osnovna tiskanina do- 
bro opremljena {tako kot NESX). Ja 
ie V dokumantaclil zaplsano. katere 
SO prlporoClitve vrednostl. £e Imaie 
dovoli £asa. se lahko s lam Se na- 
praj Igrate. Postopak ja tak: poss- 
mazno vrednost v tabali niZajte v ko- 
raklh po ana (vsakemu koraku bo 
sladll reset), dokler se radunalnlk 
no£a vab zbuditl all pa katera od 
komponant na deluja pravllno (obl- 
bajno disketns anote). Ko se to zgo- 
dl. nszadnis spramenjeno vrednost 
spat povabajte za ana. PrI sprami- 
njanju vrednostl si ja treba zaplso- 
vatl vradnosll ie na papir. sai mora- 
mo rabunalnlk oblbaino Izkl|u6itl In 
vkijubitl Ob pritleku na tipko INS, 
s bimer se nam tudI vsa druge vred- 
nosti V labell postavljo na stan- 
dard ns. 

RadimalnikABCSX 


Rabunalnik, kl smo ga aeatavlll, |e 
torei naiilbkajia ie smiselna konfl- 
guraclja a procesoriem 3S6SX. Se- 
vada s tako majhnlm pomnllnikom 
prednosti procesoija ssesx pred 
procesoril 286 sploh ie ne moremo 
uporabiti. Pa ai za prlmerjavo po- 
glejmo is an rabunalnik, kl bl ga 
lahko oznablll kot naimobnejio ie 
smiseino konfiguracijo. Sestavliajo 
ga: namizno pokonbno oblije. os- 
novna tiskamna firms ABC s 4 Mb 
pomnllnika In Intelovim koproco- 
sorjem S03S7SX, Seegateov trdi 
disk ST112eA, NEC-ov 5.2S-palbnl 
disketnik, Sonyjev 3.5-palbnl disket- 
nlk. gralibna kartica mega evB/1 024, 
Mitsubishijev monitor diamondS- 
can, Cherryjeva tipkovnica in is ne- 
ka] drobnjarlj (kot so serliski In pa- 
raielnl vmesniki. modem, glodalec 
Ipd.). Seveda bl lahko na osnovno 
Ilskanlno a procesorjem 386SX obe- 
slli ie dosti veb. Da le to naimobnej- 
ia ie smiselna konfiguraclja. pra- 
vlm zato.ksrstanetak rabunalnik Ze 
toliko. da prehod na rabunalnik s bi- 
stokrvnim procesorjem 386 relativ- 
no gledano ne pomanl obbutnega 
sKoka v cenl. 

SestavIJanje tega rabunalnika je 
bllo precei prsprostsiie kot esatav- 
Ijanje prejiniega. Ohiije Je bllo na- 
mreb malo nlije in ilrie (pri)ate(i mu 
rebe -prailbek* - slika |e bila ob- 
javljenavkolofonu lanske decambr- 
ske itevilke Mlkra). dIski pa so bill 
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jo, regulacijo barv prl kompozitnem 
vhodnem signalu. pa stikala za IzbI- 
ro vhodn^a signala. ilevila llksnih 
barv pri aigitalnam vhodu, over- un- 
derscan In standardna gumba za 
kontrast in Inlenzlleto siike. Skoda 
je le, da so obllkovalcl vadino regu- 
lacl) namestlli na zadnjo strap monl- 
torja, kar ja vtasih neudobno. SIcer 
pa je slika na monitorju zelo osira. 
NaiboliSa le pri lodljivostl SOO x 600. 
Ta loiliivost je tudi naiviSja, ki jo 
monitor zmore brez prapietania. 
Prapleteni nadtn |e zanimiv zaradi 
visoka lodljivosti. vendar |e za odi 
pracej utrudijiv. 

Ob sealavi{en< konfiguraciji je po- 
trebna Se ana ugotovliev. Slavne 
Cherryjeve tipkovnice ne interpreti- 
rajo pravlino lipke za premor (Pa- 
use). Tipkovnica poSilja namasto 
premora kodo Ctri. No. pri uporabi 
kartice mega ava ja to dokaj nepo- 
membno. ker izpis preleli zaslon la- 
ke mtro, da ga gotovo re bl ustavili 
na pravem mestu. Z radunalnikom 
sem poskudai te nekatere drugs re- 
di, med drugim, kako se obnaSa 
z modemom in leielaksom in kako 
deluje z vad procasorjl (pri tern sem 
uporabli transputersko ploido. 
a o tarn kdaj drugid. giede na to. da 
le to zelo nestandarden dal opreme 
pecejev). Vse komblnacije so dobro 
delovale. deravnosem bil prapridan. 
da kakSna ne bo (npr. mega ava In 

IPC portadesk 


Po radunalniku, kakrten je bil ta. 
sestavljen okrog ABC SX. se prIleZe 
kai enoBlavneiSega. Zadn|l radunal- 
nik V nadem prikazu je pranoam ra- 
dunalnik IPC portadask. Prenosniki 
so kategorlja radunalnlkov, kl jih 
moramo Kupiti ie sastavljene. saj 
'irdnib seats 

nin delov. P 


darden radunaintk SX, k 
kurance lodi prsdvsem po dokai 

ri|e - od dveh ur do 3,6 ure. Za take 
vrsto prenosnlkov zaenkrat nl mo- 
goda uporabliati zmoglilvajSIh pro- 
cesoriev (pravlh 386), ker ij porabijo 
prevad energije. Od Intelovih 32-blt- 
nih procesorjev |e samo 3S6SX do- 
kaj varden. Varjatno aa b< 


vendar je veliko bol| varden z ener- 
gijo. Poleg lege se Ishko preklopi 
V posebni spedi nadin, k|er le pora- 
ba toka is manjia. 

Portadask dobimo v lidni modri 
lorbi. Primerek, ki sem ga testiral. la 
bil pm radunalnikprveserljesserlj- 
sko itevilko tOOOt (pnrih pat radu- 
ralnikov Iz singapurake lovarne je 
priilo V Jugoslavlio)' Poleg radunai- 

bel za napaianie. prlrodnik za upo- 
'abo radunalnika In oparaci|Skl si- 
stem DR DOS 5.0 na 3.5-paldnl dl- 
sketi 5 prirodnikom. Usmamik la li- 
pa >kot ga lehko narsdl le Apple- 
ito le bllo zapisano ob pradstavitvi 
prenosnegs macinlosha), toraj lak. 
<1 sa avtomelsko prilagodi napetosti 
od 90 V do 270 V in frekvencl od 47 



do 64 Hz. Porabi samo 24 W. Kar |a 
V prlmerjavi s standardnim peceiem 
mani kot dasetma modi. Zal nima 
stikala za izkiop, lako da je vas das 
pod napetostjo. S tern nas spominja 
na alaro Mavrico, ie zlastl. ker je 
ludl vtikad podoben. No. Mavrica je 
gladko crknila. kosi IzvIsKel kabel iz 
radunalnika; to se portadesku ne 
zgodi. £a bo med delom z radunal- 
nIKom zmanjkalo toka. tega sploh 
na bosle ppazlll. Ko radunalmk nl 
prikljiiden na omraZno napetost. se 
napaiB iz nikelj-kadmlievih akumu- 
laloriev. Stanja akumulalorjev nam 
kaZeio tn svetlede diode ob desm 
strani zaslona. Ko svetl najyliia. to 
pomeni. da so akumulatoni polm, 
kadar pa zaaveti nainiija, se delova- 
nje radunalnika bliia koncu. Preo- 

demo delo in radunalnik ugasimo. 
Akumulatorji se polniio iest ur. de le 
radunalnik izkljuden. podasneje pa. 
kadar deluje (12 ur). Radunalnik ja 
zalo varden In po potrebi ugaSa za- 
slon In trdi disk. 

TrdI disk je Connerjev. Ze sam 
porabi zelo malo, lehko pa radunal- 
niku povemo, po kakinem dasu od 
zadniega dostopa do diska naj se 
disk ugasi. Obldajno |S das nastav- 
Ijen na pet minut, lahko pa ga spre- 
minjamo odOdolB mlnuivkoraku 
po minute. Ce je disk izkijudan. je 
ponoven dostop do njega nskollko 

Zaslon se ugaia podobno kot mo- 
nitor ICCM. kl amo ga opisali prej. 
Za razllko od monitorja lahko lu das 
za izkiop dolodimo (od 0 do 20 mi- 
nul). Zaslon je zadai osvellieni LCD 
VGA (odljlvosti 640 « 480 pik. Je 
razmBfomavelik(216 x 163 mm) In 
naj bl prikazoval 16 sivin. V resnlcl 
je med nekaierimi odtanki teZko 
rezlodavaii. Kartica je standardna 
VGAz 256 K pommlnika. 

Posebnosti 


IPC portadask Ima kar nekaj lepih 
lastnosll. TIpkovnioa nl (iksna, tem- 
ved IQ lahko snamemo In la posre- 
denlh dimenzij. Tudi lipk Ima precej. 
poleg vseh standardnih posebsi 
kurzorske. Numeridnl blok je loden 
od drugih tipk, lunkcljske lipke pa 
so V zgornii vrstt. Obdulek prl tlpka- 
nju |e dober, deprav je tipkovnica 
zelo lahka. Radunalnik Ima vdalan 
Irdi disk z zmogljlvostio 40 Mb in 
s kratkim dostopnlm dasom 25 ms. 


sake 3. Ysi deU htaed: akurmiluoiTi. 
disk in diskeouk. oJuUe a oskanimi 
veqi. OpJcovTuca in ratelavl/ea xasJon. 


Tudi nilrost prenosa je solidna (vse 
meritve In test), podani v taball, so 
bill narejenl, Ko radunalnik nl bil 
prlkljudan na omrsZno napetost). 
DIsketna enota je zaidllena z vratci, 
kl ss nakoliko nerodno odpirajo. 
Varjatno pa jih uporabnik ne bo zelo 
pogosto uporabljal. Z vratci je zaprt 
tudi dostop do osnovne llskanine. 
Na la nadin lahko vstavimo malema- 
tiCni koprocesor In razilrimo osnov- 
nl pomnilnik z 1 Mb na najved 5 Mb, 
ns da bi nam bllo treba odpiratl 
ohlije radunalnika. Na zadn|i strani 
radunalnika sla dva serljska vmesni- 
ka. Konektor za prvi ssniaki vmas- 
nlk lahko uporabimo tudi za prlklju- 
dltsv zunanje diskelne enote. Poleg 
tags Imamo na voijo paraleini vmev 
nik in izhod za zunanji monitor. Na 
ta izhod sem prikljudll banrnl ana- 
lognj monitor VGA. Vsl lestl so tudi 
na zunanjam monitorju pravlino de- 
lovali. Na desnl strani radunalnika ja 
6e 96- noZlini razilrlcvenl Konektor 
EURO, kl pa Zal nl dokumentiran. 
S konektorjem naj bl prikijudlli Zkat- 
lo z raziiritvenimi karticami In ver- 
letno tudi usmemikom. vendar za 
zda) IPC $e nl obiavll, kakZna na| bi 
bila la razilritav. 

Morda bo kdo protestiral proti 
prenosniku, kl rima nitl ersga razil- 
rltvenega masta. Tudi mem to nl bl- 
lo vSad. vendar to pravzaprav nl po- 
trabno. Vss standardna stvari Ima 
radunalnik Za vdelane, pri prenada- 
nju bl potreboval le ie modem in 
telelaks. Obezadevi se Ze dobita Kot 
skatirci. kl ju prikijudimo na sarijski 
vmesnik (obstajejo tudi •Skatlice- 
z modemom In telefaksom. npr. 
Wordport 2496. ki sem gaz IPC por- 
tadaskom tudi preizkusll). Prav take 
lahko na serljski vmesnik prlKIjudl- 
mo nadomestek za mreZno kartico. 
Ce pa IS portadask postavijen staci- 
onsrno. mu dodamo razSIhtvano 
ikatlo. Skratka. radunalnik zadoZda 
ZB vedino potreb (ell kar vsa) pov- 
prednega uporabnika. Tesd so po- 
kazali, da sa lahko (razen prl doslo- 
pu do razZIrjanaga pomnllnlka - to 
le verieino pomanjkijivost prve seri- 
ja) IPC portadesk anakovredno kosa 
z obidajnimi radunalniki SX. 

Toda mil IPC portadesk nl mogel 
ostali V enem kosu. Po podrobnem 
pregledu sva se ga s prijateljem loll- 


la z izvijadem. Notranjost le skrivala 
lldnoureienotiskanlno. Pokazaloss 
je. da je trdi disk Connerjev CP- 
3044. kar ja bllo pndakovatl. Diskst- 
nlk ja oil Teacov. zaslon pa Hitachi- 
jev. Vsa tiskana vszie so bila Esas- 
xove (IPC ja blagovna znamka le 
(Irma). Grafidna kartica je biia prs- 
caj podobna Paradlseovi. Zanimlve 
so bile nekatere liliputsnskesestavi- 
ne radunalnika: ventilator js iirok 
samo en csnilmatef' 


n grahdnih kartican. Tudi 
v primeriavi z drugimi radunalniki 
razliKe niso drastidne, saj |e hitn 
radunalnik IPC 386/33 le nekai vad 
kol dvakrat hitrejSl. (Tacunalnlk 
s procesorjem 486 pr -'■••• 


radunalnika 386/33. k 


niso mogodl. razen de imamo za 
vellK skok Ze nekaj (all najved nekaj 
dasat) odstotkov. Jasno pa je. da so 
rezultatl prl nekaj diskih zalo razlld- 
nl. saj smo si ogledall precej razlid- 

Upam, da se ml jez vsoio pisafljo 
posredllo pokazatl, kako radunalnik 
kupujemo In kakSna so lahko teZa- 
ve. Vsega « revijl seveda ni mogoda 
povedall. Ceprav se nismo prevad 
spuddali V podrobnosil.se |e dianek. 
predvidan za dve nadaljevanji. raz- 
tagnil na Ztiri. Sistvene stvari lahko 
vseano stmemo v nakaj stavkov: 

1. Glavns parametra. ki dolodata 
zmogljlvost radunalnika. sla osnov- 
na tlakanlna (ozlroma procesor) in 
trdi disk. 

2. Radunalnik more bill pravlino 
uravnoteZen. 

3. Najhitrejia komponenie Se ne 
zagotavljaio naihitrejSega (prad- 
vsem pa ne najzanesIjiveiSegal ra- 
dunalnika. 

4. Seslayljanie radunalnika ni ne- 
izvedljivo opravllo. Z nekaj spretno- 


6. Sestavlianie radunalnika se lah- 
ko (in sa marsikdai v resnici) zaple- 
te. kar oOidaino nl knvda sestav- 
lialca. 

6. Prl nakupu |e treba bill pozoran 
na garanci|ska pogoja. UgodnajSi 
garancliskl pogojl (npr. on-site) po- 
menljo nakoliko viSjo esno (do 20 
odstotkov). Podjelia bl se morala 
odiodatl za lako vrsto garanciie. 

7. Pnporodllo koga. ki js pn kakS- 
nem podjet|u Ze kupoval. oziroma 
pnporodllo uporabnika opreme. ki 
nas zanima. sta naiboIjSI kaZIpot za 


ga iz Borovell (PerlBcn) za posojo 
osnovnih sastavnih delov za radu- 
nalnlka NESX in ABC SX. podjetju 
7L Iz Mursks Sobote pa za posojo 
radunalnika IPC portadesk in vedine 
drugs opreme. omenjene v dianku. 
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HABDVERSnNASVETI. 


Simulator epromov 


)ERNE]B6HM 


Uvod 


1ms nsnots priKtiCe v spomln prvs 
mIKroratunalnISke apllKsclje. V prl- 
mergsvi z dartainilmi so bile narav- 
nost grozljivo naporne. Prevajalniki 
so bill poissnl, programlranje epro- 
ma pa ja Sedanss dolgoiasno opra- 
vilo. Toda poleg urajanja |a vse to 
polrebno. da program spremenimo 

V uporabno obllKo, kl bo pogantala 
strojno opremo. 

K|e In Kako uporabljamo simula- 
tor epromov? Za dsnainjo elekiro- 
niko jB znafillna uporaba mikropro- 
cesona in z njlm povezane pro- 
gramske opreme. Program napiie- 
mo In prsvedemo z raiunalnlkom. 
Rezullat je datoteka v stro|ni kodi. 
Pronesemo jo v programator epro- 
mov. ta pa to vplSa v EPROM (pro- 
gramlra ga). EPROM nalo vstavimo 

V uslrezno podnoijs v napravi, kale- 
re delovania ielimo testiratl z novo 
programsko opremo. Programira- 
nje In prestavijanje eproma sta pre- 
vei zamudni. Pe gre za rezvoi pro- 
gramskeali/lnstrojne opreme. Mno- 
go bolje js jporabitl simulator epro- 
mov. Obidajen simulator take kot 


£UJca i. £hei7ij aamuJarcu^ epromov. 


r epromov prikl|u6imo 
na raiunalnik po vnodu RS232 all 
centronics. Simulator, ki |e prlklju- 
6en tudi na podnoije za EPROM, 
-sprogramlramo- v nekaj sekundah 
(all is prej). V podnoZju se odzlva 
natanko tako kot EPROM. Testno 
vezja -prevare' ne zazna. vi pa ima- 
te moinost. da hitro spreminjate 
(popravijate) naSlajajoio program- 
sko opremo. Udobjedela si 4e pove- 
iamo. ee si pripravimo ustrazno pa- 
ketno (BAT) datoteko, s katero po- 
vetemo v celoto priljublien ureieval- 
nlk, prevajalnik in program za pol- 
njenje slmulatorja. Vmesne rezulta- 
le hranimo v RAM disku. 


Simulator epromov je uporabno 
In prijetno razvojno orodje. Ob na- 
Prtovanju bi se kazalo spopasti Se 
z eno nevSefinostjo. Obltaien PC 
Ima zelo skromne moZnostI za prlk- 
Ijuiltev perlferiie: po an piikliufiek 
centronics in en RSZ32, oba pa sta 
navadno zasedena. To pomam; ka- 
dar na raCunalnlk >obesimo- novo 
aparaluro. moramo nujno 'koga- 
Izkijueiti. To neprestano premeSCs- 
me kablov, dejanako all vsai a preti- 
kalom, |e. priznajmo. neprijetno. 
Problem le v tern, ker protokola 
Centronics In RS232C ne podpirata 
aparalurnega nsslavijania. Toda 
s preprostim posegom lahko obide- 
mo to pomanjkl|ivost In omogoiimo 
naslavlianje simulatoria. Simulator 
epromov bo pomolnoma transpa- 
renten za podatkovni pretok. kl mu 
ni namenjan. Aparaturno naalavlia- 



Opis delovanja in nekaj 
teorije 





PrivzeU je naienoslavnejSa verzlja 
prolokola, torej brez Kontrolnih sig- 
nalov. Simulator pa£ more v vsakem 
Ireputku sprejell ves podatkovni za- 
pis pri naivaeii mo2ni hitroatl (9600 
baudov). Hitrost spraiema doloCa 
umi oacllator, kl ga seatavlia vezje 
U7 z uatreznlml elementi. Serijaki 
podatkovni signal obdeluje vezie 
UART U2. Ko dekodira podatek. po- 
stavi izhod U2/19 v stanje -H- 
(i-SV). podatek pa posreduie na 
svo|e podatkovno vodilo. latl signal 
lakoi aiurira vhod U2/1B.po 2U1. da 
5 tarn omogpCi namoten spreiam 
naslednjega podatka. Ta avtomatl- 
zem |e mogoS zato. ker Imamo do- 
volj dasa za sprotno prooeairanje 
signala RS232 In vpis podalkov 
Imulatorja. 


Mehanlzem vplsovanja 


natandno izvaiati. To \ 
iko podporodoaegljiv 
bi. Paleka pa takole. 

Kadar ne vpisuiemo v simulator 
epromov, le Stevec U3 avtomatsko 
resetlran. S tern Stevcam sicer na- 
slavliamo vse lokacl)e v RAM-u US. 
Resetiranl Stevec U3 naslovi US 
z naslovom 0. Na to lokacijo vpiSa- 
mo prvi byte Iz niza podatkov, Kl ga 
spreimemo po RS232 kot program- 
ska opremo, Kl jo Zellmo testirati 
z jporabo slmulatorja. Ko zapiSemo 
V US prvi podatek, povedamo vsabi- 

pravlmo za nov zapis v pomnllnik 
US. Vpiaall bomo nanovo lokaclio (z 
naslovom 1). In to drugl podatkovni 
byte, ki ga bomo sprejeli. Na ta na- 
cln vpISemo ie na vse druge lokacl- 
je pomnilnika US. Ko vpiSamo zadnji 
podatkovni byte (nl nujno. da |e to 
tudl zadnja moZna lokadia v RAM- 
u|, smo V pomembni fazi: dez na- 
tandno doloden daa po zadnjem za- 
pisu zadne vezje eamadejno poane- 
mati EPROM. 


skem kanalu Razumljlvo je. da bo- 
mo morall uporabiti prljem. ki je si- 
cer formaino dovoljen. vendar ga 
standard Izrecno ns omenja. 

Predstavliajte si disto obidajen ra- 
dunalnlk s standardno periferljo, 
namenjen disto obidajnlm razvoj- 
nim potrebam. Redmo, da Zallmo 
s liskalnikom izplsati kakSno dato- 
leko. Si lahko zamisllte. kako bodo 
podatkovni bytl, ki sastavijajo dato- 
teko, brzell iz redunalnlka v tlskal- 
nikT Ce bo Izpis razmeroma kratek. 
bo byte aledll bytu. 6e bo datoteka 
daijsa. bo razdeljena v ved paketov. 
mad kalerlmi bo opazen daljSI da- 
sovnl presledek. To je dokai znadil- 
no za radunalniSko komuniciranie: 
dim hitraje prenesti Inlormacijo, ds 
pa nastane preklnitev. je ta znatna 
■ 'ecimo >1 8). Premor je v skledu 
s konceptom: dele ko kondamo te- 
kodo nalogo (npr. prenosj. ae zad- 
nsmo ukvarjati z novo (odpremo no- 


Ju-JUljJuL jM 

-i_ 





500 ms po A by1u)l 
In kako naprej? Padec U2/19 (po- 
dalek je sprejet) za nekaj mlkroee- 
kund vzbudi 1U11 (glej U1t/6). Dvig 
Ut1/6 proii de2U11. stanje na izho- 
du U11/9 se bo obnavijalo ob vsa- 
kem novem spreiet 


no vezje 2Ut 1 odpravl rt 
U3 (U3/11— L-), 


I U3 I 


I US ( 





'a aA Paek mgiukiv. ko re 


datoteko In jo pripravimo za pre- 
s). Seveda so ludi iziems. npr. 
kadar uporabimo radunalnik v pro- 
cesnih zankah. kjer se pojavljajo 
— “ne In konirolne akcije popol- 
nakljudrvj. V lakih radunsinl- 
kih pa zagotovo ne bomo razvljall 
programske oziroma materlalne 
opreme. Razvojni radunalnik podpi- 
ra liskalnik, programator epromov, 
emulator, morda te mreio... kjer 
komunikacijeka dogajanja ne- 
predvldljlva. Od pogostejte 
opreme edino miSka podira teorijo. 
vendar stvar ni problematidna: si- 
mulator epromov in miika imata 
razlidno smer podatkov (prvi Is 
sprejema, druga samo oddaja). 

opazimo tudl preklopnik Jt. Ce je 
vstavijena preveza D. deluja simula- 
tor brez aparaturnega naslavljanja: 
vsak podatek. kl pride po serljskl 
llnijl. vpidemo v RAM. Kadar ielimo 


nostabllno vezje 2U10 (glej U10(9). 
pa tudl vezje tui0 (glej U10(7}. Po- 
trebnl pogoj za prodenje 1U11 (U11( 
4--0-) ledaj nl (zpolnjan! Obe mo- 
noslabiini vezjl UtO potrebujeta kar 
precBj dasa (>100 ms), da Izzvenita. 
Prej kot V 1 ms bomo sorejeli ie 
drugl byte. Ta bo obe omsnjani mo- 
nostabllnl vezjl ponovno proZil In 
nastavll das Izleka dogodkov na 
maksimum. Ker U2/19 >o2ivi- prl- 
blltno vsako milisekundo, se iztek 
monostsbilnlh signaiov neprestano 
prelega. Sele ko sprejmemo zadnji 
byte IN ), lahko prtdakujemo spre- 
membo. Najprei se v mirovno stanje 
spravi 2U10. DvIg signala U10(9 pre- 
vr2e bistablino vezje U12. k( s tern 
postavi manjkajodi pogoj za pro2e- 
nje 1U11. Toda impuizov na U2/ig 
-Ze dolgo ni ved- (In jih tudl ne bo). 
-Upanje- 1U11 propade, ko se 
kondno prevrZe ia 1U10 In s tern 
resetira U12. V nadem primeru se 
U10/9 vme v mirovno stanie po 300 
ms. U10/7 papoTOOmsoOzaOniega 
proienja. 

In keko salektiramo simulator 
epromov? Oddajmo na linijo RS232 
en sam byte (A)l Obe vezjl UlOs tarn 
proZImo, kot Ze vemo. Potek opa- 
zujmo na sllki 2B. Ko se (po 300 ms) 
iztede Impulz na Izhodu U10/9 dvig 


1.19— L-, U8/1—L-), zagotovi pa- 
ralelni podatkovni prenoelz U2vUS 
(U2/4=.L-) in kondno priZge LEO 
diodo D1. V tern irenuUu izgubi 
■zunan)! svet- kontrolo rtsd simuta- 
torjem epromov |U9/1,19=>H-. US' 
19=.H-). Padec U11/6 generira 
vpisnl signal za US (U13/7). konec 
vpisnega signala pa kondno genen- 
ra urni Impulz |U13(tO) dtevcs U3; 
slsdnjl pripravi naslednji nsslov za 
vpis US. Vse to se zgodi v nekaj 
' brez prekri- 



noZju za EPROM. 

Izdelava sitnulatoija 


Izollrano Zico. Vse 
vezje s konektorjl vred sem brez po- 
sebnih taZav prItrOII v PVC kaseto. 
. kaseta vIoZIjIve stranice. lah- 


vezje (si 
obliki (v 


ano vezje In st 
r naradimo v 


-f j 


iMUUULJLiL JU 


iniTiriririr irt 


jULU-JUUL xiu 


torje razmestite posvojl presoji. Ma- 
terial nl prav nid eksollden In prapn- 
dan sem, ds je simulator moZno iz- 
detatl kar z •domadim- matenalom. 
^al dalj od protollpa nl dio. zato nl 
predloge za tiskano vezje. 

V shemi niso navedeni prlkljudkl 
za napajanje Integriranin vezij. 
V pom^ Do tabela. Prav tako niso 
narlsane vse povezave mad kontskli 
kortaktorjev Kl in K2 za RS232. Oru- 
gega z drugim morsmo (lovezsti lu- 
di konlakte: 3, 4. S. 6. S In 20. 


ielekliven vpis ' 
ramo vstavlti pn 
Ogleimoslna 


iprej, k( 


•mpulza prevrZe U12 (U12'5>-H-) in 
s lam (U12/2=U11/4=.L-) omogodi 
1U11 (Simulator epromov je selektl- 


tov. kl niso namenjeni simulatorju. 
Simulator jlh sicer sprejme, ker je 
pad prikljudan na Isto llnijo, in jin 
dekodira. To z osoiloskopom lepo 
vidimo na izhodu UART oziroma sll- 
ki 2A (U2/19). Prvi padec impulza, kl 


nostabilnega vezja (1 
mall ved ali manj strnjen nl 
kiso namenjeni -programiranju- 
mulatorja. Prava malenkost je z i 
dunalnikom pravodasno start; 
prenos tistih nekaj bytov (nakai 


Med radunalnikom In simi 
9m potrebujete standarden 


kabel 

.....lenski 

CajetHl 



PloUaii kabel. s katerim prikl|u£i- 
mo simulator v podnoije za 
EPROM, naj ne bo daljSi od 0.5 m. 
Nekotiko moramo biu pazljlvl pri sti- 
skanju konektorjev na Kabel. ker se 
Stevilo kontaktov konektorja K3 na 
u|ema s Alevllom kontaktov za prlk- 
IjuOek za EPROM. Med seboj pova- 
iemo naini2ie Istolmanake kontak- 
te. Tak simulatorski prlkljutak labko 
vtaknemo v kalerokoll 28-kontaktno 
podnolje za EPROM. MoZno je izva- 
stl prikliueak ludi za 2708. 2716 ali 
2732. vprajanie pa |e. all so take 
aplikaclje aploh is mogoie. Taki 
eproml ss dragl. pa ie te2ko jih |e 

Ca Imale vendarle na vol|o prost 
sarijakl prikijufiak na raiunelnikj. 
lahko mirno opustite dodatek za na- 
slavlianja (vazjl UlOin U12 z uatrez- 
nimi elementi) In konektor K2. 


lo ml te V na|vecjl uZitek.) Za tovrst- 
na lestirania je v vsakem razvojnem 
laboralorlju dovoli ustrezne opre- 


shke it. 3. 

vender 

ra£unalnlike 


je simulalorja. la previ 
aslov moramo praj nastaviti z na- 
lovnlml stikell. Ta mikroverlllkator 
0 morda korislen tudi pri preveria- 
iu eipov EPROM In EEPROM. 


Izdelavo slmulatorja zainamo 
preverjati z voltmetrom in brez £1- 
pov V podno2|U. Nato ie lahko upo- 


menjen razvoiu nove opreme. Nii 
kollko zmot |e treba odpreviti in 
presnelo teiko delo vas £aka. £e se 
na simulator ne morale zanesti. Mo| 
prvi iel je za zadnji prekus zahteval 
vsa| polurno delovanie Izdelka pri 
50 stoplnjah C. pa ie nekaj mo£nih 
udercev |e bll izdelek deleien. 


Simulator apromov si 
nl dovoli, treba bo napis. 
zen program za prenos ... 
ike (HEX) daloteke v simulator. Od 
prevaialnika je odvisno, v kakini 
obllkl se datoleka generira. Ce )e 


m pride na misel. te bodo 
kakine teiave. bo treba naplaatl lu- 
di kak testnl program£ek. In kon£- 
no. ko se zdl. da se nam je posre£l- 
lo. preskusimo delovanje iezverifl- 
kalorjem (ali programatoriem epro- 
mov), tako da preverlmo nekai vpi- 
sov V simulator. Niti to ne zagotav- 
Ija. da nam |e uspelo. Simulator mo- 
re prenestl ie nekaj dinamidnih te- 
stov, kl |lh najpreprosteje opravlmo 
lako, da uporablmo simulator z te 
preverjeno In dalujodo apllkacljo. 
Simulator epromov je namre£ na- 


megate kar z ukazom COPY Iz DOS- 
a. Ce se prevedena datotaka generi- 
ra V tormatni obllkl Intel, Motorola 
ali Texas, bo treba nekaj telovadbe 
s podalki v datotekl. 


loiaju A), moratezagotovlti ie start- 
no proceduro. kl aem |0 ie omenil. 
Najpreprosteje je pri nastavijanju 
fasovne vrzell uporabiti osclloskop. 
gre pa ludi brez njega. Kako? 


naslovnim bytom A in prvim 

no 300 ms) in maksimaino vrednor 


Program za programiranie simu- 
lalorja lalrko napliemo v vsakem 
spodobnem programsKem jeziku 
(gle) primer). Ce bo prepoiasen, bo 
programiranie pad traialo nekoliko 
dlje. Prav zanimivo bo opazovatl si- 
mulator (LEO diodo). medtem Ko 
bosla po IstI llnl)l Izmenoma brzela 
dve uspeini komunikaclii. 

Z vsakim programiraniem slmula- 
torja se na)ve£krBl sesuje delovanje 
sisteme. kl ga testiramo s simulator- 
jem epromov. To moramo upoiteva- 
tl, da ne bi nekontrollrano delovsnfe 
naredllo ikode. Po progrsmiraniu 
slmulatorja stanje spet normallzira- 
mo s proceduro (tlpko) za reset. 

Razsiritev 


Izvedbeni primer slmulatorja 
epromov Ima razmeroma skromrte 
karaktenstike. vsegas K pomnilnika 
poknie. Toda prav nl£ nas ne ome- 
juje, da ne bi mogll v celoti simulira- 
ti eproma 27256. Simulator le pa£ 
Ireba ustrezno •podaljiali*. Takral 
bl morda le kazalo preltl na paralel- 

Tudl aparaturno naslavljanie le 
V tej Izvedbi slla preproslo. Ker nima 
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WORD FOR WINDOWS 1.1 _ 


In Beseda je DTP postala 


1 rand St. 1 - vaa mo4ne|SI hifd- 
ver. Po sploSni ocani je na evetu 
pribllSno 45 mlll|onov peceiav, letni 
prirastek pa tiaj b( bil 10 rrili|onov 
Strojev. Od lani so modeli AT v pro- 
dajc prvie presegli vae drugs vrsle 
osebnih raOunalntkov. to pa odpira 
povsem nova moinosti. 

Trend St. 2 - gransna delovna 
okolja. Glavna usmarltev prl opara- 
cijskiti sislemin so prair grafldna de- 
lovna okolja: Windows, OS/2, -udo- 
maSeni- verziji UNIX, da ns omenja- 
mo stroiev. kl so takSno okolje poz- 
nail Ze od zaSetka: macintosh, atan 
ST. amiga... NaivaCjl hit je na lem 
podroiju vsakakor Windows 3.0, Co- 
prav to Se zdaleC ni edini pakat 
z psto idejo (vellko priCakuiejO od 
-zniZanja- prolokola X Windows na 
raven pece|evskega hardvera) 

Trend it. 3 - pranos programov 
DOS na nova hardvarske In aof- 
tvartka plaHorma. Na zunanii 
modernih programov naived ti 


jevalnik besedil Word tor Windows, 
ki zdai obstaja Zev verziji 1.1. Shra- 
njen js na vsaga Mlrih disketah pre- 
mera 5,25 paica in kapacitate 1,2 
Mb. Uporabnik dobi poleg obveznih 
plastienlh seznamov lunkcijskih In 
drugih tipk Sa brezplaino naroiilo 
na tonte eitstraam Swiss In Dutch 
za Windows. PriroCnIki so Installati- 
on Guide (navodllo za instalacijo), 
Pocket Guide (skrajSaro navodilo). 
Printer Guide (navodilo za tlskal- 
nikl. Sampler (primer! dokumentov 
in obrazcev). Getting Right to Word 
(pomod pri prehodu a kakega dru- 


kajtl vsebuje 1.1. varzljo run-time, ki 
povzema Windows broz pomoJnih 
programov. Program poZenemo bo- 
disi iz DOS al' ' 

Windows. V prvam prirneru 

noteli delatl all pa ime makroukaza. 
kl nai bl ae izvriil | 
gram. Takoj I, 

teraktivne lekcije za WinWord (tuto- 
rial). Po nekaj urah predelave lakclj 
se lahko brez kakrinihkoll leZav lo- 
tlmo dele 

Iz Windows praldemo v WinWord 
s klikom miike na ustrezno ikono. 
WinWord ne podvaja operacij Win- 
dows in sploh ne vsebuje kopiranja, 
brisaniB in prestavljanja datotek. 
" stroju 286 ne moreta bill hkrati 


operacljskl sislem. To ne 


programi DOS. V grafiSnih okoljih 
so razllka manjSe, precejSen dal 
uspana macmtosha pa je pripisati 
irudu, s kalerim je Apple dosegel. 
da programi drugih firm delajo zelo 
podobno. Naravnaie Zelja, da zaloZ- 
niki programov DOS leZijo k razilrl- 
tvi na druge operacijske sistema In 
hardvarske plalforme. Redko se do- 
gsia. da je program za nov radunai- 
nik podoben izvimiku. Uporabnik 
sme kvedjemu upatl. da bo datoteke 
IZ ene verzije mod prenesll v kako 
drugo. Dob^den prenos progra- 
mov le kajpada moZen, vendar ledai 
ne bi izkonstlll vseh lastnosti >gosti- 
leljevega- radunalnika in operacij- 


Slrjeni razred programc 
osemdasetih let je biloz 
Iversko hiio vpraianje 


so V Igri aamo Se najvedje: 

soft, WordPerfect, WordStar. . . Pro- 
izvaialci Izkonstijo vsako priloinost, 
da bi svoje programe obogatill. In 
sicer predvsem na temelju preverie- 
nih Izkuien) iz programov za namiz- 
no zaloZniStvo. Ni ved resnaiSega 
programs, kl ne bl poznal fontov, 
vditavania In pozicioniranja silk. 
P'egleda strani na zaslonu pred ti- 
skaniem... 6e lahko vse to zadinl- 
mo s podporo za miiko, vedjlm Ste- 
vilom oken, barvami, standardizacl- 
(0 oblike odstavkov in drk, potem 
toliko bolje. 

Paket in instalacija 



gega.urejevalnika besedil) in User's 
Reference (roferendni prirodnik). 
Slednji le organiziran kot enciklopa- 
HI,> , aortiraniml pojml 


WinWord s kakega d 
gramov: MS Word for DOS, Vs 
Word for tha Mac. Multimats. Wang 
WordPerfect, WordStar in Dlspla- 
yWrite. WinWord ni podoben nobe- 
nemu od njih in prehod z Mlcrosot- 



jalcav. 

WinWord I 

grafidnih formatov PCX, TIFF, CQM, 
AutoCAD AOI, HPQL, Lotus Grap- 
hics PIC, Zenographies Mirage iMA, 
VideoShow Import PIC, Micrografk 
DRAWI PIC in Windows Metafile 
WMF. Od teksinlh formatov Win- 
Word pozna RTF, BIFF, Multiplan 
3.0, WKS, Word for DOS In Windows 
Write. 

Inslaleclia le lahka, ker WinWord 
dela pod Windows 2.1 1 all 3.0. Ve- 
l|a|0 snake hardvarske zahtave kot 
za Windows, tj. radunalnik PS/2 all 
AT, vad kol 640 K pomnilnika, DOS 
3.0 all novejSi, diskelnaenota in trdi 
disk, kartlca Hercules, CGA, VGA all 
EGA. zelo priporodijivo pa je imeti 
4s miSko. WinWord |e smiseino 
uporabljati lutJi z danadnjim pov- 
prednlm radunalnikom, denimo AT 

12 MHz brez dakalnega sisnia. Ta 


WinWord lahko uporaPljamo lu 


. pomik ltd.) - 

toleke ter menl. GIsvl men! WinWor- 
ds vsebujs tele opcije: Fie (dalote- 
ke). Edit (spremembe). View (videz 
teksta). Insert (vslavljanje). Formal 
(obllkoven)e teksta), Utflltlea (po- 
mo2ne operacije). Macro (makro- 
ukazl). Window (okna) In Help (po- 
lekcije za udenje 

IZ okna vpllvata opciji View 
in Window. Slednja pozna samo Ova 
ukaza. In sicer New Window ter Ar- 
range All. S pno Iz enega okna na- 
redimo dva, in sicer z enakim tek- 
stom, z drug© pa razvrstimo okna 
tako, da na zaslonu vidimo vsa hkra- 
ti Okno za WinWord lahko vsebuje 
do devel podoKen s tekstom. Uknz 
Arrange All rszporedi devet o 


Opcije aktiviramo s pritiskom ne 
gumb mi4ke all na poudarjeno drko, 
Delo z miSko is kajpada preprostej- 
4e. pad pa aktlviranje menija s posa- 
midnlmi drkami omogoda obllkovt- 
nie makroukazov 
Menljl so spremenijive doliine, 
opcijo Short Menus pa odlodamo, 
all jih bo program pokazal v skrajia- 
nt obliki ell na. Toda v tern prirneru 
bomo poleg ukazov iz menijev po- 
greSall 4e ukaz Macro glavnega me- 
nije. UporaOnik lahko asm spremh 
nja vsebino glavnega In vseh drugih 
menijev. Tudi kdor ni pravl protesi- 
onalec. lahko prevede vse opcije in 
tako poenostsvi uporabo programa 
Ijudem. kl ne znajo angleSko. 

Opcija Preferences vodi v poseb- 
no okno in podaka, de uporabnik 
razmisll 0 podrobnpstih glavnsnn 
okna. Ij. zaslona. Poskrbimo la 


. I|. vidlji- 

•x/o. navpidnega In vodoravnef- 
Iraku za pomikanje (skroliranie), p. 
vidijivosi slik, imena formatov 


Opcije Outline, Draft in Page do- 
lodajo videz besedils. fte m nobena 
vkljudena. je font besedils heivaUca. 


kurzivna ltd.) pa vidimo kot poddrta- 
ne. Koncaptni nadin (Draft) omogo- 
da hitre spremembe in odiidno dftljl- 
vost besedlla na zaslonu. Nadin Pa- 
ge je nasprotje prejSniega: na zaslo- 
nu natanko vidimo vsak element 
strani. vkljudno z mejami robov. Ta 
nadin dela ja sicer najpodasnejdi. 
vendar z radunalnikom 286/12 MHz 
kar sprajemljiv. in to tudi lodaj. de 
delo zahteva vellko natandnosi (npr. 
V smislj namiznega zalo2niitva). 

Tretja opcija Outline povsem 


I pravzaprav 4e ei 


okno zase (vendar ne rr 
zunat glavnega okna za WinWord) 
in ga lahko preslavijamo, zmanjSu- 
jemo, povedujemo ipd. Seznam be- 
sedil po oknih vidimo v spodniem 
delu manija ukaza Window. S kl>- 
(Sta tu avtomatsko 


Za razllko od matldnaga okna 
vsebuje podokno v gomji vrsll ime 
besedlla, vendar jS brez menija. Do- 
gajanje v glavnem oknu In podoknih 
krmllijo opcije glavnega menija, 
vendar ne vse enako. Ukaz View 
vsebuje (poleg drugih) opcije Outli- 
ne. Draft in SUtos Bar, od kalerih 
prva deluje na posamidno podokno. 
drugs hkrati na vsa podokna, tretja 
pa samo na glavno okno. 

Ukaze menija View bi mogll po- 
gojno razdellti na tri skupine: Outli- 
ne, Draft in Page v prvl. Ribbon, 
Ruler. Status Bar. Footnotes In An- 
notations v drug!. Field Codes, Pre- 
ferences In Short Menus v treljl. 


OdstavkI s< 


WinWord v te 
vek pojmuje kot te 
ga postavi gratidno obeleZje ravni 
teze. Navaden tekat, t). teza najnIJjo 
ravni, je oznaden s kvadratkom. 

prva ravni pa je kriioc. 

' avtomatsko pomaknje- 
iM • utoiru in razvrideni po rsvneh. 
tako da so teze razv^ne na Izrazi- 
to vlzualan nadin. Vsaka teza je rev- 
nl t do 9. uporabnik pa raven lahko 
spremenl oziroma vkljudl sarrw pri- 
kaz tez prva ravni, prva in druge ltd. 
WinWord poleg legs teze vlije ravni 
avtomatsko drugade oblikuie, npr. 
z ved|lml drkami, s poddrtavanjam 
In podobno. 

Urajevalniki besedil so. gledano 
kronoloiko, nastall nekaj let pred 


terah. Pozneje so se teze uveljavlle 


no podobne privesku, n 


njemu flelu pak«ta. V tern programu 
so btle leze oiitrto 2e oO samega 
zaietka zares sesUvni del - In to je 

Z ukazom Print Preview prikliSe- 
mo na zaslon eno all dve pomanjia- 
nl siranl. Na 14-pal£nem monitonu 
le besedKo tako reko£ ne£ltl|lvo. 
vendar na straneh lepo vidlmo raz- 
pored sivin ploskev. Na zaslonu 
ukaza Print Preview lahko daiemo 
ukaze Print za tiskanie. Close za vr- 
nitev V nailn plsanja. Se zlasti pa je 
zanimlv ukaz Boundaries: na po- 
manjSanl at rani vidlmo po dva vodo- 
ravna In navprena roba besedlla. Na 
povssm graflien naOln |lb lahko 
z miSko neposredno premikamo In 
tako nastavljamo oziroma spreml- 

Oblike dik 


Mo£an nadzor nad tontl In od- 
stavkl je bll it od nekdaj eden adu- 
tov Words, in to se ni spramanilo. 
LIpoitevaje grafiko v sistemu Win- 
dows, smo mogli seveda priPakova- 
tf. da bomo na zaslonu videll oblike 
£rk. odstavkov in stranl. Spremenll 
pa se le ne£in dolo£an|a teh obllk. 
Z ukazom View ribbon na vrhu za- 
slona pod menijem za WinWord 
vstavimo t.l. trak (angl. ribbon). 

V n)em so slmbolifino - s kvadratki 
- predstavlieni elementi obllk £rk: 

vrsta In velikost fonts, polkrepka pi- 
save, kurziva, pomanj4anevelike£r- 
ke (small caps), tri vrste pod£rtava- 
nja, eksponent In Indeks. Ns desni 
stranl traku le kvadrat z zvezdico: 
s kilkom nanjo vidlmo sicer nevidne 
(tipografske) simbole. kot so tabula- 
torjl, razmikl. skrito besedllo itd Ce 
pa kllknemo na dolo£eno >nlSlco-, 
vkl|u£lmo ustrezen parameter vlde- 
zs Crk. Kadar |e defimran blok bese- 
dlla. valjeio za vss besedilo v tern 
bloku izbrane posebnosti, postane 
npr. poddrtano, spremeni se font 
ltd. Ime in velikost fonts imata lahko 
ve£ kot dve vrednostl In tedai na£ln. 
kl le dostojen sistema Windows, iz- 
biramo Iz kopice moinosti: po kliku 
na puS£ico, obrnjano navzdol poleg 
imena Irenutno aktivnega fonts, se 

V oken£ku pokaZe seznam Installra- 
nlh tontov: z naslednjim kilkom na 
Ime lonta izberemo font, ki bo veljal 
od tod naprei. Podoben padsjodi 
meni se pojavl tudi za izbiro veliKo- 
stl fonta, le da itevllke, kl jlh vsebu- 
is. vsliaio za aktivni font. 

S takinim Izblraniam neposredno 
spreminjamo font ozna£enega 
(osvetljenega) bloka besedlla. Zanl- 
mivo |e, da takSno sprpminjanie ni 
motno, £e je osvetljen ve£ji blok 
besedlla. To neprlietnost zaoblde- 
mo pa£ z osvetijevaniem majhnlh 

all gre za nepopoino programiranie 
oziroma kako teZsvo pri delu z Win- 
dows na stroju 286 s samo dvema 
megabytoma pomnilnlka. 

Oblike odstavkov in 
ravnilo 


Po aktivirsnju ukaza View Ruler 
se pod msniiem okna pokaZe £e an 
trak. In sicer z menijl in hiiicaml za 
obllkovanie odstavkov Ta trak je 
dvojne vISIne. ker obsega tudi ravni- 



lo s tabulator]!. V psdaioCem meniju 
izbiramo definicijo videza odetavka 
(tlsto. ki la trenutno aktivna, vedno 
vidlmo) in z misko neposredno na- 
stavljamo osnovne parametre od- 
stavka, npr. poravnanost. razmik 
med vrslami, poloZaj tabulatorja. le- 
vl in desni rob. umik prve vrste in 
podobno. 

Te In mnoge druge parametre na- 
stavimo z opcl)0 Format glavnega 
menl)a. Podopclje pn Format so 
Character (vrdez znakov). Para- 
graph (odstavkl). Section (odlo- 
mek). Document (obllka vsega do- 
kumenta). Tabs (tabulatorji). Styles 
(izbira definicije videza odstavka), 
Position (absolutno pozicioniranie 
odstavka na strani). Define Styles 
(definirsnie videza odstavka). Pictu- 
re (obllka sllke) in Table (obllka ta- 
bele). Tudi £e pustimo podrobnosti 
Ob stranl, lahko re£emo. da moremo 
Za s temi opcljaml z WinWordom 

misel V zvezi z velikostjo In poloZa- 
jem £rk ter vrst na stranl. Mar to 
pomeni. da le WinWord tudi pro- 
gram za namlzno zaloZnISNo? Da 
- V glavnem, ka|ti pred tiskeniem 
lahko vse vidlmo na zaslonu. prav 
tako pa le mo£ vse interakttvno prI- 
krojiti. Po enem mesecu uporabe 
tega programa sem brez vsakih te- 
Zav pisal In oblikoval £lanke. doku- 
menlBCiio In reklame za programe 
ter knjige. scenari) za tv (avdio in 
video strani), tedenska poro£ila za 
neko Zportno llgo, etikete z naslovi 
itd. Vse to je bllo tollko lepSe. ker 
sem uporabljal tudi HP LaserJet III, 
pri tern pa le vaZno, de sem zaradi 
neposrednega obllkovanja stranl 
prihranll vellko Casa, papirja in to- 
nerja. (V naCinu View Page vidlmo 
na zaslonu tiskano stran v razmerju 
1 :1 . na dnu okna pa absolutno pozl- 
cijo kurzorja na stranl. izraZeno 
s Slevilko.) 

Tipkovnica, kurzor, 
m^ka 


S ponovitvijo ukaza View HlObon 
z vrha zaalona zbntemo trak In do- 
blmo skora) dve vrsti prostora za 
besedllo (odvisno od velikosti fon- 
ts). Kadar traku nl. lahko s kilkom 


pa doseZemo s tipkami. TIpka CTRL 
je pri tern odIoCilnega pomena: 
CTRL-1 pomsni kurzivo, CTRL-B 
polkrepko ltd. Ukazi so mnemoniC- 
no povezani s tipkamI: skraia ja to 
dobro (laZjS si |ih zapomnlmo), poz- 
neie pa nas zaCne motiti (za prenod 
V kurzivo je polrebna koordinacija 
oben rok, £e is CTRL samo ns desni 
strani tipkovnice). K sreCi si lanko 
pomagamo z makroukazi v WinWor- 
du In vss spremenimo po svo|i voljl. 
Uporabniki -starega- Words so va- 
jsnl, da formate doloCajO v kombl- 
nacl|i a tipko ALT, toda v sistemu 
Windows s to tipko pridomo do me- 


Za ukaze s tipkovnico so zdaj na- 
menjens tudi komblnaciie tipk 
CTRL in SHIFT oziroma ALT in 
SHIFT. Tako se ie Stevllo ukazov 
prek tipkovnice poveCalo £ez tSO 
- le kdobi 5i)ih vsszeoomnil.neds 
bi neka) mssecev Intenzlvno delal 
s tern programom? Pri vsem tern so 
privzell, da )e ns tlpkovnici 12 in ne 
deset !unkcl]skih tipk, in zato so ne- 
kateri ukazi Cudno razporeisni. 
Ukaz za shranievanie besedlla (File 
Save) prek tipkovnice damo s priti- 
skom na tipko F12, £e pa te tipke ni, 
s kombinaci|oALT-SHlFT-F2, ato ni 
ergonomsko- Skratks, razporeditev 
ukazov s tipkami se ne ravna po 
naCsIu. da mora biti najpogostejii 
ukaz povezan samo s funkclisko tip- 
ko in da morajo biti tovrstm ukazi, ki 
)ih zadaiamo ir ' 

einniiaKO 


treba dvigati z osrednjega de 
kovnice. Za Srisanje besede 
od kurzorja, na primer, |8 r - 


. ,HIFT-DEL, za 

osvetlltev besede na lev! pa CTRL- 
SHIFT-puSCica V levo. 

Tudi oznaCItev bloka besedlla je 
reSena povsem drugaCe kot v -sta- 
ram- Wordu. In v zvezi s tern je 
spremenjena vioga klikania z milko. 
Z zapovrstnimi pritiski na F8 naiprei 
oznaCimo blok. potem osvetlimo 
besedo, odstavek l " 


llskom na ESC, ne pa s kilkom z mi- 
8ko nekjB sredi leksta. PrenaSanje 
In kopiranje izbranega besedlla le 
prav tako nerodno reSeno: ena od 
glavnih prednosli -siarega- Words 


)e bllo prav elegantno preslavl|sn|e 
besedlla s kombmaciio tipk CTRL. 
ALT in SHIFT ter Klika z miSko. Na- 
zadhie ugotovimo, da so opravila 
2 bloki V WInWordu preprostejSa 
prek menlia Edit kot pa neposredno 

Oeveldesat odslotkov ukazov le 
kajpada mo£ dati Iz menijev ter 
vpraCalnin oken. tako da delo s pro- 
gramom vendarls m zapleteno. Ko- 
mur pa Cs to ni dovotj, la si lahko 


Meni EDIT 


Ta men! poleg deiaz bloki besedl- 
la vsebuje 8e veliKo dnjgih opclj: 
Undo (preklic predhodne operacl- 
je). Repeat (pooovitev predhodne 
operacije). Cut (brisanje iz besedlla 
In prenos v Notepad). Copy (prenos 

V Notepad brez brisanja v tekstul. 
Paste (iz Notepads v lekst). Paste 
Link (prenos iz Notepads, ne da bi 
bila pretrgana povezave z izvirni- 
kom), Search (iskanje). Replace (za- 
meniava loketa). Go to (prenod na 
dano stran), HeaderfFoolor (glavsin 
noga strani). Summary mfor (stall- 
stike 0 besedilu - doltina. datum 
ltd.). Glossary (kratice) in Table (ta- 
bele). Vsa le opersciie so obiCaine 

V sistemu Windows. Primer: Note- 
pad le posebno okno. skozi katere- 
ga moreio vsi programi, lemel)e£i 
na Windows, zamenjavati lekst m 

Iskanie in zamenjava sta obiCajni 
opci|i. vendar pnnaSata zanimivi no- 
vostl. PrviC, all na) iskanjs (zamenia- 
va) leCe od zaCetka besedlla do po- 
loiaia kurzorja. In drugic, mo£ le 
iskatl posebne znake - s puiCico 
gremo navzgor na redno Slevilo 

V PC skupku znakov In naili bomo 
katerikoll znak. 

Opclja Header/Footer is prljetna 
izboliCava. Besedilo za glavo ali no- 
go stranl ni ve£ sestavni del osnov- 

V if] opclji (seveda pa tudi v nsCInu 
View Page). Odpre se posebno po- 
dokno z Ikonami za datum. Stavilko 
strani in Cas, In s klikanjem |in vstsv- 
liamo V besedllo noge all glave. Tja 
lahko prenssemo tudi navadno be- 
sedilo oziroma ga pozicioniramo 
absolutno glede na vertikalna robo- 

Z ukazom Edit Glossary odpremo 
okno s kraticaml. Osvetljenl tekst 
poimenuiemo in Je s tern definire- 
mo kralico. Kratice so lahko global- 
ne ali Cablonske. Globalne veljaio za 
vsa besedlla. Sablonsks pa samo za 
posamezne Jablone. Dve kralici 
imata lahko enako Ime, ena kot glo- 
balna, druga kot Seblonska. Ta last- 
nosl le znaCilna za objaktno progra- 
mlranja in jo imenujemo polimor- 

Fonti 


V sistemu Windows sta dve vrsti 
lonlov ' za zaslon in bskalnik - ki 
se med sabo povsem razlikuiels. 
Povsem moJno le. da na zaslonu 
vidlmo drugaCen font kot na primer 
na lasersksm izpisu. Tudi naCina In- 
stalirania sta dva. Kajti v skuplni ^ 
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POSTSCRIPTIN VENTURA 


Na meji domisljije 


Jr ostScripl, lezIK za opis stranl I; 
easopisnin ilankov. prihaja tuPi ni 
naia Pelovna mize. 6eprav ga lahk< 
uporabljamo ludi aamostojno. K 
orodje 
tienlh 

gralik, zablesti, : 
binaciii a programl, kot so Ventura. 
Page Maker In drugl sotlsticirani 
programl za prelom. 

Ventura poka2e popolnome nov 
obraz. sa| se (ako obllkovne kot gra- 
flbne moZnosli izrsdno povebaio. 
Mo2nosli. kl jin srameZljtvo prlnaSa 
POL V lasarJetu III In )lh tudi nova 
Ventura 3.0 Se ne uporablja, so 
standardnl del Venture, delujobe 
pod PostScrIptom. 


PrvI problem, s katerlm se sreia- 
mo pn aOaptaclil PostScrIpla za 
Venturo. |e la. da PostScript ne ob- 
vlada najbolje nailh znakov. Stan- 
dardno so vdelanl 6iil, manikajo 
pa CeBdCd. Vdelanl znakl ao na 
prav nepiikladnin mestih (ASCII 
2t 1 . 212, 218 In 219). Oiltno pa ludl 
§lrlne vseh znakov niso pravllne. 



iCIn ned njim vpravl vellko- 
oddaljenostl poslavl streSIco. 

Postavltev pravin znakov na prava 
mesta le prav tako reiljiva v pream- 
bull. PostScript vaebuje irratrlko za 
kodlranje (Encoding). V njej le zapl- 
sano. katera koda ASCII pomeni ka- 
tero drko. Kot zanimivost nai po- 
vem, da so imena irk oplsna (S Ima 
na primer v PostScrIptu ime dollar 
In tako je vpisan tudi v matrlkl Enco- 
ding). 

ZadnjI posag pa le sprememba 
V tabell Width. V Venturi ja program, 



Ce hoCemo odpravltl ta problem, 
se moramo spustltl v zasnovo gonll- 
nika PostScrIpla za Venturo. Ventu- 
ra generira samo kode za pozlclje In 
lastnosti (velikost, tip. nadin obdela- 
ve) £rk in pollgonov ter doda tekst 
in grallko. Rutlne. kl poskrbijo za 
izpis. pa so V preambull, kl sa ime- 
nuje PS2.PPE. To je datoteka ASCII, 
zapisana v jeziku PostScript. Oato- 
leka PS2.PRE je del GEM-a In ne 
Venture Vedno ae pnkljuCI delu. ki 
ga generira Ventura ob izplsu alt 
poSii|an{u V tiskalnik (download). 

V skladu z navedenim lahko lide- 
mo ludl reSItvB. Preprosto povMa- 
no na mestih, k|er nai bl se izplsal 
na primer C, je potrebna procedure, 
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a'l'zhod^^.' 
sllkavo naiega delovnega proatora 
V prostor izhodne enote (tiskalnlka). 
Dober primer sta Meta papirja s ko- 
pirnlm papirjem mad njima. Kar bo- 
mo narlsali na enega, bo vidno ludi 
na drugem. dokler )u ne premakne- 
mo tako. da sa ne pokrivaia veC. 
Takrat se nam lahko zgodi. da del 
naiega zapisa ne pride ne spodnil 
papir. Brez kakrinekoli dodatne 
presllkave PostScript upoSteva 
transformacijsko matrlko, kjer se 
delovni prostor pokriva s prostorom 
Izhodne enote. izhodliCne kooroi- 
nate so v spodniem levem kotu. 

Lasine programe v PostScrIptu 


koordi- skamo v datoteko. pa jo 


pozneje dodamr 
XXX.COO. Vso ti 


zgornjo rutino. Prenos zato ne delu- 
je tako, kot bisi Zelell. Todato nIniC 
. kajtl 1 -1 scale oziroma 


katerimkoll urejevalnikom ASCII, 
rlutino lahko vnesemo v PS2.PRE 
pred izpisom all pozneje v datoteko 
COO. OpisanI postopak je prelzku- 
ien in brez teZav deluje z Goscrlp- 
tom 3.0. univerzalen pa nl, set Iz. 
menl neznanlh razlogov ne deluje' 
2 Varityperiem VT600. Varityper se 
za to rutino ne zmenl. Oditno so 
nekatere procedure pisane •na ko- 
2o> nekaterim tlskalnikom. Seveda 
se da tudI ta problem odpraviti. Le 
nekollko bolj kompleksen je. saj je 
treba obiti rutino, ki centrira stran. 
In upoStevati tudi to. da pozna Ven- 
tura razlldne formate papiria. 


te stran zapiiemo v datoteko. jo 
lahko 2 rutino, ki centrira stran. po- 
ijubno vadamo all manjSamo. To po- 
snl. da lahko dobimo stran, ki te 
. primer enkrat o 2 |a od normalne, 


ki odpre tabelo Width, da jo lahko 
spremlniamo kot datoteko ASCII. 

DeljjOda reSitev obstaja le v ko- 
merclalni razllfilci. Paket se imenuje 
YUPOST. Vsebuja preambulo oblike 
PS2.PRE. preambulo za podlljanje 
V tiskalnik in tabelo Width za 35 
standardnih skallrnlh lontov PostS- 
ctipia. Lastnik avtorsklh pravic je 
MIkrohIt iz Ljubljane. 


Za osnovno oOlIko stranl so na 
voijo tri operaclje: skaliranja, rotira- 
nje in prenos (translaclja). Skallra- 
rije poskrbi za raztezek, rollranje ro- 


^^ibati se po me/l mo2nsgs In to 
mejo prestopili - to je sen vsake- 
ga obllkovalca. Velikokrat se nam 
zgodi, da moZnosti lehnlke zao- 
siajajo za naSo domiiljljo. GraflC- 
na Indusirija je na sre&o doblla 
orodje, ki omogoda hojo po me|i. 


I objektov - 6rk, irt, krogov, 
silk... Kakina bo niegova izrazna 
mod, nl odvisno samo od obllko- 
valdeve doml8ljije. temved tudi od 
objektov, kl so mu na voijo. 

Zadetki PostScrIpU sagajo v la- 
to 1976. Kondna obrise je dobil 
jezik lets 1 982 z nastankom Adobe 
Systems incorporated. PostScript 
je veljal za enega najbolj zavaro- 
vanlh jezikov, nekakSno ‘dmo 
Skatlo* V drobovju tiskainikov. l3o 
podatkov. kl jih Adobe nl 2elsl ob- 


vedjl pi . ....... 

SO bile tako dobro kodirane. da si 
najhltrejie In nailepde drks znaN 
naredrti le pri druZbi Adobe (Type 
1). Monopol in IZ tsga izvirajode 
astronomske cane so skoraj ogro- 
zlll PostScript kot standard. Mar- 
ca lani pa sa je Is posredilo lazkriti 
skrivnost zapisa drk In drutbi Ado- 
be ni preostalo drugega, kot da 
objavi specilikaclte formata drk. 


podpirajo 1 .. ...... .. 

Adobe. Na trgu so 2e orodja zs 
ustvarjanje fontov, cene pa obdut- 
no pedajo. 

Ksr je PostScript gratidnl jezik 
za opis stranl. obrsvnava vso stran 
kot csloto. PostScript omogoda 
programeosm dostop do kvaktet- 
nih Izhodnin ertot (laserskih U'skal- 
nlkov, fotostavkov. risalnikov ...), 
oblikovsicem oblikovanie zantev- 


Posi.St'Rin 

PoSTStRIPT 

PostScript 

PostSiript 

PostScript 


PostScript 

PomSi RIPT 
PosiSc HIPT 


PosiSckiPi 


paziti. da ne prskorsdmo roba pa- 
plr|a. ki ga prebavl llskalnik, saj se 
nam labko zgodi, da sa bo izplaal le 
canlralpi dal tekaCa. 

To je gotovo uporabna zadava. 
kadar so pomemOna zunanja raz- 
mena. Tako lahko dobimo oije 
(angl. condensad) all ilria (axpan- 
ded) fidte. Rullna, ki to omogoCa. js 
Ista. le da zdaj spremlniamo skallr- 
ne laktoriB. Rutina .t 1.3 seals bo 
po airtnl skr£ila siran na 60 %, po 
vlilnl pa |0 bo poveiala na 130 %. 
V Istem razmsrju se seveda sprsme- 
nljo vsl graliCni znaki na strani. To 
valja ludi za obrnjens sbanl. 


Rastrirane 6rke 



vnos erk Iz drugih programov kol 
giatike. 


EPS 


Zsio uporabna moZnost |e vnos 
•kapsuliranih* (encapsulated) dato- 
tak PosIScrIpta. To so datoleke AS- 
CII, plsane v jeziku PostScript, kl 
ustrszai'o nekaterim krttsrijsm. Cs 
so tl Izpolnieni. lahko tako datotsko 
vnasemo v Venture skozi filter 


PostScripts pri vnosu Line- Art v ok- 
vlr. Ventura na tem mestu ponavadi 
naredi krl2. kl kaie velikost vnese- 
nega EPS-a. S tarn okvirom lahko 
brez leZav pol|ubno manlpullramo. 
vedamo, maniZamo, moZna je tudi 
sprememba razmeria $lrlne in vlil- 
ne. (2s smo torej v PoatScriptu napi- 
sall logo, ga zlahka vnasamo v Ven- 
turo In poljubno spreminjamo. 

In za konec posladek. Ventura 
obrevnava kot datoteke EPS tudI ta- 
ke. Kl jih sama Izdela (COO). Deian- 
sko to nlso datoteke EPS, a vseSno 
hh lahko spel vnasemo v Venturo. 
Ce smo uredlli strani v lormatu Halt 
(prIblIZno knjlini format A6). jlh lah- 
ko po dva in dve (vsako stran tlska- 
no V svojo datoteko) vnssemo na 
eno stran formata legal (onkrat voi- 
|l) In jlh natlsnemo v novo datoteko. 



Datoteke so sicer dal|ie Ivsaka 
stran ima preambulo). tudi z opisa- 
no opersciio sa zamudlmo. a de np- 
simo Kondne verzije v lotostaveK za 
formal A4. potem . . . 

S spremembo preambule |e mo2- 
no tudi aviomatsKo zdruZevatl dve 
strani. Prej omenjenlh zadrZkov tu 
nl. Poslopek |e enostavneidi za upo- 
rabo. a za vdalavo procedure v pra- 
ambulo |e trebs nekollko boljs poz- 
nsti PostScript. 



Sklep 


Za poznavalca |e meia moZnostl 
le domi&lilja. Fllozollia device- Inde- 
pendent (neodvlsno od Izhodns 
enote) prav tako ponuja nova obzor- 
ja: Ko smo zadovoljnl z obllko stra- 
ni, Kl nam |0 ponudi laserski tiskal- 
nik s PoatScriptom, lahko to poilje- 
mo V folostavek, ki bo dodel tipo- 
grafsko kvallteto, kakrine z laser- 
jam z lodljivostjo 300 dpi ne more- 
mo dosadl. Ista datoteka le uporab- 
na za laserski llskalnik in lolo- 
stavek. 

Mislim. da je das rastraklh lontov 


tipa laserdat tl za prolesionalne na- 

P. S. Clanek le nastal na podlagi 
enoietnlh izkuiani pri delu z Ventu- 
ro in s PostScriptom. Pri tern sta 
blla uporabliana dva interpreterja za 
PostScript. Goscript Plus 3.0 in 
Adobe Inlerpreter, vdelsn v Virity' 
per VT600. Vss opisane rsiitvs in 
moinosli delu|e |0 z Qoscriptom. 
Motnosli, Kl |in lahko uporabrte ne- 
posredno z Venturo. bi morale brez 
teiav delovati z vsaklm interpreter- 
|em za PoatScript. Yuposta tudi ie 
nisem zalohl. da ne bl deial listega. 

dan 0 univerzalnosti reditev, kot so 
naknadnl posagi v preambulo. pa bi 
si Zaial ved dels z originalom (Ado- 


i^Ei^scrr 
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ra^unalniKi 
PC AT 

286, 386. 486 
telelaks 

Panasonic KXF 50 

15.500.00 din 
tiskalniki 

HP LASER JETiil 
52.999 din 
FUJITSU OL 3400 
A 3/24 pins 

19.600.00 din 

011/331-374 
340-408, 339-104 


nih grafidnih predlog, uporabni- 

graml za prelom. risanie, pctlov- 
no grafiko ltd. - pa popolnejSa 
kondne Izdelke, za kar poznavanje 
PoslScrlpta sploh ni potrebno. 

PostScript lemeljl na dveh po- 
gojlh. Generator kode generira 
kodo ASCII. Programe za PostS- 
cript lahko pidemo v kateram koll 
urajevalniku ASCII, celo DOS- 
ovem EDUN-u. da nimamo boljde- 
ga. Tudi programi, kot so Ventura. 
Corel, Quatro, kl podplrajo llskal- 
nlke za PostScript, generlrajo ko- 
do, kl |o lahko beremo z urejeval- 
nlkom ASCII in jo po Zeiji spremi- 

Orugi pogoj le ta, da so Izhodns 
snots neodviane od kode. Spre- 
memba izhodne enote ns vpllva 
na kondno obllko strani. Koda 
PostScript, ki jo poiljemo v laser- 


ski tiskalnik z lodljivoslio 3(X) dpi. 
je enaka kodi za fotoslavek z lod- 
l|lvosl|o 2400 dpi. Razlog levlem. 
da js mterproter RIP (Raster Ima- 
ge Processor) v tiskalniku in ne 
V radunalniku. Tiskalnik dobi 
ukaz, nai izpida drko all drto. 
S kakdno lodljivostjo bo to naredll. 
|s odvisno od RIP-a v llskaimku. 

Saveda naa naibol) zanlmam ka- 
ko 'prapridatl- laserske tlskslni- 
ke. da razumajo PostScript Madl- 
nov IS ved. Prvi |e ta, da kupimo 
laserski tiskalnik s PostScnplom. 
Ta Za ima interpreter za PostS- 
cript. Na trgu so tudi kartica za 
PostScript, kl jih vstavlmo v tiskal- 
nlke, zdruZIjive s HP, In |lh tako 
priprevimo za dslo a PoslScrlp- 
tom. Praesj znana je kartica druZ- 
be Pacific, tako po coni kot po 
znadilnosllh. Trotia moZnost so 
sottverski emulator|i. npr. Gos- 
cript, Ultrsscnpt. Freedom of 


Press. So ceneidi. a pravltome po- 
dasnejii. sa| se izvajaio v radunal- 
niku. Odvisnl so od modi radunal- 

prenosu bitne preslikavs (bit map) 
V tiskalnik. sai vodila (paralelna all 
serijska) nlso pretirano hitra pri 
prenosu ved kot 1 Mb podatkov. 
TolikP je namred potrebno za for- 
mat A4. Sottverski interprelerji 
imajo razlidne gonllnika za tiskal- 
nlke. ludi malrtdne. Omanlti je ire- 
ba ie Goscript. kl omogoda pnkaz 
strani tudi z grafidnima Karticama 
EGA in VGA. 

PostScript obravnava vsa ob- 
jekte enako, ne-glads na to, all gre 
za poligone all za drke. Zapissni 
so kol matsmatlbne funkeija, ime- 
novane zlepkl (splines) Tudi vsa- 
Ka drka je opissna s Krivulio na 
robu. NotranjosI vsakega objeKta 
lahko zato zapolnimo s kakrdniml- 


Koli rastrl. drtami all obllkami. kl 
jlh dolodimo sami. Obiekt lahko 
skallramo. rotiramo all kaKo dru- 
gads preoblikuiemo. Obiekte lah- 
ko zdruZImo In jlh obravnavamo 
kot en obiekt. Na vol|o so nam 
drte. krogl. krivul|e 2 . redaiBezier- 
jeve krivulie). drke 35 osnovnih 
skalirnih lontov, ki jim lahko do- 
damo nove. in rastn Tu so ie uka- 
zi. ki omogodaio manipulirtnje. 
sestavljanie In drugs grafidne pn- 
jeme. Novejte generaelja jezika 
vssbuje ukaze za delo z barvami. 
Uporablfamo jih lahko v barvnih 
tlskalnlklh za PostScript (QMS 
ColorScripl, Tsktronia Phaser) all 

V navadnih za izdelavo barvnih iz- 
vledkov. Formata za separaciio sta 
RGB (red-green-blus) in tiskaraki 
standard CMYK (cyan-magenta- 
yetlow-Olack). Vse to )s uporabtvo 

V najraziidnsfdih grafidnih dejav- 
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BITSTREAM FONTWARE 3,0 STARTER KIT FOR MICROSOFT WINDOWS , 

V 


Scinkavec pod oknom 



razli£no Konfiguradio Islega pake- 
ta. Nb 10 kalajo tuOl Stevilne OEM 
verzijB Fontwarea. na primer zb 
Venturo all WordPerfect, k( so v bi- 
stvu le osKublienB razliilca osnov- 
nega paketa. 


Umetna obit 


Kljub vsemu so Bitstreamov glav- 
iti adut odilino oblikovane Crks Irt 
rte tollko tshnologlia izdelave kon£- 

ne bitro sllke posame: 

I odIICrtosti 


(hirtts). kl programu all tiskalniku 
povado, kam naj postavi possmez- 
-a pika, da ' — ‘- 


Crk iz petih all stc 
Ista krivulls. bosla 
kosti nakollko razlICni, saj ;a 
majhnih vallkostlti na vol|o prerr 
pik, dabi lahko natanCno sledili 
kl krlvulji. OdloCItl sa |e treba i 


'S 


pasnISko svobodo. kl dS nailapSo 
irko. Zato so sastevnl del vsake de- 
linlcl|SkedaIotekeludinamlgl. kako 
pesniSko svobodo kar najboll uCin- 
kovlto zlorablti. Prav pri 


lU paketu. obsege okoll 
ISO razlienlh naslovov po 195 USD 
in nekai osnovttih kompletov s Sllrf- 
mi pisavami |na primer za letna po- 
roeila, preglednlca. plekale. ..). 


kup vsakega od tab ves bo oleiSal za 
295 USD. Da ne bi bill v zadregi. 
kako sestavltl svoj irkoslavski jedll- 
nlk. je osnovnemu paketu prlloien 
lldno obllkovan jedllnl list razllSnih 
pisav. Ob katerem bi moralo vsake- 
mu petidnemu namiznemu zaloinl- 
ku zaigratl area. 


Teorija §vicaiskih nozev 


tako vsaj del 
tlpografske 


kl ji tako radl podlaZejo vsi novope- 


ml-) ns 


ni zaloiniki. To naibri pomeni, da 
boste sdasoma Imell v svo)l slavnici 
naimam desat enakih izvodovTlma- 
sa in Helvetica. Pri can! 198 USDza 
vsak osnovnl paket |e to kar malce 
poiratno 2al FW 3.0 ne prepozna 




3.0 


itwareovaga paketa za Va 
.0 (veizlja GEM), kar najbri c 
I, da se bodo namizni zalo2nlkl. ^ 


Misicasti basic 


uporabl|ajo Venture, podasi presal 
II V okolje Windows In si kuplll h 
treJSa radunalnike s.prostornejili 
notranjlm pomnllnlkom (preproda- 


all koloradske hrodde. 


0 ra)e: okenske idurke 


, owerBASIC. naslednlkBorlando- 
sge Turbo Bastca, dobite na dven 
Isketali In z dvema prlrodnlkoms. 
I skupaj teniaia dobrih 700 stranl. 
n zadevo installrate. vam oo2re bo- 
800 K trdega disks. Razko$|el 


Prevaialnlkjavdveh verzijab - ini 
grirano okolie z oknl, rolelnimi m 
nl|l. vratl In drugim pohidtvom te 


mand line compiler). ExBorlando- 
vec Robert Zala, kl le avtor Power- 
BASIC-a In H marsikalerega druge- 
ga prevajalnlka, oditno misll po- 


irejSnio pi 
Kar zadc 


kak vedji program. Sicar pa sle r 
mara 2e lako praili na Windows, kl 
|ih brez nekaj Mb pomnilnika sploh 
nlma smisla pognali. tako da 


ar ne? Di 


Sieve 

QuidtSort 

QuickSoitR 


Kar sam na PowerBASiC dakal le 
dobrega pol lata, si nikakor nisam 
mogel privoiditl, da bi se naiprei 
ukvarial s prlrodnlkl. Nemudoma 
sam pognal integnrani prevajalnik 
PB. Vsakdo, kl |e kda; pomotoma all 
kako drugade zaiet v Turbo Pascal 
4.x all 5.x, se bo podutil kot doma, 
saj so razllke mad obema okoljema 
mlnimalne In se nanaiajo skoraj iz- 
kljudno na razlldnost obeh pro- 
gramskih jezlkov. Tudi organizaclja 
pomodi na zaslonu je domala ena- 
ka: Ft za splodno pomod. Ctrl-Fl za 
pomod V zvezi s posameznim uka- 
zom PowerBASIC-s. pod katenm le 
trenutku utrlpad. Alt-F1 za 
pomod. 

zadeva izdrpnoat pomodi na 
zaslonu, PowarBASIC ne dosega 
MIcrosoHovega Baslea 7. vendar 
bosta to pomanjkijivosi nemara lali- 
ko prebolell. saj vam PB ponuje ne- 
kai moZnosti, kljlh ne najdelevdru- 
gin okoi|ih. To ! ■ “ ‘ 


Powen 


Microsolt BASK. 


Powefi 


Micmsiift IS.XSIC 


Poweri 


Microsoft BASK. 


Poiveri 


Microsoft H.ASIC 


::iPBCLoad Mo|Prgrm 
6e Zellmo bill udanl. lahko take- 
nu nadinu prevaianja redemo dina- 


ARRAY SORT MojaTabelaSO. COL- 
LATE YuZaporedieS. 
kjer le del niza YuZaporedjeS ludi 


ravnokar povadanem 
niorda ni bilo oditno na prvi pogled; 
program! .PBC so Iziemno majhni 
celo v primorjavl z istovrstnimi pro- 
gram!. kl jlh znata delati Turbo Ba- 
sic (naj podiva v miru) all Mlerosol- 
tov 0PDS 7.1. Zato bo ob takem 
prevajanju prihranek prostora nadi- 


lo tudI 


•rodno- rruSIfe- 
podatku, da 


predolgi pro- 

graml v PowerBASIC-u izvajslo pre- 
hitro. Za meritve je bila uporsbljena 
ista zbirka programov kol pri msri- 
tvah hitrosti Microsottovega BPDS 
7i u to MH? AT.iii na BO tekmovali 
Professi- 


vkljudevanje ukazovvzbimiku in lo- 
deno prevajanje brez ved|ih za- 


PowerBASIC 2.1, Basic 
onal Development Syste 
Turbo Pascal S.S. 


lahko zdaj, ko grafldne ki 
cules podasi izumiraio, riiete po 
HGC tudi iz baslea, in 10 brez pnta- 
lenlh gonilnlkpv In podobmh zasil- 
nlh reditev. s katarlmi vam postreie- 
jo pri konkurenci. Z modemskimi 
znanci boste lahko komunicirali pri 
hitrosbh do 115 Kbaudov (vsai do 
razdaljB nekaj matrov) skozi seniska 
vrata od COMI do COhM' Zelo do- 
brododla pa je tudi motnost, da 
z ukazom EXECUTE neposrsdno 


Ackerman 
Sieve 
Quicksort 
Quicksort H 


Novosti 




da zmanjdate 

Ivno zasvoieni, oi moian s »a- 

kiml 4 K sklada prebroditi tudi naj- 
vadje teZave. Se nekaj prostora si 
lahko prtborlte tako. da zmanjSate 
prostor, namenjen programskemu 
urejevalniku. Druga slaba novica pa 
Je ta. da so s progremi, prevedenl 
s PowerBASIC-om, fe vedno nez- 
nansko dolgl (v primerjavl z elltniml 
jezlki, kakrSna sta pascal ■" "* 
magate si lahko tako. da si naieuue 
zagonski program, recimo mu 
PBCLoad. kalerega bistvo lestavekj 
run COMMANDS 

all kaj podobnega, vsa svoje pro- 
grams pa prevajate kot ob-zagonu- 
povazl|iva (chain) s kondnlco .PBC. 
kl so V primerjavl s orogrsml .EXE 
izjemno kratki. Svoje programs bo- 
sta zdaj poganjali s; 


Ena od doPrododlih novosll le 
vsskakor la, da je mogode z upora- 
bo metaukazov nasiavljati vse na- 
I parametre prevajalnika in 


. Tako 

1 SCPU 80286 prevsjalniku pove- 
mo. nsj generlra kodo. ki bo prlla- 
gojena temu procesorju, z ukazom 
{COMPILE povemo. v kakdno 


kot Iz paketne datotake. Za iiste (na- 
JsredneZe. ki se ubadaio z rsdunaJ- 
nlSkiml mraiami. je na voijo zbirka 
ukazov za zaklepanje in odklepanje 
datotek In posameznlh zapisov. Kaj- 
pada gre bolj all manj za impteman- 
tacljo Bistemskih prekinitav. isto pa 
' - ' -I iskanje datolak po di- 


skute 


vih atributov. 


... naj bo pro- 

C). Po- gram preveden ..Zelo uporabnaje 
. - siiupinau- .-I--— - 


ARRAY SORT. SCAN, IN- 
SERT. DELETE, kl SO ie kar dobra 
(Odiaga za lagodno programiranie 


programirati v 
stopns vse DOS-ove naprave. deni- 
KYBD: (tipkovnica) all SCRN: 


ga pomnilnika). 

Oslo z znakovnimi nizi |e po no- 
vam precei boll udobno. saj vam js 
V koslh po najvei 64 K ns voIjo ves 
pomnllnik tudi za lovrstne podatke. 

Pri Turbo Basicu so se v istsm seg- . 
mentu orerivali vsi nizi In vmesni * 






pomnllnikl zs daloteke. kl jih za na- 
mePek nista amell neposredno ob- 
delovati. Zda) lahkoz nizl flkanedol- 
tlne (Ilex strings) podnete cslo to. 

6e doslei nista bill navduten zbl- 
ralec (mojster za zblrnlk), ste Iz ba- 
sics la te2ko spravliall In prikllcevall 
avoje zaslonske silks, kar je osnovni 
pogol za UQorabnIikI vmesnik spo- 
dobnaga videza. Po novem |a stvar 
nearamno preprosta: s stavkoma 
PEEK) In POKES lahko preslavliale 


la ponuja 


ISincluda) v telo p 
vajanju. Kar samap 
primerjava s slilor 
V C-ju, kjar so temu riameniene d^ 
klaracljeke datoieke (s konCnlco 
H). Kar so daklaraclje take Izgnane 
Iz objektne kode. lahko v svo| pro- 
gram PowerBASiC vkl|u£lte objekl- 
nl modul iz katsragakoll program- 
skegalezlks - zblrnlka, C-ja. pasca- 


ranje, lahko vsvo) program vkljuPIta 
ukaza strojnega jezlka In kliiete 
DOS-ove prekinitve. Prlloinosll 
Izilvljanje nizkih prograi 
strasli Imata vet kot dovolj. 


Sduxkolov 


(torsi tudi dele zaslonsKaga ( 
nlka), kamor sa vam zljubi. V na- 
sprotju s siarlma ukazoma PEEK In 
POKE, ki sis Sa vedno nerazumlilvo 
podasita. so novi ukazi za nsposred- 
no delo s pomnllnikom spodobno 

Kondno bodo prISII na svoi raiun 
(ne glade na Inllaciio) ludi llnancar- 
|l. Mj bodo lahko raCunall z osam- 
zloinlml cellmi Itevlll dvojne dolil- 
ne. osamzIoZnImI Stavlli BOO s Ilka- 
no vejico in desetzloZnimI Stevlll 
BCD a plavajodo veilco. 

Staziznand 


Kot je bile 
iniegrirano okolja modno spomnllo 
na Turbo Pascal, s dimer pa podob- 
nosti mad obema prevaialnikoma ni 
konec. PowerBASiC namrsd omo- 
goda lodeno pravsianie v stilu, po- 
dobnem TP. Svo |0 zbirko pogosto 
abljanlh procadur in lunkei). ki jIm 
• • r pripisali da besedl- 

‘s brZkone zbrali na 


izvrillivin ukazov, 
pad pa la zbirko procadur in lunkcij. 
Pravzaprav lahko kljub temu posku- 
sile, zlasti da si ne moreta ks|. da ne 
bi tu in tarn pritisnili na llsto majhno 
rdedo tipko. 

Drugs pomembna razlikajels, da 
morajo bill vse procedure In lunkcl- 
js deklarirane zunai units, bodiai 
V glavnem programu sli v kalerem 


RazhroSdavalnik. vdelan 
BASIC, bi vam moral ob 
zadoddall z 


gram od vrstica do vrstice, si ogle- 
duiele all preskakujets posamezne 
procedure in celo lodeno Izvajale 

Bzne kose svoiega programs. 

n lahko kajpada sprsml|ate 


apremenijivk In jIm vradnost pol|Ub- 
no spreminjate. Kljub vsemu naka- 
terih napak najbri na morale pred- 
vldeli. zalo |lh boste ob dasu Izvaja- 
nja lovili z napadno pastjo (sUvek 
ON ERROR). K sredi vam zaradi prl- 
dakovane napake nl Ireba onespo- 
sobltl vsega p ... 

vkijudena past 


car), ampak lahko vpllv pasti omejl- 
te na del programs, za katarega 
pradvidevale, da vam bo povzrodal 
najvad sivih las. 

Ca vam vse to ne zadodda, lahko 
ob prevajanju programs narodita iz- 
dalavo kartne kopije (dslotska 
.MAP), kar vam omogoda razhrod- 
devanje z alilniml razhroddevalniki. 
kakrdna sta Turbo Debugar all Co- 
deView. 

KOI kaZe, je PowerBASiC dobro 
orodie tako za vsakdanje programi- 
ranja kol za zahtevnejde projekle. 
Caprav nl op ram lien s takdno zbirko 
topov kot konkurenca (Microsoft 
BPDSj, je delo z njlm golovo bolj 
udobno. PowerBASIC-u v prid sta 
tudI vedja skromnost, kar zadeva 
proslor na dlaku. in cans, sai doblte 
PB za SO do 130 USD, medtem ko 
bosle za BPDS oddtell ved kot 700 
USD. V obeh primenh pa bosle z na- 
kupom deviz na drnam trgu naredlll 
devizni prekrdek. 

Naslov proizvajalce: SPECTRA 
Publishing, 1030 D East Duane Ave., 
Sunnyvale. CA 94086, U.S.A 


PC KWK POWER PACK IN POBESNEU MAX 

Zazivite 

V 32-bitnem svetu 


DEIAMV.VESEUHOVIC 


A., 


ni nikoli zadelel, da bl bil njegov 
ljubljenec hllrejdi. boljdl. modnejdl. 
ne glade na niegovo kakovost? Tudi 
da lak lastnik obsiaja. ga doslei da 
nisem sredal. Kar se tore] sirinjamo. 
da hodemo vsl nilrost in da je nlma- 
mo nikoll dovol|. poglajmo. kako |o 
doseZemo. 

Pnri nadin je na diani, loda Zal je 
precej drag: de je za vas AT z 12 
MHz podasan. kupite mstidno plod- 
do s procasorjem 80386. z 12 MHz In 
a predpomnllnikom. pa bosle pova- 
dall hilroslvsa) zatrikraL To reditav. 
kl stane kar 2000 OEM all nekaj po- 
dobnega. seveda brez pomnilnika, 
poznamo. Tako bosle pospedlli delo 
procesoija, ns pa tudi zunanjlh ns- 
prav, all vsai ne zaras modno. Drugs 
moZnost le. da zs 79 USD all za 
okrog 120 OEM kuplle PC Kwlk Po- 
wer Pak. 

Jim Seymor, znani avtor diankov 
V reviji PC Magazine, je o tern pro- 
gramu. bolis povadano, pakatu pro- 
gramov, nakod dejal. da je ie sam 
zadostan razlog. da AT zamenjamo 
s strojem 386. Prav je Imel Ze lakrat. 
denes pa ims da bolj. Pekel |e se- 
stavljen Iz zelo canienlh progremov, 
Vi pa boste pri delu verjatno uporab- 

Ima module ze kediranje trdaga 
disks, pospadavanje dels z zasic 

nom V lekstnem nadinu, 

nje dels s lipkovnico. 
vmesnaga pomnilnika za tiskanje 
(print spooler) in odpiranja diskov 
RAM. Vedino uporabnikov bodo 
najboll zanlmall prvi Irlie moduli, za- 
to bom za zadnia napisal samo, da 
delata brez napake. Ker je WordPer- 
fect pri liskanju zelo usmiljen, saj 2e 
sam tiska v zaladju In je tako radu- 
nalnik prost (deprav seveda dels 
v zaladju) lakoj po danem ukazu za 
tiskanje, spoolerja niti ne potrebuja- 
mo. Disk RAM je pad disk RAM - hi- 
ter je kol hudid. in ker ga zalo lahko 


vdelamo. sa njemu v prid mimo od- 
poveila VOISK-u. 

Program za kediranje trdaga di- 
sks (SUPERPCK) la zelo zanimiv za- 
radi dveh razlogov. Prvid zalo, ker 
uporablja katerikoll pomrulnlk 
- DOS. LIM. AT all karkoll Ze Ima- 
mo, drugid pa zaradi nsdina data. 


la voijo; da nl 


de pa najde kako Orugo vr 
nilnika. zasada tags. Glade na dru- 
gs izbire. kl jih dolodimo med insta- 
llranjem. in da nimamo posabnih Za- 
l|a. zasede vse. V DOS-u je to okrog 
14 K. 

Posebnost programa te v algorit- 
mu zs kediranje. Program namred 
ne kadira samo branja. ampak tudi 
oisanie. in to z zelo dobro zvijado. 
dakania nekaj sekund. kot 
rdno pri drugih programin, 
ta takoj pids na disk, pomnilnik pa 
uporablja kot nekakden amortizer 
za podatke. Program spreima 
V pomnilnik tollko podatkov, kollkor 
jih zmore. tar zadne hkraU pisab na 
disk (tl. wrila-through) in nadaljuja 
vse do konca Uporablja tudi zvijado 
dinamidne Izmenjave pomnilnikov 


Nai vas pogosle ugotovitve. da 
program vse dels sam, ne preslradi- 
jo. To sicer drZi, vender ponuia vr- 
sto izbir. kl ilh lahko poznejs oziro- 



dunalniku.smom 
meter In zmsnjdall velikosi pomnil- 
nlKa ns 2 Mb. Pravzaprav je pomnil- 
nlk de vedno velik. saj razlike med 
takdno In pol manjdo veUkostjo da- 


doslej najhllrajdi diskovni pradpom- 
nilnidki program, kar smo jih vidali. 
videli pa smo jih precej. Pripomlnja- 
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zanimivo, da programi, k< dajo s 


Zaatiksla (/X.'+-i 


na) la 

(re. Tako doloiiiro razIKne vellkoatl 
predpomallnlka. Odlo£lll amo se za 
ftekai -popularnih- vallkosti. Prvi 
razSIrjen primer so raiunalniki AT 
z znailino razliko med 640 K in 
( Mb. kl |o lahko pogoato apremenl- 
mo V podaijiani pomnllnik AT. Oru- 
gl primer so prenosnl raOunalnlki 
z 1 Mb. In kon£no zadn|l. Iz|emni 
primer, Ko Ima pradpomnilnlk na- 
tanOno 2 Mb In )e namenjen tistim. 
kl delajo z valiktml podatkovnimi 
bazami In z ma|hnlml podatkovnimi 
akuplnaml znotraj njih. Sicer pa Irl 
do itinkratrio povaianje (z 2 na 6,9 
Mb) pomnllnlka, kl le navotjo, pove- 
da hitrost samo za 79,4%. karv eko- 
noml|l (In ka2e. da tudi v raOunalnl- 
6tvu) Imenuiamo ijpada|o£l donos. 

Lepota lega predpomnllrl6kega 
programa |e tudI v Izrednl metodi za 
keeiranja glbklh diskov. Naiaino le 


nom. £eprav pri moZnosti senCnega 
pomnllnlka (shadow RAM) na Poste 
opazlll posebne IzboIjSave 
za 1l>-1S%. ie Imati 
starejil model XT. vs 
iilo - rirtroat lahko i 
do trikrat. seveda samo ’ 
naOlnudela. Dnigazadeva je ugaZa- 
nie zaslona po dolodenem nedejav- 
nem iaso. Po programu je to pet 
mlnut. lahko pa ias spremenimo. 


h mlnulah n. 


dogajalo. Omejlii so sa na poveOa- 
n)ehllrostl branja, todaspet ahkrat- 
nlm piseniem. S tern so se odpove- 
dall (entastlSnl pradnosti, poveOall 
pa so vamosi dels. Rezultet le prl- 
bllZno dvakrat hllreiSe kopiranie da- 
tolek z diskete na diskslo. 

Tudi program za hitrejSe delo za- 
slona je ve£plasten. Dela na (rah 


(emni). Prvi pritisk na katerokoll 
ko spat obnovi prikaz. Treija zvijate 
la. da si program zapomnl pomlka- 
nie zaslona (angl. soroll). Tako lah- 
ko na zaslon vrnamo sliko. kl je 
pravkar stekla mimo nailh o£t. Zelo 
korisino. ni kaj. zlasti za nesre£neie 
z zelo hitrlml siroji. 

In kon£no. podprogram za delo 
s tipkovnico odpravija nekai proble- 
mov. Lahko ns primer poveOamo 
vellkost vmesnega pomnllrika. kl 
sprejema vnos s tipkovnice (write- 
ahead buffer). To js zelo koristna 
re£, kadar na primer tipkamo 
V WordPerfectu lr> zafine program 
pisall ns disk. Ce v normalnam ni 
nu hltro lipkate In £e je plsanje 
navl|ajo£e sa kratkotrsino. sa bo 
dunelnik za£el upirati In od tags, 
ste vnesll. ne bo ostalo nie. Po sf 
msmbi kar tipkajle naprej, in £e 
lodite dovoli vehk vmesni pom 
nik, lahko plteta ia pol ure. F 
gram vsebuje tudi majhan ur . 
nik DOS, da sa ne mu£tle z drobn). 
rijaml. To nl pravi i 




81 (po- 


MHz in 

skom ter naSo razlidico CO senioria 
s pomnilnikom 6 Mb. Rezultatl so 
zgovorni: bodimo pozornl na spra- 
membe prenosne ' ' 
s predpomnllnikom 
no Izravnsjo In prlbllZajo Idealu 
(ravni £rti). Zanimivo ja. dasenerav- 
nine v prenosnih krtvuljah v poma- 
nu zmaniSanih vrednosti zna£ilno 
IzravnavajO navzdol. da pa se traja- 
nje dela z vsemi datolekami vsaeno 
opazno skrajSa. All najdsta kje bol|- 
So razlago relalivnostl hitnh m lah- 
klh tastov? 

KakorXoll 2e. to ja zares bleated 
pakel. kl ie. glade na to. kar obljub- 
Ija. izjemno po£len. V prirodniku 
2 ve£ kot 270 stranmi avtorjl navaja- 
9 primere, najnovejdl 

. .,j£in proOlemihz raz- 

lidniml dIskI in krmlln'ki pa so na 
disku kot datoteke. PC Kwlk Power 
Pak je ±e zdaj zdruiljiv s programi, 
kl dolo£ajo delovno okolje. kot so 
na primer QEMM, 386-to-the - • 
seveda Windows 3.0. Za sle 
pozorno preberile navodlla 

sku, drugaOe 

Installrallsmc 

po branju sta zaoela oeiad tako, kot 
morata. V vsakem primeru uporab- 
Ijajte PC Kwlk namesto ekvivalenta 
V Windows, kl po uOInklh mo£no 
zaostala. 

Jim Seymor Ima prav - zaradi 
lega paketa je vredno kupiti 366. 
Va§ AT bo tela s PC Kwlkom videl 
z o£mi, In ko boats program Instali- 
rsii, boste zafiudeni nad zmoglji- 
vostjo svoiega radunalnika. Vpratell 
sa boste, kai ste poCeli dosle 


386-to-the-Max 

Professional 

Ta program js najbolj znana alt 
native znamenttemu prograi 


dlrjenega all v pomnllnik LIM. kl is 
zdrjZIjIv z najnoveite varzijo tega 
standards. Program opravlia poleg 
te osnovne funkcije te neka) bls^a- 


Prilagamo tabalo meritav. Za test- 
ni pollgon smo Izbrall stroi AT z 10 
MHz braz fiekalnega stanja in z zelo 
hitrim Connerjavim diskom. AT Iz 


pomnllnik DOS. To nspravl tako, da 
preloZi gonllnike naprav tz segmen- 
ts pomnllnlka DOS drugam. 

Program hkratl raziskuia. odkriva 
in uporabija vss -luknje- all neupo- 
rabljene dele pomnllnlka v segmen- 
tu 640-1024 K oziroma v predelu. kl 
IS nadeloma rezarviran za kartice In 
podobno To nl lahka naloga. kar 
mora vse delati kar na|bol| zaneslji- 
vo In hltro. Program smo namre£ 
kuplll zato, ker smo opaziti neprijet- 
no havado OEMM. da upodasnl 
stro). Rekll boste, pa kaj potem, sa) 
vse dels prl 33 MHzl Res js. toda 
hitrost je kot droga: ko|o poskusite, 
vas nitl bog ne bo ve£ prisllll, da bi 
se jl odpovedali. 

Program podiljaio s prlro£nlkom, 
Kl smo ga takoj razgiaslll za novi 
standard. Msmo te videli tako krat- 


ba razloZiti. Vsa Past avtonem - ta 
priro£nik bl morah za vsa avtoria 
Solskih uibenlkov vpeljatl kot ob- 
vazno llteraturo in gradivo za kon£- 
ni Izpit (nlh£a ga ne bi preslalt). 


» optimlzaclje, kl jo sproZi- 
mo z ukazom za zsgon programa 
MAXIMIZE. To gre v nekaj korakih. 
od katerih eden vkliu£uie tudi rese- 
tiranje raiunalnika (zaradi prelzku- 
sa. all vsa deluie). Ko )e po patlh ali 
testih minulah konteno tudi to, 
smo prlpravljenl za deto. 

In tu je pravzaprav konec zgodba. 
Vse je tako elagantno preprosto in 
avtomatizirano. da nimamo o Pern 
govoritl. Preostane nam samo pri- 
meriava med Maxom In QEMM-om. 
V nasprotju s QUEMM-om Max nitl 
najmanj ne zmanjte hitrost! rsPu- 
nalnika (oziroma je * 


cimaino ve|ico. toraj ga dejansko 
nl). Drugii. Max je u£mkoviiet6i. 
S QEMM-om smo po nataganju vse- 
ga mogoPaga (mISka, predpomnil- 
nik ltd.) doblll okrog S50 K prostega 


.. ax sporo£il. da Ima prostege pom- 
nllnika 596 K all okrog 9 odstolkov 
ve£. 

Ne moremo z gotovostjo Irditl. zdl 
pa se nam. da Max data te nekai, 
ker redkokdai vidimo. Kadarkoli 
smo ga namreP pognali. se je tako) 
moPno povePsla hitrost video kani- 
ca, ne glads na to, all smo aktvirali 
sen£ni pomnllnik all ne. Kaie, da 
Max to poPna avtomatsko. In ne- 
sprotno - £e vkljuPImo senPni pom- 
nllnlk (shadow RM4| za kartico 
VGA. sa video zmoglilvosti poslab- 
tejo. Peprav le malo 

Ne bomo tajlli, da smo nad tarn 
progrsmom navduteni. te loliko 
bolj zdaj. ko ga uporabliamo skupai 
s PC Kwlkom (sta odIIPna soseda). 
Tako| smo mu nadeli (lubkovalni 
vzdevek •Pobesneli Max*. Paprtn ni 
mil malo podoben Metu Gibsonu. 
Max dela z vsem mogoPIm. celo 
z Windows 3.0, toda zazdai samo 
v realnem naPinu dela. Avtorji ob- 
l|ubl|ajo, da bodo po preskutenju 
vzorcev posiaii brezplaPno verzijo. 
kl bo z Windows 3.0 delala v vsah 
naPInIh. 

Programa dviguiata 32-bitno ra- 
PunalniStvo na doslaj nesluteno ra- 
ven. Z besedami na moremo opisati. 


Zares morale videti saml Ce imate 
32-bltni stro). boste za okrog 200 
USD, kolikor slaneta programa 
s poitnino iz ZOA, ugotovili. da ste 
doslej uporabliali samo hitrejSi XT 
0 lam denarju sploh ne razmiSI|a|te 
- plaPajte in zaPnite ilvetil 
Programs lahko naroPrte prl po- 
djetju Softtine IntsrnabonaJ, 1333 
601h Street, Brooklyn, NY 11219. 
USA (tel. 991-716-438-6057. faks 
991- 718-436-2315) za 151 USD 
+ poStnIna. Carina nl. vender ne 
uidete carinskemu prsgledu in pla- 
Pllu leZarina - skupa^ okrog 3S0 
dinerjev. Programa smo naroPill 
s fsksom, plaPall z AMEX-om in ju 
inslallrall v raPunalnik po devatin 
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STONED, 


VasPC je zadet od trave 


TOM ERJAVEC, dipt inq. 


ro»irlh letin.ko |ev>nj 
: Nove Zelandije obial t 
a prlpotoval Ic 


< virus STONED 
I te ves svet, 
Zakai na 

liisj. lie reiiio, zdB| pa gotovo zoto, 
ker do2lvl|a Stoned pravo renesan- 
so V svetu. sat se trenutno suSe pri 
vrhu lestvice najboli razilrjenlh vlru- 
sov. JugoBlavija ga |e IzKuaila pred 
nskaj maseci predvsem v jugov- 
zhodnem delu. na severu pa se |e 
prikazal isle v zaeatku zime. 

Vzorec, ki smo ga doblll v avtorskl 


V Celju, Dubljanl in drugie. 


rabliajoiaizi 
mamlta>) ni 
Marijuana Ir 


)si tudi drugs nazlva^ 
I New Zealand. Qre za 
virusov za PC sploh, 
zato uporablja doka) primitivno tab- 
nlko delovanja. Na poskuia nitl prl- 
krlvati svoje navzoCnosti v okuie- 
nam sislemu. Vdelani mehanizem 
razmnoievania ja enostaven in na- 
preflnjan, napisan za diakala 360 
K In zaradi tega ogroZa podatke na 
drugih disketnin medijih. 

Nazlv: Stoned, Marijuana, New 
Zealand. 

Izvor: Nova Zelandlja. 

Vrsta: sistemski virua panlcijBke 
tabele/zaOelnega zapisa. 

Okuiba: start (all poskus starts) 





se od 17. do 31. datoteke. Tako bi 
bllo. £e ne bl bil Stoned preprtdan. 
da na svetu obstaiaio samo 5.2S> 
palSne diskete. Ko se Inficirafo 3.5- 
IMiena diskete. postane]D neber- 

Drugade |e Stoned popolnoma 



ni bll pIsan z namenom, da bl delal 
Skodo. Njagovo edino poslanstvo |e 
bllo obdasno ob zagonu slstema n« 
zaslon napisatl, da je slstem -zadet 
od marijuane-. Ko je avtor snoval 
virus, je oditno poznel samo dlaket- 
nlke formats 5,25' In 360 K. Raz- 
mno2evan|e virusa Stoned je bilo 
napiaano prav zanje. Avtor je Izhajal 
Iz topologlie diskete s 360 K. Na 


uAuteiie uiei>e.e **''1 korenskegs imeolka ni 


diskele v okuienam siatemu. 

zpis naplsa -Your PC 
avek -LEGALISE MA- 


Is stonedi-: st 
RUUANAI- V2 


I zaradi unidene vssblne ki 

Salomonsko povedano: da ii 
Stoned kot eden ptvih virusov z 


RETROVIR 2.7 ^ 



celovito protivirusno orodji 
za PC-DOS/MS-DOS 

• Odkrivo VSAKO okuzbo z virusom. 

• Zdravi vse viruse V Jugoslaviji. 

• Arhivira in obnovljo vitolne dele diska. 

• Izoliro nove, neznane viruse. 

• Vodi orhiv sprememb na diskih. 

• Oela V bkalnem omrezju. 

• Vsebuje notoncen prirocnik z novodili. 

• Distribuira go mrezo lokolniK 
zostopnikov. 

Proteus, Mojoronovo 5, 61 000 Liubljona 
|Tel. (061)323-159, 

(061)348-621 (odzivnik) 


nlk na Istem mestu. Korenski Imenik 
Ima pri njlh vedno natanko 1 12 vno- 
sov. Ker je avtor napiaal sistemski 
virus, je moral nekam shraniti orlgl- 
nalnl zadetnl zapis diskete, ker je 
njegovo mesto zasedia vlrusna ko- 
da. Odiodli se je. da si ne bo grenil 
divijenja z zeplsovanjem v navidez- 
ne pokvarjene dodelitvene enote 
(kot to delate Brain all Bouncing 
Ball, virusa Iz istega obdobja kot 
Stoned), ampak je uporabll kar 
zgornji dal korenskega Imenika. Ml- 
slll si le najbrt takole: -DIsketa Ima 
360 K, vnosov v korenski Imenik ja 
112 In ker je na disketah ponevedi 
mato datotek, lahko zgornji del Ime- 
nika zosedem s lelesom virusa.- 


gledano na cilindru 0. st 
torju 3. Tja je zapisal onginalni za- 
£elnl zapis in s tern unlPII kazalce 
do datotek od 97. do 112. vnosa 

V Imeniku. 

Uporabljena taktlka ni blla popol- 
na, le pa delovala. Toda nato so 
prUle diskete z 1.2 Mb. kl imajo po- 
vsem drugaino topologijo. Na istem 
cilindru Imajo na vsakl stranl po 15 
sektorjev, ker je kapaclteta ve£ja. je 
tudi dodelltvena tabela veija in ko- 
renski Imenik se za£ne na drugem 

cilindru 0 je tudi V korenskam iment- 
ku, vandar sezafine 2e na33. vnoau 

V imenik In Be2e do 46. vnosa. Na 
take vellkih disketah pa je kaj redo 

' 1 32 datotek In ob oku2bi so 


Po strojnsm tastu iz BlOS-a se ob 
vklopu raPunalnika v pomnilnik na 
naslovu 0000:7000 nelo2l vsebina 
'prvega tlzldnega sektooa na disku 
In se izvede. Ker je tarn namesto 
particijske Ubele (all zaeatnega za- 
plsa na diaketi) koda virusa. se za6- 
ne Stoned izvaiatl. Virus prebere ko- 
IlSIno pomnilnika, kl jo je ugotovll 
BIOS, nato jo zmanjia za 2 K In 

V Izpraznjeni prostor prepite svoje 

Neposredno Iz tabeie prekinltve- 
nin vektorjev (DOS-ovlti klldev ne 
more uporabljatl. ker se DOS ie nl 
nalo2ll) prebere vektor za prekinitev 
13h (delo z dIskI na ntvoju BlOS-a) 
In ga snrani v svoje telo, na niegovo 
mesto V tabell prekinitvenlh vektor- 
lev pa zapiie nov vektor. ki kaie 

V novo prekinltveno procaduro za 
prskinitveni kilo 13n v lelesu virusa. 

Prebere originaino vsebino parti- 
cijske tabela. kot je blla pred oku2- 
bo. In jo nalo2i na naslov 
0000:7000. Zdaj je stsnje tako. kot 
bl steer moralo biti ob zagonu sbte- 


ka virus, kl prestret 
Koneno Stoned pogleds v BIOS- 


046Ch, kjer je itevec tikov 

ure od vklopa slstema naprej. Oe je 
v zadnjem zlogu Uevea itevilo 7 (od 
mo2nlh ZSeitavll), potem na zaslon 
zapiie, daje rafunalnlk -zadet- od 


le Izgubljene. 
Dbna bl blla si 


Podobna bl 
paienib diaketan. N, 
K bi unidll vnose od 
teka, na disketah z 


18 3.5- 


pregleda funkeijo klica, za katen dl- 
skovni pogon gre in status motorja 
pogona (kar je odved). 6e kllc nl 
pravaijanje sektorjev In de je pogon 
A: In da se motor v pogonu vrti, 
potem se ukvarja z disketo. Vsl dru- 
gi ^onl niBO obdudjivi za okutbe. 

Ce obravnavana dIskeU 5e nl 


Ko ja postopekkon 
ri rzvajanje v pravo 
procedure za prakinit 
morals Izvesti, de sit 


Stoned je dokaj neopazen virua. 
Prav mogode je, da mnogi uporab- 
niki 2lvljo z njim, ne da bl gsopazlli. 
2e dalj dasa. Opazlli ga bodo iele 
takrat, ko jlm bo pivid pregazll vno- 
se V korenskam Imeniku keke diske- 
te. najvenelneje take z 1.2 Mb. Po 
Murphyju bodo prav na tisli disked 



raCunalniSki in2eniring-hiSa bistrih reSitev 


Ra£unali>i$kl tn2eniring KOPA je podjetje z ve6 Kot 10 letno tradicijo na podroiju racunalni^tva in informatike. Na§i zadetki segajo ze v leto ' 
1978 (terminali KOPA 1000), ko je bila KOPA le organizacijski del Tovarne meril iz Sloven] Gradca. Danes pa smo samoslojno podjetje s 50 
redno zaposlenimi, kl se v sodobno opremljenih proizvodno-poslovnlh prostorih v sodelovanju z mnoglmi tujimi in domadimi firmami 
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo dim bolj kakovostne storitve. 

Osnovna usmerltev podjetja je komplelen inieniring raiunalnl$ko podpnih Informacijskih sislemov in uporaba nainovejsih dosezkov 
radunainlike tehnologije na podro6ju aparaturne opreme, sistemske programske opretne in razvoja aplikativne programske opreme. 
Ponudlmo vam lahko reiitve na kijufi, kl zajemajo vse faze jvajanja ra6unalnilko podprtlh Informacijskih sistemov. od Idejnega projekta do 
kondne reaJlzacije. Seveda pa lahko izberete tudi samo tiste nate storitve, kl jih polrebujete. 


Na§ proizvodni program obsega: 


4000. MieroVAX 3x)u kompatibiinfh rsCunalnl- 
kov (KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500. KOPA 4500) 

- druZIna PC kompatibllnlh raCunalnlkov (KOPA 286. KOPA 386. 
KOPA 486 - operaciiskl sistemr UNIX. MS-DOS) 



osebnl dohodkl 
drobnl inventar 


2.2 Proizvodni IntormaellsM altlom; 

• delovni poslopki 

• kalKulacije 

• planlranje 

• naroianje 

• lanalrsnje 

• 9premlian|s 

2.3 Maleprodajni in voieprodaini Intormacllald alawm: 

• vodenje zalog 

• kalkulacije 

• prometnl davkl 

• kollilnaka In flnanCna prodaja 

• lakturlranje 

- povezava a poalovnim Intormacljskim slstamom 

3. Spramllaieia dafavnoali: 

- serviairanle aparaturne In programske opreme 

- Solanjev lastnem Solskem ceritruallon-slte tedaii(VMS. ORACLE, 
UNIX. RSX, apllkaclje ORACLE) 

- projektlranje Informacilekin sistemov s pomofifo ORACLE CASE 
metode 

- Industrljaka krmllja po naroCllu 


RACUNALMSKI [N2ENIRING KOPA p.o. 
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC 
Telefon: b.c. (0602) 42-626, 41-083, Direkior: (0602) 43-482, 
ServU; (0602) 43-480 

Telefax: (0602) 43-758, 2iro radnn; 51840-601-20834 


Ttienje programa KOPA 
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana 
Telefon: 061/210-919 
Teletaks: 061/210-916 


KUPON 


2ellm lnlormacl|e o: 


Mo) mikro 31 


SISTEM^^TALIA 

DUTY FR^ SHOP 


AT 286 SUPER VGA 


AT 386 SX SUPER VGA 



AT 286 12 MHz - 1 Mb RAM - HD 45Mb 
AT BUS - floppy 1 .2 Mb — zoslon 1024x768 
Super VGA 14" — poralelno/serijski izhod — tipkovnico 

1.S18DEM 


Verzijo 16MHz 1.568 DEM 





1 Mb RAM - HD 45Mb AT BUS - floppy 1.2Mb 
-zoslon 1024 x 768 SuperVGA 14"- porolelno/seriiski 
izhod - tipkovnico 

2.172 DEM 

LAPTOP 386 VGA - H D 40 Mb 4.600 DEM 


ZASLONI + video kortice 

Monokromotski SUPERVGA 1024 x 768 1 4" 
Bo>vni SuperVGA 1024x768 
Boivnl multisync NEC 2A (800x6001 
Kortica video VGA 16 bit 800x600 
(rozi. no 1024x768- 1 Mb) 


TISKALNIKI 

Epson LX 400 - 80 stoip. - 9 iglicni 
Epson FX I050-!32slolp.-9lgli4ni 
Epson LQ 400 - SO stoip. - 24 i^i£ni 


NOVI ^ NEC P 30 - 1 32 stoip. - 24 igliiini - 210 CPS 


N£CP70l32stolp.-24iglicn 


TRDI DISKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI 

Krm(lnifcAT0US2HD/2FO + | 

Gibkidiskl.2MbTEAC (5.2^ , 

Gibki disk 1.44 MbTEAC |3J-| 

Tfdi disk 45 Mb SEAGATE 1S7A AT BUS 
Tidi disk so Mb quantum AT BUS { 1 7 msec) 


Teleloniraite zo kotoei/o cene trdego diska SEAGATE -QUANRIMt 


OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO 

Sconner roini GENIUS GS 4500 - 400 DPI 
+ soflwefOCR 290 

Milko, serijsko. 3 tipke SO 

Grofiino ploKico GENIUS GT 1212 

s.kuFZOnemna4tipke 530 

Roipoloiljivi risolnik ROLAND AO/A 1 /A2/A3/A4 
in matemolicni koprocesorii 

FAXCANON80 13)0 

FAX CANON 270 2.570 


Telefonirajte, da vas seznanimo z najnovejsimi cenami. 


Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277 
Delovni cas, dopoldne: 8.30--12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zapHo. 



Trgo\nna je odprta vsak delovnik 


Cenjana atranka obveiiamo, da amo ae 
preaalill V Podljubell (UNTERLOIBL 41). ob 
gtavni caatl protl Calovcu, la 9 km od 
majnega prahoda Ljubal). 

UNTERLOIBL 41 
A-9163 UNTERBERGEN 
tal: 9943 42 274ES4 
taks: 99 43 42 272045 


od 8.- 13. in od 14. - 18.. 
ob soboiah od 8. - 13. 


KONFIGURACIJA 1.339 DEM^ 

• oenovn* pioie* 2S6-12/I6 MHt. SUNTAC 
a 1 Mb RAM 

a HERCULES gratiena kwtica 
a baby ohiiis, 200 W napajalnik 
airdt dhk ST 1S7A, 45 Mb 2S ma 
a AT BUS kontioler Int 1:1 
a 1,2 Mb 5.25 TEAC FDD 
aupkovnlc* 102 
a 14’ monokromslskl monHor 


KONFIGURACIJA 1.472 DEM 


a Mnovn* ploiia 286-12/15 MHz, SUMTAC 
6 1 Mb RAM 

a HERCULfS giaflina kinlea 
a baby ohtija, 200 W napajalnik 
a ltdl diak NEC 3142, 42 Mb 24 mt 
a AT MFM konboler WD1006 comp. Int 1:1 
a 1.2 Mb 5.25 TEAC FDD 
ailpkovnlca 102 
a 14* monokrematikl monHof 

KONFIGURACIJA 2.157 DEM 


a oanovna ploida 286-12/16 MHz, SUNTAC 
a 1 Mb RAM 

a aupai VOA 16 bH 512 RAM 1024(768 
TRIDENT 

a baby ohlija, 200 W napajalnik 
airdi ditk NEC 3142, 42 Mb 24 ma 
aAT MFM konltolar WD1006 comp. Ini 1:1 
6 1,2 Mb 5.25 NEC FDD 
aNpkovnIca 102 Chksony z YU 
a 14' VOA baivni monitor 1024x768 


ohiSja 


OEM MOHITOBJI 


DEM 


• baby AT, 220 W 

- baby AT LED diaplay 200 W 

- mini towar, 200 W 

- big towar. 200 W 


8 AT 16 MHz, NEAT 


366 25 MHz 64 kS Caetta 
366 33 MHz, 64 K Caeha 


DODATNE KARTICE 

- aar/pat port 

- 2 aar/par/gama 


OIBKI OISKI 

- 1.2 Mb 5.26 TEAC, NEC 

- 1.44 3.5 TEAC. NEC 


VIDEO KARTICE 
■ HERCULES 

- HERCULES z YU praklopom 
-VGM 16 BK. 256 K, 600 X 
600 

-VOA 16 BiLSt2 K. 1024 X 


TIPKOVNICE 
- 101 Hpka. ASCII 

- 101 Hpka, Chicony z YU 

- 102 tipki. Chatry original 

TRDI DISKI 

- 20 Mb ST22S 60 me 

-45 Mb^T157A 28 ma Z 
-44 Mb NEC D3142 24 ma 

- Saagata 85 Mb. 28 ma SCSI 
• Saagata 125 Mb 19 ma 

- NEC 105 Mb 25 ma D3B55 

- NEC ISO Mb 18 ma DS6SS 


I’ VOA color 1024 x 768 


I' MuKlayno color 
I- NEC 3D 1024 X 766 
y EIZO 9070F MulUayne I 


« -41100008 

« 

KRMILNIKI 


aar/par/gama 
SCSI HOST ADAPTER 
ESDI FDO/HDD 


13S STREAMER In OSTALO 

- Colorado 40/60/120 Mb li 

- DXL kaaala 120 kB 
Hardy Oaniac 


457 OS-4500 


9 12x12 
3 - Mlikt Oanlue OM 6+ 
3 - MUka CHIC a SW 


GT-1218 550 



Genius /House 


SAMO TA MESEC! 

Darilo ob nakupu celotne konfiguraeije: 
brezplacna miska 
GENIUS GM 6* 


Servis In posredovanje pri nakupu: JEROVSeK COMPUTERS tal: 061 ezi-oeefu: 061 621-523 


MLAKAR & CO 

AVSTRIJA— 

Raeunalnike pinla|jino v MT inntti <po deknv Zs <se nspr»< porwiaim 
lamstvo. monlato m mfvs v Jugotleviii Ze (asvet pn izbin nas poKliCilp po 
letdpnp 9943i4227-d333 Naia Irgovina pa v Avstnp v Podpon 
(Llnlertwrjan). P6 glavra esstiptoli Ceitwa;. Mlim od Ljubljane ip rziim op 
Liubstja.TrpPvipajeodprtaodd do17.utt.vaabolosdS dol3 ore 
FAKS 95OW27-2091.TELEKS J2J743MLCOA 




0MlftJ*2 WAPAJALMIKI 


FIL^lEfl'^H J75W 
WORKSTATION 


MLAKAR & CO 

AVSTRI JA 


Ratunulnikt pioiMfwno * KIT iimWi (po Mill). Zi vse napiave ponujmo 
jamstvo, monlazD in servis v Jii9oalavi|i. Za itatvat pn izpiri nas poklitite po 
lelefona 994^4227-2333. NaSa Pjovini |« v Avstnii. v Podpon 
lUntsiterpar), ob glavoi ceati pioD Cek^. £0lini od L|uPltana lOlZKni od 
Liobelfa. TrgMna ia odpRe od 6. do 17. ure. vaoboloodO. do 13. uie. 
FAKS: 9943'4227-2091. TELEKS: 422749 MLCO A 




Tel: 061/556-484 
Fax: 061/656-485 
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UNIX 


VSE ZA J. '1 ZA VSE 

PROGRAM SOLANJA FEBRUAR - APRIL 1991 



Santa Cniz Operation (SCO) 


SCO UNIX System V/3B6 3.2 
SCO TCP/IP i NFS 
SCO FoxBASE 
SCO VP/ix 


Unlpto Business Software 


Uniplex 11 

Uniplex Omce 
Uniplex Graphics 


Informix Softwan 


1NFORMIX-4GL 

INFORMIX-SQL 

INFORMIX-TURBO 


ih UNIX, DOS in VMS 


sedtutudi naUNIX-u 


lainovejiamtegractja DOS »» UNIX 


Strokovna ekipa institute zdniSiye strokoviyake z veC kot 10 let izkuSenj na UNIX-u. Usposobijeni smo za 
inSeniring na podrofijih kot so integracija strojne in prograjnske opreme, integracija sistemov DOS in UNIX, 
prenos programov na UNIX in programiranje paralelnih sistemov. 


inJtitut L 

za raiunalniSki 1 1 

inleniring in svetovanje 

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel,: (061) 214-223 

Sivi uvoz- renejii uvoz iz ZDA. Rupee dobi originalno distribucijo, veni 
Informix, Uniplex ipd. '' 

; ICOS - International Consortium for Open Software, najvetii UNIX di 
een.u iftrui — ,.,.v UNIX vseh proizvajaic -- 


INTERNATIONAL 


FOR OPEN SOFTWARE 

s proizvajalec ne podpira ter je zato vzdrZevanje nemogote. Velja za SCO, 

er V Eviopi. Parex je ekskluavni elan tega konzorcija za Jugoslaviio. 

1, DEC, HP, IBM, Uniaya, ICL, Bull ipd,), Programsko opiwno ponujamo 
resnim ponudbam dnigih dobavileljev. 




Pam[M](i(^D©§i! 


DOLENJSKA CESTA 244/a ,61000 UUBUANA 

TEL. 061 / 223702 , TEL- FAX. 061 /2 1 9485 


Bimiio* (omwn •A-M (tiallwl m roU) 


n.~^..iGRAPHTEC ZMVNOPlOiCO: 

• I®!?!’""'" 

MP41MAa,S0cm/s.5KM>imllrik* a455.£l)0>n 

MP42MA3,50cW»,»WitrMI«li8rotlrtakl.SK 87«1.»*’ 

FP7200 A2,60cilW.«l«m«W <W®IO.*0X HM.TBO.OODKl 

HtSALNIKI GRAPHTECftoai 

GPil«A1.Mcfn/»,1Mbpcinnilmk» . ii236*,l»diii 


lU 04 *3 40 ttOxim (PMMd) 


BlJFFAUjSSll'lu'' 


*ROVEL, dM *61230 DOMZALE *V. Vlahovicalc * 

PROGRAMSKA OPREMA 

CENIK izdelkov 


WORDPERFECT CORP. 


1. WordPerfects,! 

- dodatna postaja <lan) 

2. PlanPerfectS.l 
-dodatna poataja 

3. DrawPerfectl.l 

- dodatna post^a 

4. DataPerfect 2.1 
-dodatna postaja 

5. WP Office 3,0 

- dodatnih 3 postal 
-dodatnih 20pos^ 

8. WP Executive 1,0 
LetterPerfect 1.0 
WP za macintosh 2.0 
WPsa amigo 4,1 
WPza atari 4,1 
WP za izobraievalne ustanov 

- dodatna posltua 


6.035.00 

2.615.00 

6.635.00 

3.955.00 

6.635.00 

2.615.00 

1.998.00 

6.635.00 
19.999.00 

3.352.00 

3.070.00 

6.635.00 

3.350.00 

3.350.00 

1.800.00 


NANTUCKET CORP. 


1. CEpperS.O 

2. Nantucket tools I 

3. Nantucket tools II 


15.900.00 

7.790,00 

10.600.00 


2. i 3. pakeket vsebujeta procedure in funkcije za delo v mre: 
podporo za delo r miSko, modemi, okni, . . . Prodajamo jih le rei 
stritanim uporabnikom Clipperja. Tools II vsebuje Midi Tools I. 

ZA NAKUPE NAD 10 IZDELKOV DAJEMO POSEBNE 
POPUSTE!!! 

*K0VEL, dM *teL (061) 556-221 *tfax (061) 746-518 * 

poobla§6eiu zastopnik 



Moj inikro 37 


Produktions' und Warenhandelsges. m.b.H. 


BogaU izbira raconalniske opreme in PC-komponcnt 
vrhunske kakovosti po izjemno ugodnih cenah. 

Ponudba meseca: 

Prenosni raiunalnik 386SX-20MHz/20MB formaia A4 

DEM 3.790,- netto, brez MWST 

Podatki: leia 2,80 kg skupaj z baterijo, CPU 386SX-20MHz. irdi 
disk 20MB/23ms. RAM 1MB, video-shadow in shadow 
BIOS, VGA zaslon, 2 x ser/ 1 x para), vmesnik, gibki 
disk 1.44MB. Proizvajalec: Chicony, 

TISKALNIKI EPSON: 

LX-400 (A4. 9-igliim) DEM 3g5 . 

LQ-400{A4.24-igli«ni) 655. 

LQ-SS0(A4, 24-igIiCni> 750'. 

LC?-8S0 (A4,24-igU(5ni) 1 izz' 

FX-10S0(A3.9-igUeni) 

LQ-I010(A3,24-iglj£ni) 

LO-1050-f (A3, 24-ig]i£ni) 


.Si. Veilerslr. 41. Celovec. Avsirija 
Telcfon: 994,3 463 5IIS78 
I'clvrak; 9943 463 5IIS22 
Infonnacije v l.jubljani; 

(061) 323 7SS in 329 l»67 


GARANCUA: 1 leto, v Ljubijani. 

Prosimo, poklicite nas. cene se spreminjajo! 



- DINARSKAPRODAJA 

- GROSISTICNAPRODAJA 

- POSEBNI ARANZMAJI 

RACUNALNIKI TECHNOS 

286/12/45 ~ Din 22.605,- 

Ohrije baby/200W, osnovna plosca 286-12 Suntoc, 1 Mb 
RAM, grafiino kortico (komp. Hercules), poroleini vmesnik, 
FDO/HDD kmiilnik AT-bus, gibki disk TEACMtsubishi 1.2 Mb, 
^kovnico USIOI (konfakti Cherry], monitor d/b. Ce ni 
drugoce novedeno, je proizvajolec komponenf AUVA. 
Racunaltiiike komponenie 
6hisieAUVAbaby/200W 

CPU ploSco - 1 2 Suntoc 
CPU plosfo AUVA 286- 1 6 NEAT 
DRAM41256-80ns 
DRAM4nOOO-80ns 
SIMM 256k X 9 
S1MM1MX9 

Monokrom. grof. kortico AUVA 
VGAgrof. kortico AUVA, 16-bitnQ, 1024 x 768 
Ser./por. vmesnik AUVA 
Krmilnik AT-bus, AUVA 
KrmilnikMFM 1 : 1,AUVA 
Gibki disk 1.2Mb TEAOMITSUBISHI 
Trdi disk Seogote 45MS/28ms ST157A 
Tfdi disk NEC 31 42, 42MB/28ms 
Tipkovnico VU-102, dick 
Monokrom. monitor 14" AUVA 
VGA monokrom. monitor 14" AUVA 
VGAborvni monitor AUVA, 1024 X 768 



Din 2.723,- 

3.135,- 

4.620,- 

49,50 

231,- 

592,- 

1.920,- 

464,- 


Ra6unalni6ka oprema - servis 
Titova 2Sc 
61000 Ljubljana 
tel. (061)323 755, 329 067 
fax. (061) 329 067 


DOBAVA: TAKOJ! 

CENE: brez prometnega davka 

V programu tudi: 
tiskalniki EPSON, 
risalniki ROLAND 





IDenticus Slorenija d.o.o. 




SI 

ZNATNE 
STRO$KE 
IN 6AS! 


ARARAT 


2,00 DIN 


2. Trek lahkooBnovite 50-100 krat S. Enostaven za uporabo 


/ UUt 




tel.: 061/216-766, 
061/216-476 
061/225-016 
Fax: -f 3861-22S-816 


MEGA 

Wareohaodels Gee MBH 
9170 FERLACH, Posigasse 5 
AUSTRIA 
Tel.; 04227 38 02 

Telex; 42 2684, Telefax: 04227 29 12 



REPRODUKCIJSKE CENE ZA RRME IN 
OBRTNIKE 



Ponujamo rafunalniSke sisteme in drugo opremo svelovno 
znanih proizrajalcev: 

Oanovne ploide: 286-12 do 466-35 EISA 
ABC, Informtech, Leadman 


HDD, FDD; 40 MB-I GB 
Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic 


FuiiTsu fjEC 


or 




ZaslonI 

Eizo. NEC, inlra 

Koprocesorji; 6087 do 4167 
Intel, Cyrix 

intel’ ^5?% 

POSEBNA PONUDBA 

Monitor MulUsync 9060 S - 14" ATS 8.750,00 

Tiskalntk FUJITSU DL 1 100 - 1 10 kolon/24 igl. ATS 5.390,00 
HDD Maxtor 7040 AT BUS-40 MB/19 ms (3.5*) ATS 3.560,00 
HDD Maxtor 7080 AT BUS-80 MB/19 ms (3.5") ATS 5.600.00 


K sodelovanju vabimo komercialne sodelavce. ki so priprav- 
ijeni organizirati prodajo in sends po vedjih mestih v Jugosla- 
riji. Sprejemamo pismene ponudbc po poiti ali faksu; 



Avslrija: -k43 4227 2912 
Jugoslavija: 061/813-064 


39 




i(* carrot' fiuinxi sxaiunn/a je tuwsascK/ 
optiiui in akuslidu sigoaJ u^ieSno predlane lode 
priklia&t aa CCD dialcc ali lilahc magaaaega l. 


neh moddoy SPECTRA-PHYSICS 
ilakca ko) so.- 750 FLAT TOP. 750 SL in FREEDOM. 




MRAK 


Handelsg. m. b. H. 


$029 Cchncc - U^ahn 
po RouaUdtfiR. mima KGM prtti 
uadiUa nesta, tialja alica detao. 
Tab <9943) 4*3 / 39 110 
f*il(9»43)4«3/33 114 


S2P2D a^uLM 

i,2S-2DHDl,2MB lUODEM 

OJIDEM 

iS'2DDHDI.*4MB .... 144 DEM 

i2S'2DNASHVA 1.14 DEM 

52S-2DHDNASHUA ... UO DEM 

5T2DNASHIU LSODEM 

l.S’TDHDNASHUA .... 344 DEM 
pA tKljlA sulaiplA popua 
TISKALNIKI; muriaii tn laienta 
NEC -STAR 
IRDI DISK!: 

SEAGATE - NEC • CONNER 
MONITOEUI; axoo, BOA, VOA 
NEC - CONCORD. TARGA 
MlSXEDOSCANEEUI: 

GENIUS • UNITRON 
Z4 NAKUF CELOINE 
KOEjFIGltttACUE VGBADHU IN 
SESTAVAV UUBUANI 
brezpiaCna 


CONCORD 


Computer S;steiiu 


MRAK 

Handelsg.iiLb.H 

ZAVECjENAEUre 
M02N0ST DIREKTNE 
DOBAVE SLEDECIH 
ARTIKLOV; 

OSNOVNEPLOSdE 
KoymoLEJuj 
ORAFICNE EASnCE 
MODEMI 
MONnORJt 
ohiSja 

TASTATURE 


ARNE; 10.(061)559-387 
RAM-G ; Podgoidom 10 

uL (061) 327-770 


T onoffoiii enel 

Laptop 


brodomerkur 

TRGOVINSKO PODUZECE IZVOZ-UVOZ SPLIT 
58000 SPLIT, R. KonCarabb 
Tel.: 058/583-744, 501 -504, 301-111 
Fax.: 058/563-632, 361-777 


SMALL IS ALL 


NOTEBOOK XT 

‘ procesorSOSSIOMHz 

• 649KRAM 

• 2x120 Kb floppy 3.5' 

• karticaCGA 

• zaslon LCD 400x200 
‘ tipkovnics 81 

• 1 X RS 232, 1 X paialelni 

• napajaJije2^V + bateriie 
NiCiJ,2h 

■ (limenzye28 x 26 x 4,S<;m 

■ te2a3,S^ 


NOTEBOOK 286-12 

• procesor80C288I2/6MHz 

‘ mestozakoprocesor 80287 

■ lMbRAH(do4Mb| 

■ 1.44Mb floppy 3.5' 

■ 20MbCrdidj^24ms 

■ karticaVGA(MGA,CaA, 
EGA,HGC) 

' zaalon LCD 840x480 (32 
niana) 

■ tipkovnjca33 

‘ 2 X RS-232, IX paialelni vhod 

‘ prikljuOek 28 ekslenu monitor 
in floppy 5.25" 

■ 220Vnapa)anie+NiCd 
b8teru«.2h 

• dimenaje 30 x 26 x 5 cm 

■ t^3kg 


LAPTOP 286-16 

• procesDr802861S/8MHz 

■ prostorzakoprocesor 80287 

• IMbRAM(doSMb) 

■ 1.44Mbfloppy3.5’ 

■ 40 Mb trdi disk 24 ms 

■ karticaVGA(MDA.CGA 
EGAHGC) 

■ zasbn LCD 640 x 480 (32 
nians) ali GAS PLASMA (EGA 
640x400) 

■ tipkovnica 81 + numeritna 17 
‘ 2 X RS-232, 1 X paralelni vhod 

■ priklju0ek2aeksterm2aslon, 
floppy 35' in bpkovnico 

■ ra^iritev 1 x 8 bit 

■ 220V napgjanje + baterije 
NiCd 


LAPTOP 386-20 


• 1,2 Ml 


lb trdi disk 24 ms 

• karticaVGA(MDA.CGA 

EGA.HGC) 

■ zaslon LCD 640 X 480 (32 nians) 

• Spkovnica8I + numeri4nal7 

• 2 X RS-232. lx paralelni vhod 

• prikJjuOekzaekstemi zaslon. 
floppy 5.25' intipkovnico 

■ razSiritevl x 8bit 

■ napajanje 220V -t- baterije NiCd 

■ torbazaprenos 

19.950,- din CENA 34.950.- din CENA 39.950,- din CENA 59.950,- din 


(PLASMA) 42.900,- din 

_Enoletno jamstvo, servis in vzdrtevanje 


(100 Mb) 69.950.- din 




com putor-systc 


com putor. 


olutlon. t«hnol 09 ioc 


MCH Computer d.o.o. 

62000 Maribor. TomiiOeva 19 
Tel. & Fax.: |062) 2S 250 

& 

MCH Solution d.o.o. 

11000 Beos'ad. Zaplanjska 86, Tel.; (011| 468 732 
Fax: 1011) 467 059 

& 

MCH Tehnologies d.o.o. 

41000 Zagreb. Proleleiskih bngad 78, Tel.- (041) 539 892' 
Fax.: (041) 538 946 

Zastopamo ; WESTERN DIGITAL. SIGMA DESIGNS. 
TALLGRASS, MITSUBISHI. SEAGATE, PEACOCK 

Nail diatilbuleijl : 


COMPUTER SHOP 

A-B472 STRASS/Stmk., Holgreilti 2. AUSTRIA 
Tel: 9943 34 53 44 50, Fax 9943 34 S3 43 66 

Spo§tovanl kupci ! 

NaSa ifQOvina z racunalniki in pripadajoiijni komponarnami »e 
nahaja same 3 km od mejnaga prehoda Senlilj v smen LeiOniR-a 
Ugodne cene. enoleina garancija in savit v Manboru ! 

Veenije vraiunano tudi sestavl^anie rafunalnikovv Manboru ! 


Govorimo sieve 

AT286/12 


AT2B8/12, /mb RAM 

Baby Tower Case,200W 
42 Mb/26 ms HDD West. Digilal 
AT-BUS Kontroler 1:1 
1,2 MB 5,25. TEAC FDD 
MF Tastalura 102-YU. CHERRY 
14.. Monitor Mono SAMSUNG 
CEMA; 1.737,- DEM Netto 


AT286/12. 1MB RAM 

VGA Graf. Karboa. 256 Kb. 16 brt 

Baby Tower Case.2D0 W 

42 MO/25 ms HDD West. OigtUi 

AT-BUS Konboler VI 

1.2 MB 5.25 TEAC FDD 

MF Tasialura 102-YU, CHERRY 

14. VrtiA Monitoi Mono 

CENA:I.9B0,- DEM Netto 


EI.EKIPCNIIU Za^H) 


FAX 

(0«a) 28 2S0 
(0U)467 059 


Ker to^no veste kaj 2e)ite, smo za vas 
pripravili fax express 1 Izpolnite in nam 
posljile po fax-u I 
OdgoNorili %am bomo TAKOJ ! 


FAX 

(041)S3S94» 

9943MS3«M 



RUTROmC 



MCH Computer-Svsteme 

Id. c*)il 53 44 3(1 . lav.. (lOM 53 43 


ALTRONIC Computer Systeme 

A ‘4020 Klagcnfiin. RaiJel7.k>s.if. IS 

Id.: 0043 4(i3 51 48 71, Fat: 0(M3 403 SI 48 ' 


PEACOCK^P^. 

COMPUTER'^ 


PONOVNO V JUGOSLAVIJI 

Spo§lovani ! 

Obvescamo vas. da je MCH Computer-Systeme v sodelovanju z AUTRONIC Computer Systeme 
prevzel distribucijo PEACOCK- a za Jugoslavijo. PEACOCK se predsiavlja z novim kvaliietnim 
programoni. Prosimo vas, da nas obiSdeie na sejmu CeBIT, stand PEACOCK-a . 


Distributeiji : 


MCH Computer d.0.0. 

KOOll Mflrihor. TninSiicMi 19. Tel.:* F»x.; (062) 28 ISO 

MCH Solution d.o.o. 

I lOCWBcigud. Zaplmiiska 8fi. Tv-I.; (01 11468 732. Fjx. (01 1 1 467 059 

MCH Tehnologies d.o.o. 

41000 Zagreb. Prolauirskihhrigii.l 78. TcL: (041) 539 892. F.ie. (041) 538 946 


At TRONIC d.o.o. 

6IIKW Ljuhljaaa, Kardeljeia pl.K 
Tel -(061) 345 161. Tel. 4 Fa>. 
Al TRONIC d.o.o. 


Fm.:(04Ii:32 259 
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IDenticus Slovenija d.o.o. 

f’cHtnl* 21 proimanfo n uitnie ittutiUfUim. eenmt a MomiMo Mrutticio n tan 

ClTALCI CRTNE KODE 

CCDiil 


OCIA, dpkovmco Up 
nimi kodami. avioma 
lATA (u prik^iriilei, 

Roiii LASERSKJ (TTALEC z VLD 

IDeoi 
JlpOQI 


1 1 Tgi^alm dekudnjna ime kidi ■ nnsiiikoii ik RS232. 
XT/AT. PS2. VT220. VT320. prograimrjpv preko OMOoia s&t- 
ika disluiniiaKija kod: EAN, LFPC, 2/5, 39, 12!, CODABAR, 
NE palrebujcK dodtioegii ilekodei;> ennc kode) 


ilih ekktriimh Ibsidosu k« CCD inalec 



Novi predpisi zahtevajo, da je na ra^nih poleg^ne- 
skov navedena tudi specifikacija blaga. 

GRAD Pmdajni sistemi UNTT-POS izpoinjujejo te 
zahteve, obenem pa omogoiajo £itanje Crtnih kod, 
pregled nad celotnim prometom ali stanjem zalog v 
skladiSCu ter obraCun davkov. Povezljivi so med 
seboj in z osebnimi raiunatniki. 

Da bi vas prepri^i, vam nudimo enomeserao brez- 
placno testiranje Grad Prodajnih sistemov v vawin 
iokalu. 

Informacije: Grad d,d., TiiaSka 118, Ljubljana, 
tel.: (061) 273-778, 


Moj mikro 43 


INPRO 


mPRO 

42300 Cakovec-YU 
M. Pijade 21 
P.O. Box 107 
tel (042)812-383 
fax. (042) 812-^ 


aw«4gi( 


IDenticu^lovenija d.o.o. 


XISKAISJE CRTNE KODE 

oznaCevaivje artiklov 

Z EAN KODAIVII 

Z« oauCcviiqc injklov t Cnoo kodo ig ozutevftojc c» oa pobob ponhir 


Znam svetovm proizva)alec visotokvalitetnih tratevnili enotia^n 
kapacitet 40 MB do 1.3 GB 

PodprO vsi standaidni fbmiaD z^isa kot tudi SCSI inteibce 

PC DOS, mix/3CEiax, osiz, Novell kom- 

patibUnost. 


UPORABA V IISDUSTRIJl 


rlctemlu. kcnuCna in kovilt^preddm^ nhdoiia.piniod laa 

tier jc pmbu tvabicina sukcu i kponbo tn£kc. 



Zaslopamo. 

RELISYS 

asmluom lennmali 

CEC AVERY 

vse vote eleknonskih tebtmc za indostriK) in bgovmo 

CEMCOM - CENTRONS 

kasete a trakom lo o9ali potiobni matenal a vse viste Gemcom- 
Centronics tskalnike 

DYSANMACNETICS 

visokakvalueme diskele 

Posebni popusn2apodjet)a.kiseukva33a)osplasiDaiemHWmSW 
opieme. Tia|ne)li aran2iDa)i dobrodoili- 


PROGRAMSKA OPREMA 
EASYEABEE 



COMPUTER DIVISION 

prodjjn UceoCne programske opreme 

* DOS, MAC, OS/2 

* Unn-Inleiaclive, Udk-SCO 
^prodaja CD-ROM didiel 

‘ svelovanje pri nakupu SW i HW 

* ualuge s podroija DTP 




*20.000 HWproduklov 
*30.000 SW produklov 
* 10.000 COMM produklov 
*60.000 eiankcv iz podroija raiunalnillva 
Zabievajte inroraunje o Oaiuivu 


TRIAS WTC 


COREL SYSTEM 


COREL DRAW 2.0 



EUBIECT ANY 
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Programiranfe s Clipperjem 


PofKtIni vodICskozI Clipper Sui . . 
neibolj razSIoeno knjigo o Cllperiu ni 
svtoriev semega Clipperja. Knjlga ' 
merjem. 

768 atranl 


'67. To dokazuie dafstvo, da gre za 

— — ... ..jj jg gjjgg 


na: 600,00 di> 


Programiranje v jeziku Modula-Z 

NIklaut WIrth 

Pravod Oeirte Izdaje priznana knjige Programing in Modula-2 - pnroO- 
nika za programaki |ezlk Modu(e-2. vender tudi uvod v aploino progre- 
mlranje. Narrwnjena le Pralcam, kl 2e obvladajo osnovno znanje o pro- 
gramlranju. vsndar 2elljo znanje poglobitl na vlijl alatemaki ravni. 
200atranl CenaiTSO.OOdin 

ABC Lotusa 1-2-3, za verzijo 2.2 

Chria Gllbert/Lauria WilUama 

Knjiga za vae Hate, kl 2alljo obviadati novo verzijo programa 1-2-3, 
verzijo, kl deluje ludi na XT In AT raPunalnlklh. Namenjena je zaOetnl- 
kom In uporabnikom a povpreOnimI zantevami. Vsabuje najpomamb- 
nejSa prvine poalovnega programa 1-2-3. Popelnoma zajema ludi verzijl 

336 alrani Cena 330.00 din 

ABC programa WordPerfect 5.1 

Pregleden in natanOen uObenIk. ki daje vse polrebno. da Kitro obvladale 
novo verzijo najbolj priljuoiienega programa za obdelavo beaedll. Od 
roletnih menljev, prek razlIPnin tipov Prk In label do popolna priprave za 
tiak. 

362 atranl Cena 330,00 din 

IBM PC Uvod V delovanie, DOS, BASIC, 

III. izda]a 

Nujna knjiga ob vaakem IBM PC XT, AT all kompatibllnem rapunalniku. 
Vaebuje uvod v delovanje, popoin DOS. od veizlje 2.0 do 4.01, pa tudt 
Microaott BASIC. QWBASIC in XBASIC. 

416alrani Cana 350,00 din 

Priroinlk dBASE III PLUS, II. izdaja 

Knjiga o najboli znanem programu za obdelavo podatkovnih baz. Zdaj je 
razilrjena In dopolnjena, tudi a FoxBASE PLUS verzijo 2.10. 

360 atranl Cena 350,00 din 

Priro6nik Pascal, II. izdaja 

Niklaua Wlrtti 

Knjiga avtorja programskega jezlka Pascal. Popolna In nenadomealljiva 
literatura o programakem leziku Pascal. 

260 atranl Cena 250.00 din 

Za hiSne ra£unalnike: 

Commodore za vse Case, IV. izdaja 

Najboli popolna knjiga o commodoru 64. Po Izbin bralcev Sveta kompju- 
terjev je to raOunalnlOka knjiga lets 19S9) 

344 atranl Cena:250,00dln 


Spectrum priroCnik, IV. izdaja 

40J MIKRO: -rrIroPnik Spectrum je daleP pred 


Cana: 60.00 din 


KnjIgo:- 

Kn|lgo:_ 


(pladam poltariu ob povzetju) 

MIkro knjiga, Petra MartInovIPa 6, 11030 Beograd. 

Knjiga lahko naroPlie tudi po lelefonu; (Oil) 542-516. 

15% popusta za tiste. ki knjigo plaiajo po povzetju. 

Opomba: Mavedene cene so brez 3% davka na promet. Prldrtujemo si 
pravlco spremembe cen brez vnaprejinje objave. 


KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI 

ZA raCunalnike pc 

ZA KONCNE UPORABNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 


GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD- 
STVOM 

SALDA-KONTI KUPCEV/OOBAVITEUEV Z ZAPISOVA- 
NJEM ODPRTIH POSTAVK 
FAKTURIRANJE 
BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO 
SKLAOIBCENJE MATERIALA 
OSEBNI DOHOOKI 
OBRACUNAVANJE OBRESTI 
OSNOVNA SREDSTVA 
OROBNI INVENTAR 

- razliCici za enega all veC uporabnikov 

- poini SOURCE CODE 

- Neomejena pravica do distribucije razliCice programa 

- sodobna oblika 

- moinosti, ne pa tudi omejitve 

- enostavno uCenje in uporaba 

- modularnost 

- fleksibilnosi 

- vsi izpisi so na zaslonu in na tiskalniku 

vsi standardni tiskalniki -l- moini posebni tiskalniki 

- podrobna navodila za uporabo (na disketah in natis- 
njena) 

- podrobna tehniCna dokumentacija 

- tehnoloSka podpora 


fax.: 041/535-920 
041/535-922 
Savska cesta 41 
pp. 45 

41000 ZAGREB 


HARDLOCK E-Y-E, 

najucinkovitejSa zaScita 

PROGRAMOV 

PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM 


Microline 


Sede2: Zagreb. Jordanovac 119 
Prodaja in servis: Stoosova 25, mobitel: 099/410-267 
Tel.: (041)217-915, laks; (041)218-711 


Radunalniki 

Microline AT 16/40 Microline 466 EISA 


WMb 2Snis 3.5'. floppy 1.2 all 1 .44 
Mb, kartica herkules in monitor 

25.300,00 


Microline 386SX 16/60 


Taki 33MHz. arlUleklura EISA. 
AAM 16MP. Irdl PsK 300Mb 16ma. 
irPI diak EISA krmllnlk, tioppy 
1 ,2 Mb, kartica herkulea In monitor, 

241,500.00 


Microline 366 25/100 


DoplaCila za opcije 


haikulaa In monitor, ir 


n narkules VGA 51 
K z fflonltoriani VGA lystar v bar 
, (1024X 76S) 


59.200,00 


2Mbname8lo1 Mb 
4Mbnameslo1Mb 
8Mbnamaato4Mb 
10aM0v200Ub16m! 


Microline 386 33/100 J^bm 

Takt 33MHz, 54K cadie, RAM 8Mbname8lo4Mb 
4Mb. trdi disk 100Mb 2Sms 3.5', ' " 

gibkl liMb, karllca barkules In 
monitor. oniSie tower 

£&irtnnr\ .ooumu . i ma ^Lt.uuu.uu 

OP.IOO.UU dodatnifloRoy1.44Mb 1.900,00 


.500.00 

40.000.00 


V mraZo povezanl radunalniki Oaiejo 
zmogljiv sistem. ki omogoia vodenia 
poalovania tudi velikih podlebj 


streZnik r-n 

Nordl-^ 

^ ^poatata 


0 hi§ja 


Tipkovnice 


148,001 


(IT3Ca7-20 

(1X3087-25 

irr 3087-33 

Cyrlka3087SX-16 

Cyrli8^7-20 

Cyrl>8^7-2S 

Cyrl»83087-33 


a.600.00 

10.900.00 

14.500.00 

8.500.00 

10.800.00 

14.400.00 

16.700.00 


SIPSSIMM9-M40 


Koproceaorjl cyrU ao do 3-krat hi 


Koprocesorji 


5.600.00 

9.000. 00 

9.700.00 

11.400.00 

14.400.00 

17.600.00 

4.950.00 

5.000. 00 

5.300.00 

6.900.00 

8.000. 00 


vyaitak3167-2S 

Waltak3167-33 

Wallak4l67-25 

Wellak4167-33 


2764-25 
27C 128-1 SO 
27C 258-150 
27C 51 2-120 


feun, pomnilnikB 


r4aMb2anis 8.000,00 

Mltaublahie4 Mb 28 ma 8.600.00 

flOOMbOSma 16.400.00 
Conner20aMb1Ems 31.000.00 
RamzatrdIdlskS.S' 160.00 


Ramza3.5*fioppy 240.00 

Tracne enote 


DOS4.01 + QWbaalc 


Monitor|i 


[VGA1024'7^ 


3.400.00 

13.700,00]gS 


2.100,00 

2.660.00 EIZO9400I 

3.620.00 12e0‘1024, 20*. bc 


3M6.2S'DD.10koaov 

1.350.00 3M5.2S‘HD,10kaaov 

1.700.00 3M3.yO0,10kosov 


Novel ELS II 
Novell 2882.15 
Novell 2862 15SFT 
Novell388 
Novellhardver 


29.500.00 

53.200.00 

79.900.00 
115.000.00 

5.980.0IVvozel 

10.350.00'Btieinlk 


EPSON LX400 
EPSON U8S0 
EPSON U10S0 


EPSON LO2550 

12.300.00 EPSON DFX5000 
15.500,W EPSOTDFX80D0 


EPSONFX1050 20.100,00 |( 


EPSON FX8S0 
EPSON LQS50 
EPSON LO850 
EPSON LQ660 


EPSONLQ1010 21.200,00 


TIskalnIkiLXInFX 

20.700.00 LQ pa 24 IgliinI 

16.800.00 

25.300.00 

36.800.00 HPIIP.iaaer 

*,,-3 HPlIl.laaer 

HPIID.Iaaer 


58.800,00 

97.000.00 

8.500.00 

6.700.00 
9.000.00 


8 Tiskano vezje S 


Osnovne pio§£e 

IAT16MHZ 3.700,00^^1^ 

388S)(16MHz 12.100,00 

38625MHz 21.300,00 

3e6-33.64Kcacna 27.60000 

466-25,12aKcscne 90.00000 

Krmilniki 

MFM.OMTI 1.840.00 

lATPus + mulUVO WOM 1 

SCSLOMTI 3.000.00^' 

bPTSmartCJEJSA 23.000.00l^ , 

33 Mb/aec. do 7 enot. motorola 
68009. WD 1003 amulamla 

Val k/inl Inlkl ao kombi AT in Intade- 

Grafi£ne kartice 

HarculaaYU 60D.W 

IVGA 1Mb. trident 3.700.001 

1024*768. 768*1024. drlverjizaWin- 
dova 3.0. Presenialton Manager. 
AuloCad. Ventura. GEM. 

Kartice I/O 

ATUOS + PkQ 350.00 

XTmuniVO 300.00 

IEEE486 4.400.00 

UNIX4serl|8kivhodl 1.400.00 

Ethernet 

Elhamatkanica.S-bItna 2.60000 
EthametkartIca.IS-bItna 4.100,00 


M ~ 9 DIN In zaprto davlzno trilSOe. Zastopnik podielja Microline za Slovanl|0 ;e 


Vas sistem umixe trden toliko kot 

TEMELJI,NAKATERIHJEZGRAJEN 


Zfodoviaa Je dovolj igovoma. Tisto kar se gradi bitro, Jabko tudi hitro propade. 

Vodilne razvojne hi^ UNIX‘ so izbrale najboljSe - INTERACTIVE ARCHITECH’ WorkstatioD Series - ker 
ponuja dale£ najboljSi integrirani sistem za ra6unalnike 386‘ in 486*. 

V celovito optimiziranem paketu lahko dobite vse, kar potrebujete. da boste razvili najzafatevnejie aplikacije: 
komplet orodja. ki je v celoti zasnovano po industrijskita standardib; lastne popolnoma inte^irane 
implementacije TCP/IP* in NFS*, graflini sistem MOTIF^IXII in uporabniSki vmesnik z ikonami. 

OsDova INTERACTIVE ARCHITECH Series je resnicni 32-bitDi, vecuporabniiki, vedprograraski operacijski 
sistem INTERACTIVE UNIX, baziran na standardu AT&T System V/386 Release 3.2. 



TOJEVASIH 10 POMEMBNffl 
RAZLOGOV ZAKAJ SE ODLOCATI ZA 
INTERACITVE UNIX: 

1. najugodnejSerazmerje CENA/ZMOGUIVOST 

2. PREPRlCUIVO NAJBOUSA RESITEV ZANESLUVE 
PLATFORME UNIX 

3. najSirSa izbira mo2nosti omrezitve 

4. najstabilnejSa in najbou obdelana 

GRAFlCNAPODPORAXll 

5. kompatbilnostzobstojeCimiaplikacuami 

XENIX TER KOMPATIBILNOST Z APUKACUAMI DOS 
SKOZI LASTNI PRODUKT VP/ii 
8. POPOLNO IZKORISCANJE MOCI RACUKALNIKOV 386* 
IN 486* ZA VECUPORABNISKO DELO 

7. ZASNOVANOSTNASTANDARDIH 

8. tehniCna podpora za vse NOVE UPORABNIKE 

8. ZAGOTOVUENAMIGRACUAVPRIHODNOSn 
10, VELIKA FLEKSIBILNOST V IZBIRI OPCU 

U4TEBACTIVE ARCHITECH SERIES (PLATFORM, 
DEVELOPER. APPLICATION. NETWORK. 
WORKSTATION). 

. . . IN SE EN DODATNl RAZL(X3: INTERACTIVK UNIX 
VAM NI TREBA KUPOVATI V ZDA - MI V ALFATECU 
SMO GA PRESKRBEU ZA VAS IN ZAGOTOVILI 
PODPORO ZA NJEGOVO UPORABO- PRIDITE K NAM 
IN SE PREPRKJAJTE! CE ZELITE. LAHKO POSTANETE 
NAS PARTNER, KI BO SKUPAJ Z NAMI TUKAJ 
ZGRADIL NOVO MREZO UPORABNIKOV 
INTERACTIVE UNIXA. 


ZA INFORMACIJE 0 PROIZVODIH INTERACTIVE 
LAHKO POKLICETE ALFATEC V ZAGREBU, 

TEL: (041) 426-825. 423-886. 423-881. tele&lu: 1041) 428-927. 

INTERACTIVE 

A Kodak Company 


ALlWeC 

Mahnkovi£eva 4, 410(X) ZAGREB 
Telefoti: (041) 426-625, 423-886. 423-882 
Telefax: (041) 426-927 


The ARIMECH WORKSTATION SERIES FOR IJNK SYSTEM DEVELOPERS, 

:h SarasB a noiraiti 0 a^ERACTivE SfawnBCGapaaMn 

' nonea ^ V '*90983 ndaxiiAa 0 m 'aaoKM (omns 
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Ali je za Vas 

KOMPLETNA PONVDBA NA ENEM MESTU 

bistvena prednost? 

6e je, dovolite, da Vam predstavimo naso ponudbo: 


1. RAdONALNlilU STROINA 
OPREMA: 

• osebnl raiunalniki BIMAR 486, 386/33, 386/25, 386 SX, 
286 in 286 Laptop Uglednih proinajalcev ARCHE in 

HYUNDAI 

• ilrok asortiment opcij 

• tisyniki EPSON 

• ploterji, skenerji, digitizerji 

• temiinali in druga oprema za UNIX okolje 

• lokalne mreze NOVELL 

• modem! in druge komunikacije 

• POS inteiigentne blagajne 

• UPS - sistemi za brezprekinitveno napajanje 


2. PROGMMSKA OPRDIU: 

• programske aplikacije za knjigovodsko-racunovodsko 
poslovanje 

• programske apiikacije po ieiji uporabnika 

• licenina programska oprema (AutoCad, Lotus. 
Wordstar.,.) 


3. nSJUUOSlI STRO|] 

• fotokopirni slroji CANON, MINOLTA in OLIVEHI 

• telefatei CANON in SHARP 

• pisalnistroji OLYMPIA In OLIVEHI 

• registrske blagajne SHARP 

• potroSni material 

4. DMCA PIS/UUOiU OPRSRU 

• brezkonSni papir, tiskovine... 

• pisalnltrakovi. diskete3M... 

• racunalni§ko'pohi§tvo MICRO 


5. STMHTVE 

• Solanie uporabnikov na uvodnib, uporabniSkih in 
speciali$ti£nih teiajib 

• servis in vzdrzevanje ra£unalnikov, tiskalnikov, 
fotokopirnih in pisalnih strojev... 



LijlROS™OJ^^ 


Zahtevajte dodatne uiformaci|e! 

vMariboru, GlamitrglTb 

tel.: 062/23-771. 20-162, faks.: 062/28-290 

V Ljubljani, tel.: 551-972; v Novi Gorici, tel.: 26-712 
vCelju,tel.: 26-952; v Kranju, tel.: 36-961 


DA, ielim dodatne intormacije o pomidbi pod todko; 

1 2 3 4 3 (ustrezno obltroeile] 



W ““ 

y Pros jno, da kupone potljele na naalor BQtOSTROJ. Triaa 

■htCte.CIn^trv 17 b, 62000 Maribor. 



TEHNICAR 

TRGOVINA 

VSENAENEM 

MESTU 


VRHVNSIU nrOmUTIVNA 
OPRBMA (486/25, 386/33, 
386/SX-16, 

286/16, LAPTOP,NOTIBOOK, 
PIUNTERn,RlSALNIKI.....) 
UCENem SOFTVIR (DOS, PC MOS, 

NOVELL, INK, DBASE, LOTUS, 
AITOCAD...) 
APLIKACIIE 

(obracun osebnega dohodka, fmaacno 
knjigovodstvo, saldakonti, obracun obresti, 
mateiialno, blagovno, skladiscno 
poslovanje, fakturiranje, tigovina, 
turiaem.,..) 


♦ 


LASTNAPCSOLA 
TraNICNAPODPORA 
ZANESLHVOST IN PRIHODNOST 
TEHNICAR TRCOVINA SPLIT 

tel: 058/41-168, 46-068, 47-090 


IE W II A 

Vsbimo vas da se vdlanits In si zagotovits mnoge ugodnosit. Ki vam 
jin ponuja ta klub: vsak mesec blllen. naicenetia ponudba rafunalni- 
kov In perlfehje. pomoC asmostoinlm programenem pri plasmaiu 
programov, borza data In stomev ... In As mnogo mnogo drugega. 
Preverlte. zakaj le ENIAC klub najboljAi klub. ^htevaite podrobne 
Informaclje. 

ENIAC. Zahradnikova 26, 41020 Zagreb, 
tel: 041/222-377 


ELEKTRONIK 

COMMERCE 

POPRAVILA radunalnlkov PC XT. AT. ATARI In SPECTRUM, tiskalni- 
kov EPSON. STAR. CITIZEN In NEC. Vdelava nabora YU znaKov 
V tlskalnlka In graflCne kartlce (VGA). Prodaja tIakalnIKov EPSON IN 
STAR po ugadnl cenl. 

HITRA POPRAVILA IN UGODNE CENE. 

Tal.: 061/660-859 Ljubllana. Pod hrutko 1 


S poslovanjem je zadel 

lAVTOR, 


Pleter$nikova 10 
Ljubljana 

- vse za in o avtomkem delu In novoel na naSem trgu 
- (udi raCunalnllkl programi so lahko avtorsko delo 
— posredovanje sloritev s podrodja avtorskih del 

Telefon 061/327-307, od 10. do 17. ure vsak ddovnik 



Industrijskt biro 

1 61113 Ljubljana, Titova 116, p. predal 6' 
‘ (061) 340-661 

eks: 31233 YU InbIro 
teletaks: (061) 346-158 



CADdy 

Konstruiranje 

ostresij 

Program za preradun 
in oblikovanje 
streSnih konstrukcij 


CADdy Konstruiranje ostreSij |e programski 
modul za Izdelavo na£rlov osireStj z vsemi 
potrebniml preratuni. 

Osnova za izraiun je tiorls zgradbe, kateremu 
dolobmo naglb. vellKost napuk6a in vl$lno 
zidu za vsako stran strehe posebej. Ta lions 
prenesemo v CADdy Konstruiranje ostreiij, 
kjer se opravijo vsl potrebnl preraiuni. 

Sam modul je razdeljen na tri dele: 1. 
Preraiunavanje konstrukcije strehe. 2. izdelava 
kottstrukcl)e mansardnih oken In 3. izdelava 
popisa materlala poirebnega za Izdelavo 


V prvem Pelu doloilmo za vsako sleme 
posebej SIrino in debelino slemenske lege 
(doliino izraPuna program sam), Za vsako 
sireSno stran doloPImo mere in Stevllo ostalih 
leg ter mere Skamikov za katere doloPimo tudi 
najveijo razOaIjo med njimi, Zelo enostavno 
vstavijamo v streSno krilo okna In odprtine za 
dimnike. Program nam izdela vse usirezne 
na£rte, tako prerezov za poijubno sireSno krilo 
kot kompletnih tiorisov calega ostresja all 
posameznega dela. Kotira vse potrebne mere 
In izraPuna vellkost strePnih povrPin. 


Drugl del ie namenjen 
oken. Program nas voi 
elementih okna take, da samI vpisujemo 
potrebne mere. Izrlie nem tuOl prerez strehe 
Pez poijubno mansardno okno z vsemi 
potrebniml kotami. Vsako tako Izdelano okno 
lahko shranimo posebej (loPeno od strehe), 
tako da ga lahko z morebitnimi manjpimi 
spremembami vePkrat uporabimo. 



Tretji del nam izdela popis vsega 
uporabljenega materlala za izdelavo strene. 
Vsak element |e oznaPen s itevilko kot na 
naPrtu In ima izpisane vse potrebne mere, prav 
tako pa lahko za vsakega predpiPemo kvallteto 
materlala in obdelave, Popis lahko sortiramo 
pa velikosti, namembnosti, kvalitatl, ltd, 
Vsamem programu je mogoPe kreirati bazo 
podalkov posameznih elemehtov, ter le 
elemente dodajati popisu materlala, Pe je to 
potrebno, MogoPe je krelrarje baze naslovov 
podjetij s katerlml poslujemo. tako da se na 


Program omogoPa prenos sllke iz modula 
Konstruiranje ostreiij v sploini arhitekturm 
modul CADdy za nadaijnjo obdelavo in 


Izrlsovanje, Sllka celotne strehe se prenese 
tudi V povriinski modul za obdelavo 
Irodlmenztonalne sliKe CAOdy 3D. 

Streina konstrukcije Ima lahko najveP 30 
streSnih povrPin z desellmi slemensklmi 
legami. vsaka stran ima lahko do 100 
ikarnikov, prav tako pa je itevilo dimnikov in 
streinlh oken omejeno na 10 za vsako sireSno 
povrilno. 


Program je namenjen tako arhitektom kot 
planerjem za uporabo pri kortstruiranju in 
oblikovanju streSnlh konstrukcij in za preraPun 
potrebnega materials, kakor tudi celoviti 
predstavitvi projekta. 


SO 



. SlOlPlHlOlS 

ANTI-VIRUS softver z rrhunskimi atributi: 


- CERTIFIKAT hritanske vlade (CESG/GCHQ Level UKLl) 

- BEST BUY po reviji WHICH COMPUTER juiij 19W 

- NAJBOUSl na testu 10. v svetu najbolj priznanih ANTI- VIRUS softveror 
(PC BUSINESS WORLD 23. oktober 1990) 

- 100% testinui 

- ODUCNO se je izluzal v praksi, kjer ga uporabljajo Stevilne znane firtne, 
banke. javne insQCucije. . . 


SWEEP VIRUS DETECTION 


V * 


odkriva ie prek 300 



viruaov in vsak mesec bo na vaS naalov priila 
najnovejSa vereija, dopolnjena zdetekcijo na novo 
odkricih viniaov: S SWEEP-om lahko prevente 
katerikoli PC v va3i o^anizacijt. 

CEKAj 49O0DlNzal2verzij 

VACCINE ANTI-VIRUS SYSTEM 


temelji na moini kriptografiju Ko je 
naioien V PC, odkriva vsak vims in 
JedolgorodnareSitev.Jetudizelo A 
uporaben za preveijanje integritete 


CENA: 3700 DIN za posamezen PC 
2400 DIN za nadaJjnji PC 
10.900 DIN za file server 


DODATNA OPREMA ZA PC RACUNALNIKE 

Prodamo male rabliena risalnik In tiskalnik 

Itskatnlk: EPSON FX-1 00 (format A3) cenalO.OOO.OOdin 

risalnik: SEKONIC SPL-430 (format A3) cena fl.OOO.OOdin 

Uporabnikom programskesa pakela AUTOCAD ponuiamo BANKO 
PODATKOV ZA STROJNIStVO, V kateri so zajafi simboll za risanje, 
stro)ni elementi.(vi|aki. matlea...), ter simboll za Wdravllko in pnavma- 


PRIHRANITE SI 
CAS IN DENAR 



INKMASTER UNIVERZAL 

Aparatzaobnovoiztrokenlh trakov. Ilskalnikov, pi 


(protaslonalnl. r>a|hltrejil In 


ov; Epsoi>, Fujitsu, Star. N< 


INKMASTER-L 

Aparal za obnovo Irakov LINU5KIH TISKALNIKOV 

(IBM, Burrougs.CDC. Dataproducts. Honaywall, Univac. ) 9.480 DIN 


Cans BANKE PODATKOV ZASTROJNISTVO 

tehniCni biro JESENICE 
64270 JESENICE, Kidribeva 41 
talelon: (064) 81-562 
lalax: 34594 Vu TBJ 


IN KM ASTE R - RfHOBI-rognlpogon) 1.480 DIN 


PRBDSrA\/\TSWAPAfiATOV\NKMf,SJEBJEySAK 
PONEDEUEKOD8.-1S. URE. PRINESITE IZTRO$ENI TRAKIN 
OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLAdNO 


Nuomo VA¥ TUOl EXPRES OBNOVO TRAXOV. VSAK 
DELA VNIK OP 8.-15. URE 


TRGOVCI: 

ZA 2 APARATA 20% RABATA, 

ZA 3 APARATE -I- 1 ARARAT BREZPLACNO 


POKLldlTE NAS. POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE 
•>FERJANIN8IN<' 

ZupanbKava 10 
Tel. 061 210-SSB 
FasrOet 210.SBS 



PIS BLED.tao,N«tAip.k.7 


Moj miliro 51 


^NOVELL 


Preteistsedanjost priiodiiost 

RACUNALNISKE MREZE 



SRC 

computers 

Trtaika 116 
61111 UUBUANA 
p.p. 88 

tel.: C061) 271-280. 273-373 
fax: (061) 271-393 


Lokalni zaslopniki 


7L, Munks sobota 
COMTRON. Maribor 
DELTA RACONARSKI 
IN2ENJERING, Sarajevo 
YUSACO, Novi Sad 
SECOM, Seiana 
ORIA, Zagoije ob Savi 
SPEKTRA, Celje 
TAVIJA, Ljubljana 

MDS-INFORMACIJSKI INtENIRING, Ljubljana 
TEHNICARTRGOVINA, Split 
SMART COM. Ljubljana 
PERFTECH. Ljubljana 
TERA. ZagieB 
G & G, Ljubljana 
MAM ELEKTRONIKA. Subotlca 


ISTRA COMPUTERS 1N2ENIRING, Pazin 
GRAD. Pula 
EUROCOM Ljubljana 
MIKROADA. Ljubljana 
CET, Beograd 
SYS. Zagreb 
PIP. Trebnje 

GOAP GOSTOL, Nova Gorica 
BYTEK, Ptuj 
BREZA. Velenje 
ARNE, Ljubljana 

VELEBIT INFORMATIKA, Zagreb 
MIL. Ljubljana 
OMEGA, lOanj 
PERPBTUUM 
INFOTRADE, Kraij 


N NO V E L L 


Denivif 



Mocan za oblogo - nezen za zobe! 


PASTA ZA POLIRANJE ZOB 


Pasta za poliraaje zob DENIVIT blago odstra- 
njuje madeie in obarvanost zob. Po samo nekej 
dneh uporabe boste opazili raziiko in po nekaj 
lednih bodo izginile obloge in poiemnelost zob 
zaradi 6aja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je 
enako blag kot obi£ajna zobna pasta, zato lahko 
z njim vsak dan brezskrbno krtadte zobe. Naj- 
bolj udnkovito deluje, ie ga daste na suho 
zobno krtadko. 


Razisksve ns Svedsketn in v ZDA so pokazale. da DENI- 
Vrr zaradi posebne seslave izredno uMnkovito odstranjuje 
trdovratne o'bloge in obarvanost zob. Testiranje na Sved- 
skem, V Veliki Britaniji in drugih driavah ka2ejo. da je 
DENIVIT tudi ixlo blag za zobe. Pri ttomalni uporabi 
zadosDije ena tuba za ca. 100 eiUenj. 

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monoQuorofosfaia. 

DENIVIT je zaSdtna znamka, registrirana pri 
Nobel Consanser Goods, Svedska. 



'■ KHKA, KOZMETIKA. 



QUANTUM d„„ 


Ce potrebujete najnovejso programsko 
opremo vseh vodecih svetovnih proizva* 
jalcev, imamo v zalogi vec kot si mislite! 



Sterne 25 

61000 UUBUANA 
tel: (061) 576>311 centrala 
tel: (061) 557-798 direktni 
faks: (061) 557-887 



Opamba: PP = posebna ponudba 


VEdiNA PROGRAMOV JE NA VOUO Z JUGOSLOV AN- 
SKIM ALI AMERISKIM UPDATOM! POKLICITE ZA PRO- 
GRAME. KI JIH ME NAJDETE V REKLAMI! 
INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE; PROGRAMS ZA 
NADALJNJO PRODAJO VAM NUDIMO S POSEBNIM PO- 
PUSTOM! 


NEVERJETNA PONUDBA: 


HEWLETT-PACKARD LASERJET ID 45.990,00 DIN 

STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB . 7.990,00 DIN 

NOVELL ADVANCED NETWARE 

SFT2.1SC 69.900.00DIN 



!!!! POHITITE, KOLlCiNE PRI NEVERJETNI 
PONUDBI SO OMEJENE !!!I 


Racunalniska oprema, sestavljena iz komponent najboljsih svetovnih 
proizvajalcev: 


Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC. NEC, 
QUANTUM, CONNER, PHILIPS. Njihova kakovosi 
zagotavija tudi kakovost naSih radunalnikov. 

Klfub visoki kakovosii pa lahko ponudimo tudi zanimive 
cene. In kar je naipotnetnbnejSe. dobavni rok je zeio 
kratek! 


Racunalniki VECTOR 

286/12 do 16.999,00 din dalje 
286/16 NET od 18.990,00 din 
386/16 SX od 21.990,00 din 
386/25 od 31.990,00 din 
386/33 C od 44.990,000 din 
486/25 od 83.990,00 din 

Zagotavljamo 12-inesedQO garancijo in servis osebnih ra6u- 
nalnikov. ne glede na proizvajalca. 


QUANTUM .....s,..... 


61000 Ljubljana 
tel: (061) 576-311, iut. 21, 51 
557-79« 
faks: (0611 557-887 
!!! Delovni cas od 8.-15. ure !!! 
2ira racun: 50104-601-6938 


PRILOGA MOJEGA MKRA 

Objekti V racunalniski grafiki ( 2 ) 


Ova nlvo|a v razredu TranalalionMaMx, pliemo lo m 
preproataje: Inverzne mathka ja taka kot Izvima, le da so zni 
apodnje vrste spremenjeni. Kol vidimo, je redefinlfanje met 
naravna potreba - vendar tega v neobjektnih (azlklh ni 
Skallranje lariko prav take pliemo vpodrazredu hoi 
ie te ustrezna enota Iz datoteke MMSCLMAT.PAS: 
unit mmScIMat; 

( Dellnire matrlko skallrania } 

uses mmHomMai, mmPt; 
type 

ScaleMaUlx = ob|ect(HomogensousMatrlx) 
constructor Initfpoint : Point; n ; string): 
procedure inverBe(hm ; ScateMatrlx); virtual: 

Implemantallon 
constructor ScaleMatrtx.lnIt; 
var I, size ; Integer; 

size 1 + polnt.dlmenalon; 
HomeoeneousMatrlx.lnit(slze.n): 

Identity: 

lor 1 ;= 1 lo (size - 1) do 
pul(polnt.alfl). I, I); 
end; { inil ) 

procedure SoeleMatrlx.Inverse; 


»s Mat, mmHomMat; 


constructor Rotatlor>2Matrlx.lnll; 

HomogeneousMaIrlx.lnItO.n): 
put(co^angle). 1,1): 
|3ut(-sin(angle), 1,2); 
put(sln(angle), 2,1): 
put(cos(angle). 2.2): 


end. { ao2Mat ) 
Program d3Ro2Mat te 


j razredu poiilla sporoCIla. Hezultatl so vidni nt 


program tlRo2Mat: 

( Testiranje matrtke rotaeije v ravnlnl ) 
uses Crt, Mat, mmRo2Mal, mmPt; 


and; ( for i } 
end: ( Inverse ) 
end. { mmScIhiat } 

Program ttSelMat la razred lestira: 
program ttScIMai: 

( Tasllranje matrlke sKallranJa ) 
uses Crt, mmScIMat. mmn; 


wrlteln('Program ttScIMat. teelirar 

b.lnlt(2,’b. tocka v ramlnl'); 

0.put(3.l); 

b.pulfSJ); 

a.lnlt(b, 'a, mairika homotetlie’): 


c.inversela): 

adone; b.done; c.dons; 
end. ( ttScIMat ) 

Rezullat! programs TTSCLMAT.PAS so ne sliki 7. 
Program dsScIMat, (estiranjs malrike skallrania 
b, toika V ravnlnl 


3.0000 
a. mathka skallranja 
3.0000 
0.0000 
0.0000 

c. inverzno za a 
0.3333 
0.0000 
0.0000 


$.0000 

0.0000 

5.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 


la 7. Refuhti programs nmSciMaL 


0.0000 

0.0000 

1.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 


whlaln('Progrsm tlRo2Mat, testiranj 

a. lnlt(angle, ‘a. matrlka rotaci|e’): 

b. lnitjs.'b. tacka’): 
d.lnii(b.gelRovv8. a.gelColumns. d ■ 
b.put(1.1); b.put(0,2): b.putfO.S); 


c.lnlt(-angls, 'c, Inverzno za a '); 
e.lnlt(b.gstRows. e.getColumns. c 


Program ttRe2Mal retire lodko (1 0) za kot 45 sloplni (angla=4S). Dvodi- 
menzionalno toCko moramo predstaviti kot vektor reda 3, da bi bill tzpol- 
njeni pogojl za matriino mno2sn|e. Rezultlraiodo toiko lahko transforml- 
ramo. kollkorkrat iellmo. Spremanlilvka a je matrlka rotaclje. b je todka. ki 
bo rotirana. dpaje rezultat. Matrlkaejinverznazae) le uporabljenanatodkr 
d. Dobill smo todko e, kl se pokrlva z zadetno todko, b. (Sllka S I 


1.0000 
a, matrlka rotaclje 
0.7071 
0.7071 
0.0000 

d = b-a 

0,7071 

c. Inverzno za a 
0.7071 
-0.7071 
0.0000 


-0.7071 

0.7071 

0.0000 


0.7071 

0.7071 

0.0000 


5Iifca 8. kesullar pzoganu ttSoSUat 


Mojmikro 55 


Ztporedna uporaba transtormaclj je lato kot mnoien|e malrlk. ki pred- 
stavliaio te transtormacije. KonPnl razultal |e druga (lahko tudi Dol) zaple- 
lena) matrika. te zaporedna tranatormacije na nakaterlh objektin pogosto 
uporabljamo, jih je pamaino izraCunatt vsa hkrali na za£elku programa In 
nato uporabljatl. kot da gre za elementarno iranaformadio. KlaalCen primer 
te rotacija toCke (x.y) okoli podane todke (Px.Py) •/ ravniniza podan pozilivni 
Kot I. Takitia rotacija je podobna ie deflnirani rotaciji, vendar z bistveno 
razllko: matrtka R velia samo za rotacljo okoli koordinalnega (zhodiida. 
Redltav jelahka: najprej prenesemotodko (Px.Py) na koordinatno IzbodlSde 
in uporabimo rotacljo. kl |o ie poznamo. nato pa prenessmo todko nazaj za 
isti zneaak. Zaporadne translormaclje ao: 


IXYll.lxyli 1 0^ 


C 08 (e) -Sinift) 0 

sln(e) co3(B) 0 

0 0 1 



Kmalu bomo polrebovall kosinuse leh Kotov: 
a = coa<c)^ 

*’ “ “ sqr(v** *J/‘ + wD" 

C >s COS(v) + *2) 


Elementi splodne rotacija todke ol 
r11 » a*a + (1-a-a)*cos(e) 
r12 = a*b*(1-cos(e)) + c-8in(8) 

r13 = a-e*(l-coa(0)) - b* 8 ln(e) 
r2i 8-b-(1 -008(6)1 - c*8in(e) 
r22 = b-b + (1-b*b)-cos(8) 
r23 = b‘C'( 1 -cos(e)) + a-sln( 8 ) 
r31 = a-c*(1 -008(8)) + b»slii(e) 

1^2 = b'C>(1-C08(e)) - B*sin(e) 
r33 - o-c + (1-c-c)-co8(e) 

r41 = r42 = r43 - r14 - r24 = r34 


Zda] lahko pomno2ima malrlke in doblmo ekspllcitne enadbe ter napi- 
iemo razred za splodno ravnirtsko rotacljo todke okoli podane todke. 

Vsl georrtalrijski objekti so seveda sestavijeni Iz todk, zato |iti lahko 
z uporabo zgornph transformacij na vsako posamezno todko po Zeljl trans- 


Lineame transformadje v prostoru 


Nadela za ravnino veljajo tudI v prostoru. Edina razlikaie, da v trldlmenzi- 
onalnem svelu delamo z matrlkaml tlpa4 x 4. Matrtkl prenosa In skallranja 
V prostoru sta samo razilrjeni matriki Iz ravnln. Prenos je: 



Rotacija V treh dlmenziiah je zapletena. Tu so tri osnovne rotaciie. po ena 
za vsako os. V ravnini je rotacija okoli todke. v prostoru pa je lahko tudi 
okoli premice. Poleg tega )e lahko trldlmenzlonalnlslstem zasukan vievoall 
deano. Ni pomembno. za katero smer se opredellmo. pod pogojem, da se 
izbrane drZImo. Odsie) bomo delall z levosudnim koordinatnim sistemom. 

Rotacija okoli oal x skozi todko (0.0.0) je opisana z matrlko 

pi 0 0 0 I 

0 cos(a) -sln(a) 0 

R(a) = 0 8ln(a) cos(a) 0 

[O 0 0 lj 

Kot rotacija je podan v smari urnega kazaica, de gladamo iz pozitivnega 

Rotaclje okoli osi y in z. prav tako okoli todke (0.0.0). ao podane z matri- 




Zadnja matrika )a za rotacljo okoli oai z. Niena podmatrlka 3 x 3 je 
identidna tisti za rotacljo todke v ravnini. Vse drjgo je enako: zaporedns 
uporaba aiementamih transtormaclj v prostoru se izraZa z mnoZeniem 
matrik. obstajajo posebni algoritmi za inverzijo malrlk ltd. Lahko bi lakOj 
napisali ustrezne razrede za te operacije. vendar se lahko prej vpradamo: 
Zakaj rotacija v prostoru nl univeizalna operaclja?! AN lahko tri rolacije 
okoli osi izrazimo z eno samo. bol) splodno matrlko?! IzKaZe se. da takina 
matrika zares obstaja: rotira todko okoli osi. ki gre skozi koordinatno 
izhodlSde in skozi poljubno tlkslrano todko W. Naj bo kot rotaclje okoli osi 
w oznaden s THETA In naj bodo ALFA. BETA in Nl koll. ki jIh zapira os 
w z osmi X, y in 2. NB) bo todka W detinirana takole: 

W = W(w, w,, w,) 


To transformacijo zapliemo v razred mmA3DRot. datoteka MMA- 
30ROT.PAS: 
unit mmA3DRot: 

Interlace 

uses Mat, mmHomMat. mmR: 

AxisSORotation = ob|ecl(HomogeneousMatrlx| 
constructor lnlt(aPolnt : Point: angle : dataType: n : string): 
end: ( AxIsSDRotalion ) 
implementation 

constructor Axls3DRotatlon.lnlt: 

var a. b. c. d, co, si, x, y, z, t : dataType: 

begin 

HomogeneousMstrlx.lnlt<4.n|: 

y ;■ aPoinl.y: 

It aPoint.dimenslon = 2 
then z 0 
else z := aPoInt.z: 

T r *o"h ** be\n ‘ ‘ 

wrileInCNe more rotiratl koordinatno Izhodisce'): 


si := sin(angle): 
CO coslangle): 


put((a*a) + ((i-(a*8))-co),i,l): 

put({a • b • t) + (c • si ) ,1,2): 
put((a • c • t) - (b • si) ,1,3): 

put((a ■ b • t) - (c • si) ,2,1): 

put((b • b) + ((1 - (b • b)) ■ co),2,2); 

put((b • c ■ I) + (a • si) ,2,3): 

pirt((a ■ c ■ t) + (b ■ si) ,3,1): 

puK(b • c ■ I) - (a ■ si) ,3,2): 

pul((c • c) + ((1 - (c ■ c)) ■ co),3.3): 
d , ( Init 1 
d. ( mmA30not } 


Rotacljo okoli osi detiniramo s todko in kolom rotacija. Sprementiivke 
aPolnl je tridimenzionalna todka. ki s koordinatnim izhodiddem leZi na 
premici V prostoru. Ostanek metode Inlt zapolni homogeno matrlko. 

Rezultat testnega programa A3DRat je prlkazan na sllkl 9. 
program ttA3DRot: 
uses Crt, mmASDRot, mmPi: 
vara : Axis3DRotatlon: 
aPoint : Point: 

*^'"cirScr; 

wrileln('Program ttSDRot - lestiranja klase Axls30Hotatlon'): 
writein: 

lnlt(3,'tacka u prostoru'): 
putX|8): putY(O): putZ(l): 
snd: { with aPoint ) 
aPotntwr: 

a.init(aPoint, pl/4, 'a, matrika AxIsSDRotetlon '): 
end. ( ttA3DRol ) 


Program ttSDRot - laatlranie raarerfa AxtaSDnotatlon 


0.7071 

0.7071 

0.0000 

0.0000 


0.0000 

0.0000 

0.0000 

1.0000 


SZikaO. Aexu/uipr 


Mairlka R|e glade 
Kakor za rotacljo 
polrebne prenose 


ia, vezane pa le na koordinatno IzhodiSOe. 
ravnlni tudi tukai pred rotacljo all po niei opravlmo 
dobimo sploSno rotacl|o toike okoli osl v pro- 


Centralna projekcija 


RaCjnalnl$ka grafika prikazuja tridimenzionalne objakta na dvodlmenzi- 
onalnem zaalonu. Izgubo. kl pri tern nasiane. lahko nadomesilmo na neks) 
naeinov: s perspokllvo. z odstrantMjo akriiih 4rl in povriln, s saneenlam. 
z Intenzlteto svetloall. s klnalienim globlnskim udinkom. stereoskopakim 
prikazom... V tern tekslu se ukvarjamo izkijudno s perspektlvo. 

OanovnI elementi ceniralne pro)eKci|e so: 

- nepramidna to£ka C. center projekcl)e, 

- lodka P(x.y.2). kl jo projiclramo. 

- Orta, kl Id dellnirata lodki C in P <proiektor) in kl sake ravnino slike 

- loika P'. kl je centralna projekcija loCke P. 

Vsak projektor vsebuie center projekcija. loiko C. Projektorjt so vzpo- 
redni. da |e C v neskondnosti - takdni .proiekcljl pravlmo vzporedna. 
Vzporadni projaktorji so v normal! na ravnino slike, zato tako projekcljo 


Zwdsi 

odesa in objekta v ravnlni a _ _ 

iranstormaclje todke s tremi koordinatami v todko z dvema koordlnatama. 
Z deljenjem se dejansko.zmanjda dimsnzija projlclrane todke. 

Tl formull sta centraini in vse transformaclje. kl sledIjO. samo pripravljaio 
taren za njuno uporabo. Na primer: privzeli smo. da sta sistema zaslona In 
odesa idenlldna. V praksl kajpada nista (v zaslon vedno gledamo Iz kakdna 
razdalie in pod kakdnim kotom); zato potrebujemo transformacljp. ki bo 
povzrodila. da bosta sistema identidna. Recimo. da sta zadetka tah dveh 
sistemov ie napre) Ista. vender se jima osl nid ved ne u|ema|o. Torej le tri>n> 
osi rotirati. Vhodnl poOatkl za te rotaclje so kc" 
psi = kot (xe, ko) 
e = kot (ye, yo) 

E = kot (ze, zo) 

Uatrlko le transformaclje bomo oznadlll z D. Je 1lpa3 x 
pa izradunamo takole: 
d11 = cos(e)cos(e) - 8ln(£)8ln(osi)sln(B| 
d12 = -co8(ei8ln(E) - sln(psi)cos(e)8in(0) 
dt3 = - C08(P8l)8ln(8) 

d21 = 8ln(e)cos(psl) 

022 = cos(psljcos(e| 


d23 = sinCpsi) 

d31 = -cos(r)8in(p8l) - 8ln(c)Bin(psi)ain(e) 

032 = aln(«)sln(8) - sin(psi)cos(E)cos|e) 

d33 = cos(psl)oos(e) 

Opjstill bomo tudi zadnio domnevo. da sta koordinatna zadetka ista. 6e 
nista. le trsba samo prenesti koordmatni sislem objekta do koordinatnega 
sistema odesa. Zato izrazimo zadetek koordinatnega sistema objekta kot 
todko V koordinatnem sistamu odesa. To se da narednl na ved nadinov. tods 
kersmo te izradunall kotemed osmi. lahko uporablmosfendrte koordinate. 

01 = wd « cosfpsi) * sinlEPSILON) 

02 = wd • caa(pal) » eoslEPSIUON) 

03 = wd « sln(psl| 

TodkaO>0(o1.o2,o3j je zadetek koordinatnega sistema objekta. izraiena 
V koordinatnem slatemu odesa. 

Tjle je aplodnl algorltem za skrdenjB tridimenzionalne todke na dvodi- 
menzlonalno: 


izradunatl m 

(II) Izradunatl pi 

(III) Prenesti todko, tako da jo pomnoZImo z malrlko prenosa. 

(iv| Poravnati osl. tako da pomno2imo dobljeno todko z matrlko 0. 

(V) Projicirall todko na zaslon. 

To je osnovni algorltem. Spndo njega nam ne bo treba nikoll ved pazitl na 
to, kako predstavijamo tridimenzionalne todke na zaslonu. Te algorilem 
postane postprocesor za vse tridimenzionalne izradune. tako da lahko 
odslej razmiiliamo Izkijudno v Izrazlh tridimenzionalnin teles. 

Objektna realizacija perspektivite piojekcije 

Zdaj bomo izrazill perspektivno projekcljo z objekti. Zgomje obrazce 
razvrstimo V nekaj objektov. Oditen objekt je 

maclje Iz relacije ((?)). Qre z ' ' ' 

lokalnimi spremenljlvkaml. K' 
je pametno, da jo dimbolj p 


sredno raduna 

indsk»ranjem polia.) Takoj Izradunamo tudi 
spremenijivke o1. o2. o3. ki dellnlrajo nujnl prenos koordinatnega sistema. 


pogoato imenuiemo pravokotna. 

Tsko kot V prelSnjih primerin je dovolj, de proudlmo cenlralno proiekcljo 
samo ene todke. Centrelna projekcija premlce ostane pramica, toda za kote 
med premicami ni nujno. da se ohranijo. 

S to teorijo zdaj obravnavajmo opazovaica, ki sedi pred radunalnldklm 
zsslonom In gleda dvodimenzionalni prikaz tridlmenzionalnlh objektov. 
Opazovaldevo oko je center projekcija, zaslon je ravnina slike, (rldimenzi- 
onaina telesa so za zaalonom. zaslon pa je hkratl okno v -svel za ogleda- 
lom-. Identiliciramo lahko tri razlldne koordinalne slsteme: 

' Koordtnatni sistem odesa. Njegovo sredidde je v opazovaldevem odesu. 
prI demer je os x postavljens vodoravno. os z navpidno. os y pa kaZe 
vetu zadai*. 

s y je navpidna. osi 


unit mmPrsPrj; 

{ Matrlka perspektlvne projekclje ) 
interface 


PerspectiveProjection = object 
01. 02. 03. 04, dS. 06. 07. dS. 09. o1. o2, o3 : dataType: 
xfactor, xdistance : dataType: 
procedure init(tactor, wd, xa, ya, za : dstaT^); 


Imamo predstavo o poloZaju tridlmenzionalnlh ot 
Na sploino zsdetki ten koordlnalnih sistemov niso isii. venoar pnvze- 
mlmo. da nakaten so. Naj se - za zadetek - uiemajo zadelkl koordinatnega 
sistema odesa In objekta. Os y zaslorskega koordinatnega sistema je 
- ... .gjg Tg sistema poyezujela 


function getOI : dataType: 
function getD2 : dataType: 
function getD3 : dataType: 
function getOd : dataTyjze; 
function gelDS : dataType: 
function getD6 : dataType; 
(unction ge(07 : dataType; 
(unction getoa ; dataType: 
function getOS ; dataT^e; 
function getOI : dataType; 
(unction gel02 : dataType; 
function get03 ; dataType; 
nd: { PerspeotiveProjecllon ) 



xfactor factor; 

= XB-Conv; 

a za'Conv; ( pretvorba v radlane ) 


= cos(xa) 
coa(ya); ys 
coa(za); zs 
yc'ze - ze 
-yc‘z$ - xs'ZC'ys: 


sin(xa) 

sin(ya) 

sin(z8) 


s - X8*2c*yc; 


imPt, Mai, Qraph, mmPrsPrj; 

•tr=‘Lme; 

> object 


getDI := d1; 
end; 

(unction PerepectiveProjection.getDZ : dataType; 
*^getC)2 d2: 

(unction PerapeetiveProleetion.getDS : dataType; 
begin 

gelDS ;» d3; 

(unction PerspectwoProjection.getDa : dataType; 
begin 

get04 .= d4: 
end; 

(unction PerspectiveProjeclIon.getDS ; dalaType; 
begin 

gates dS; 

function PerspeclIveProjectlon.getDS ; dataType; 


visible boolean 
Initti 


ctlon.gstOT : dataType: 


getoe := d' 

function Persp 
begin 

getDT .= d7; 

function PerspectlveProjectlon.getOS : dataType: 
getOS ;« dS; 

function PerspectlveProiectlon.getOS : dslaType; 
get09 d9; 

function PefSpectlveProjection.gelOt : dataType; 
begin 

getOI ;- of: 
end: 

function PerapectiveProiecllon.get02 : dataType: 
begin 

get02 ;> o2; 

end; 

function Perspectn/eProjecllon.getOS ; dataType; 
get03 ;= o3; 


1 ( m 


■rsPrj ) 


procedure dr 


imo : siring): 


. edure changeName(name ; string); 

function dimension ; Integer; 
procedure negated; 

procedure scalarPlusfvalue ; dataType): 
procedure firstivar fp ; Point); 
procedure socondfvar tp : Point): 
procedure pointPlusfp : Point); 
procedure scalarSublvalue : dataType): 
procedure polntMinus(p : Point); 
procedure putPoIntstpt , p2 ; Point): 
procedure putFlrst(p : Point); 
procedure putSecondlp : Point): 
procedure scalarC>tvislon(value : dataType); 


procedure round: 


procedure trartslatetp : Point): 

procedure sphericslCoordlnates(wd. psi. eps ; dataType); 
(unction length : dataType: 
function contains(p : Point) : boolean; 
procedure InltGrapli: 


function IsVIsible : boolean: 
procedure show; 
procedure hide; 
procedure draw; 
procedure moveTo(p : Point); 

procedure oerspTrans(pp : PerspecllvePrajeotlon; lines : Une); 
end: { Line ) 


const Eps = O.OOOWXIOOOOl ; 
procedure LIne.lnIt; 


(.lnlt(l,T); 
s.init(t.dlme' 

(.put(0,4); a.put(a.4): 

II (.dimension - 2 then begin 
f.pu((0,3): s.put(0.3) 


.... stavlll Iz CIsto praMiCnIh raziogov. Z njim 

presllKamo koordinate prostora. v katerem je objekl. v realne koordinate 
zaslona. Na primer; Cebi program prikazal prav koordinate. kol so (0.0.10), 
se Orta, prikazana na zaslonu z loiliivostjo 720 x 346, ne bl dobro videla. 
Zalo io tudl pomnotimo e konstsntnim fakloriem. Nalanbno vrednost spre- 
meni|ivke lector najbolje doloCImo s preskuSsniem za vsak grallCnl stan- 
dard. 

Spremenijivka wd je.razdalja translormirane todke, druge tri spremen 
Ijivke - xa,ya,ia - sokoti. Spremenl)lvkeo1, o2, o3 so koordinate odesa. 

Ta razred uresnidi prve koraks Iz Algorrtma perspektivne projekclje. 
ftezultat tega razreda je treba uporabitl ns enl all vad trldlmenzlonalnlh 
todkah. Ker je perspektivna proiakcija v bistvu presllkava iz treh koordinat 
V dve. potrebujemo metodo. kl bo imela za vhodni parameter tridimenzi- 
onaino todko. Hot rezultat pa bo vmlla dvodimenzionalno todko. S tern 
enolldno dolocimo, da bo prav todka (element razreda Point) sprejemnlk 
sporodlla o perspektivni transtormaclji. Drugade povedano. prirodno le. da 
metodo perapTrane vdelamo v razed Point. Resda je taka metoda. Polnt- 
.perapTrana. 2s v llslingu tega razreda, vender smo jo razlo2lll dele zda|. 

S lem smo kondno doblli vse. kar potrebujemo za prikaz trldlmenzlonal- 
nlh toSk na radunalniikem zaslonu. Toda todka na zaslonu nl dovol], 
Naimanjdi zanimiv objekt |e drta. t. {. daljica. 

Razred Line 




procedure LIne.wr; 
begin 

wrIleInCnerfse '. n + ', toeke: ' + 


' Llne.negated; 

l.negated; 
s.negated: 
end ; ( negated ) 
orocedure Une.scalerPlus; 

(.scale rPlus(value); 


s.sularPlus(value): 
end: ( scalarPlus ) 
procedure Une.first; 



procedure LIne.aecond: 


tp s: 

end; { second ) 
procedure Llne.pointPlus; 
begin 

l.polntPlua(p): 
s.pointPluetp); 
end; | poIntPlus | 
procedure LIne.scalarSub; 

f.scalarSub(vali>e|: 
s.scalarSub(value); 
end: ( scalarSub ) 
procedure LIne.polniMlnus; 
begin 

l.pointMlnusfp); 
».pointMinu8(p): 
end; { poinlMfnus ) 
procedure Line.putPointe; 
begin 

»■;= p2'; 

end: ( pulPoinI 1 
procedure Une.putFirst; 


end; | putFiret ) 
proceidure Line.pulSecond: 
begin 

end: ( pulSecond ) 
procedure Line.scalsrDtvislon; 

I scaiarOivlslon(value): 
e.acalarOlvlsion<value): 
end; | scalarDivision ) 
procedure LIne.abs: 



end: ( trunc ) 
procedure Line.lranslate: 
begin 


f.translato(ol: 
s.tranelate(p): 
end: ( transiate ) 

procedure Line.spbericaiCoordinales: 
begin 

I sphencaiCoordinates(wd, psi, eps); 
9spbencaiCoordinates(wd. psi. eps>: 
end; j aphericalCoordinates ) 

length f.dlstance<s); 
end: ( length ) 
function Line. contains: 

contains ((f.di8lancs(p) + s.dislance(p)j - length) <- Eps: 
end: { contains ) 
procedure LIne.lnitQraph; 
var gd. gm ; Integer: 


gd Graph.Oelect: 

Graph.lnltGraph(gd. gm, "): 
ifGraph.graphResult <> Oraph.giOk then hallO); 
end: ( InltDraw ) 
procedure Line.closeOraph: 
begin 

Graph.closeGrapn: 


IsVIsible ;= visible: 
end: ( IsVisIble ) 
procedure Llne.show; 


begin 

visible :> falea; 

Graph .setColor(getBkColor|: 
draw; 

end; { hide ) 
procedure Llne.draw; 
varxl, x2,y1,y2 : integer: 

Xasp, Yaep : word: 

Aspect : dataType; 
begin 

getAapecIRatloIXasp, Yasp); 

Aspect :e Xasp / Yaep: 
x1 System. Irunc(f.x + getMaxX/2): 

x2 Systein.trunc(s.x + getMaxX/2): 

yl System.trunc(gelMaxY/2 - f.y • Aspect); 
y2 := System.trunc(getMaxY/2 - s.y • A^ct): 
Qraph.Une(xt,y1,x2. y2); 
end: { draw ) 
procedure LIne.moveTo: 


and; ( moveTo ) 
procedure LIne.perspTrans; 
var p3 ; Point: 
begin 

p3.lnlt(3.'p3'): 
Iine3.first(p3); 
l.perspTranstpp, p3); 
llne3.3econd(p3); 
s.porspTranstpp. p3): 
pS.done: 

end; ( perspTrans | 
end. { mmLIn ) 


ObjaXt Une temel|l na Stirih spremenl{ivkah; 

1 - prva todKa £rte, 

n - ime £rte (identifii(sc<|a pri tIsKanju). 

vIelUa - loglCnaspremenljlvka.KloznadujetrenutnovIdnost.fnedtemKo 
se £rta riSe v graflCnem naCinu. 


Procedure Inlt ima dva vhodna podatka: dlmenzi|o to«k, ktdefinirataerto. 
in Ime. Metodi putpirsi In putSeeend dodelita vrednost prvi oziroma drugl 
toCki V £rtl. Nekoliko hitreje bi prav to dosegll z metodo putPofnte. Metodi 
first In eeeond kaieta vrednosti spramenl|ivk ( m a. fvai prlpomnimo, da 

V pascalu ne moremo Imeti metod, kt bi sa imenovale enako kot spremen- 
l|lvke, eeludi so te lokalne. Metodi first in second sta napisani kot proceduri 
In ne kot funkcl)!, zato da nam nl treba uvesti kazalca. 

VsCIna drugih metod je neposredna posploSitev metod v razredu Point in 
vse le bilo zelo lahko napisatl. Move zaenove vidimo v metodah lengtl) in 
contains. Prva je preoblaiena metoda Point.dletence, drugs pa uporablia 
metodo length, zato da preverl. all je toCka p mod toekama I in s. Skupai 
z metodo Potntintsrseelion nam dasta tl metodi popotn InsIrumenUrlj zs 
ugotavljanje razli£nlh odnosov med ravninskimi toCkaml In £rtami. 

Vhodna podatka za IntersecUon nista dva obiekta tips Line: posledica 
tega bi bilo kroZno kllcanje enot mmPt in mmUn. kajtl mmUn uporablfa 
mmPt, medtem ko mmPt uporabija mmLIn. Temu se je mod izogniti. Lahko 
napiSemo dodatno enoto, ki ne bo vsebovala imen mmPt in mmUn v ukazu 
usee. Natanenaje povedano. dovolj je. da ne vsebuje ten Imen v ukazu utee 

V tistem delu enote, k|er je interlaee. medtem ko te vsekakor dovolieno 
lakSno akllcevanje v tistem delu enote. kjer je impiementatton. 

Pri risanju v razredu Line nastane nekaj problemov. V Turbo Pascal so 
vdelani ukazi za nsanie daljlc, in te moramo seveda uporabliati. QIavni 
problem |e v tern, ksko hardver osebnega radunalnika rlSe. ZeraOi hardvera 
ie prlrodno. da ja koordinatnl zaftatak zaslona v gomjam levem kotu 
Qledano matematidno. to presell vse sllke v deirti kvadrant. Najbolj ugodno 
je, da je koordinalni zadetek na sredini zaslona. Zato metoda moveTo 
priiteje polovlco dirine zaslona (gelMaxX/2) vsem xoordinatam x In oddleie 
vse koordinate y od polovice viSIne zaslona (gciMaxYQ). 

Perspektivna transformaeiia so zgoij zaporadne parepektivne translorma- . 
cl/e todk f In a. To pokaia program ttUn: f 




i.putX(i): b.putY(O): 
.f}utX(-i):c.putY(0): 


perspecUve.done: 
procedure PolyLlne.put: 

IlneslO := value; 
end: ( put ) 

procedure PolyUne.ralurnLirH 


wrlteln('dol 2 lna = a.lenglh:13:4|: 

d. lnit(2.'d'): d.putX(1): d.putY(O.OOOOOOOOOOOOI): d. 
wrIteInCa aadrzi d a.conlalns(d) ): 

g := geWay: 
a.initCraph: 

OulText( Program ttUn - drug! zaslon - gralika'); 
b.putxio): 0.putY{0|: c.puU(i}): c.putY(O): 

e. lnn( 2 .’a’): ( b c} 
e.putPointstb.c): 


procedure PolyLine.show; 


in Iine20 do begin 


e.translate(b): e 
g ;= getKey; 
a.closeGrapn; 


111 tridimenzionalnl koordinatnl aistem. Razred ja 


interlace 

jsea mmLIn, mmPraPr], Mat. Graph, mmPI: 

const arrayLength = 50: 

type 

LIneArray = array |1.. arrayLength) of mmUn.Llne; 
PolyLlne = object 
noOfLInes : Integer: 
name : airing: 
lines : LIneArray: 

perspective : PerspectiveProjeclion; 
procedure lmt(il : Integer: n : string: 

factor, wd, xa, ya, za : dataType): 
procedure done: 

procedure put(value : mmLIn.Line: i : integer): 
procedure putPoIntsfpl. p2 : mmPt.poinI: I : Integi 
procedure returnLlnefl : Integer: var line : mmLIn.l 
procedure draw: 
procedure show: 
procedure inlernalDraw: 
procedure InctGraph: 
procedure closeGraph: 
procedure wr: 
end: < PolyLlne ) 
implementation 
procedure PolyLlne.lnIt; 


3r I :== 1 to noOfUnes do begin 
iines|l).lnlt|3.name): 
end; ( lor I ) 


^^Bra:J;{fort} 

end: < with line 2 D ) 
end: ( InternalDraw ) 
procedure PolyLlne.lnItGraph; 
begin 

llnes|l].inltQraph: 
end; ( InltSraph ) 
procedure PotyLlnedoseGrepn: 
begin 

Graph.closeCrapn: 
end: { closeGrapn ) 
procedure PolyLine.wr: 


procedure PolyLlne.putPoInts: 

llnes{l].putPolnts(p1 , p2): 
end; | putPoints ) 


Metode v tern razredu so Crsto standardne. toda notrania struMura 
podatkov Isnko presenetl. V tern razredu smo predstavlli polfe £rt kot 
obICajno polje v pascalu. array, z najvetio dollino 50. To nl kdove kako 
proino. |e pa vaC kot zadosti za prikazovanje koordinatnega sistema. 

Tridimenzionalni kooidinatni sistem 


! relerenCnega koordinatnega sistema 
vedno tu. V prostoru kratkomalo ne 
a, kl je stalna reterenca. Uvedimo pose- 
snoti mmCoSSys: 


V ravnini lahko rISemo tudi bn 
- meje zaslona all list papirja s 
sheiamo brez koordinatnega sister 
ben objekt. CoordlnateSystemS. v 

unit mmCoSSys: 

Interface 

uses mmLIn. mmPt. Mat, mmPolLln. Graph : 
type 

CoordlnateSystemS = ob|ect|PolyUne) 
pit, p12, p21, p22, p31, p32, p41,p42 ; mmPt.PoInt; 
procedure lnil<factor, wd. xa, ya, za : dataType); 

end: ( CoordlnateSystemS ) 

Implementation 

procedure CoordInateSystemS.lnit; 

*’^p11.lnlt(3, p1f); p12.lnlt(3,’p21'); 
p21.lnit(3.'p21‘): p22.lnlt(3.’p22'^ 
p31.lnlt(3.’p31'): p32.lnlt(3,'p32'): 
p41.lnlt(3.’p41'): p42.lnlt(3.’p42‘): 
PolyLlne.lnll|4,'koordlrtatnl sistem 3', factor, wd. xa. ya. 


Polem narlse os y ) 
p21.putX(0): p21.putY(9); p21.putZ(0): 
p22.putX(0); p22.putY(0): p22.outZ(0); 


procedure CoordlnateSysIem3.dc 

closeOraph: 
pn.done; p12.donc 
p21.done; p22.donE 


Razred Polyffon je tei 


( Pollgon I 

uses mmPrsPr). Mat, Grap 
const arrayLength = 50; 


•rayLength] of Point: 


PointArray = array [1. 

Polygon = opject 
noOfPoInts : Integer; 

points : PointArray: 

perspective : PerapectlveProieetlcn: 

procedure init(j| : integer; n ; string: 

factor, wd, xa, ye, za : dataType); 
procedure done; 

procedure put(valje ; mmPt.Polnt; i : integer); 

procedure at<i : integer; var p : mmPLPoint): 

procedure putAII(x, y, z : dataType; I : integer): 

procedure putAtfc. I : Integer; what : dataType); 

function getpromfc. i : integer) : dataType; 

procedure rBturnPolnt(i : Integer; var line : mmPt.Point); 

procedure draw; 

procedure show: 

procedure internalbraw: 

procedure InitGraph: 

procedure closeGraph; 

procedure putNoOIPolnts(l : integer); 

function getNoOfPoInts ; integer; 

procedure putPerspective<per : PerspectIveProjection); 

procedure getPerspBctlve(var per : PerspectIveProjection); 

function dimension : integer; 

procedure negated; 

procedure scalarMult(value ; dataType); 
procedure scalarPlus(value ; dataType); 
procedure polntPlus(p : Point): 
procedure scalarSublvalue : dataType); 
procedure pointMmusip : Point); 
procedure scalarDivisionfvalue ; dataType): 



for i := 1 to noOfPoInt 
polnts[i|.lnlt(3,name) 
end; { for I ) 


1 to noOfPoInts do begin 


dolo£eno. ksko se koordinatnl sistem prlkazuje na zaslonu. _ _ 
gram, ttCoSSys. nartie ta koordinatnl sistem in sptralo okrog njega Preden 
bomo opisall program, se seznanimo z razredom Polygon, tj. s predstavi- 
tvljo poija povezanlh daljlc. 


perspective, done; 
end; ( done ) 
procedure Polygon. put: 

pointa(l| value; 
end; ( put ) 

procedure Polygon.returnPt 

line := polnts|i]: 
end; { returnLin ) 
procedure Polygon.draw; 


■A rlsenje trldlmenzionalnin objektov. Vsebina 



lOfPoInts - 1) do begin 
>ints(points|i|, points[i-»^t|); 
Tranefperspective. lineSO); 




re translatefp : mmPt.Point): 


lor i := 1 to noOfPotnts di 
writeCi - I : 5, ■ '); 
points|IJ.wr: 
end; ( for I ) 
end; ( wr ) 

procedure Pglygon.at; 

pointsti); 
end; { at ) 

procedure Polygon.putAII: 
begin 

polnta(i].putX(x); 
polnts(l|.putY(y); 
polnls|li.put2(z): 
end; I pulAII ) 

Nadal|evan|a piihodn|IP 


f 


Mikrohiu 


AUTODESK LTD 


TEKMOVANJE 

ACAD 1991 

IZBOR NAJBOLJgiH APLIKACIJ ZA PROGRAMSKI PAKET AUTOCAD* 

POD POKROVITELJSTVOM GOSPODARSKE ZBORNICE SLOVENIJE 


Namen tekmovanja je ustvariti 
triiSie domace programske 
opreme na podrodju AECICAE in 
s tern zviSati strokovno znanje 
uporabnikov AutoCAD-a. 

POGOJI TEKMOVANJA 

Zafeiek tekmovanja je dolo£en z dacumom 
□bjave V sredstvih javnega obveidanja, zaUju- 
£eno pa bo 26.5. 1991. 

PrijavIJene leSicve bo ocenjevata sirokovna po- 
rota, ki jo bodo sesiavIjaJi predsiavniki 
Autode^Ud., Mikrohit in Moj mikro. 

Vsak dlan porote ima na voljo 100 todk< ki jib 
lahko porazdeli naprijavljene reSiCve po lasl- 
nem preudarku. SeStevek todk za vsako reSi- 
lev dolodi vrsmi red. O zmagovalcu se bo 
odJodilo V drugem krogu na enak nofin iz pe- 
tih naJboIjSih reiilev. Zmagovalca more po- 
Ddiii porota z neposrednim glasovanjem. 
Zmagovalna reSiiev more pridobiti absolumo 
vedino glasov prisoinih ilanov porote. 

Prijavnina za lekmovanje znaia 300 din. Zne- 
sek nakaiile naiir. radun St. 50100-601-2388. 
Potrdilo o pladilu (peto kopijo virmana) 
pc^IJite na naslov organizatotja tekmovanja. 

Prijavnico, spisek zahlevane dokumemacije 
ter dodame informacije dobiie pri organizator- 
ju tekmovanja. 

Prijavijene reSitve se morejo poslati pripo- 
ro&no. skupaj z zahtevano dokumentacijo in 
prijavnico do 26.5. 1991 tut naslov otganizalor- 
ja tekmovanja in jasno oznaditi z geslom 
ACAD1991 

Priporodeno poslane reSicve bo ocenila stro- 
kovna porota do I0.6.I99I. 

Avtoiji zmagovalnih reSitev bodo obvesdeni s 
priporodenim pismom. 

ReSitve vredamo same na zahievo. 


Prijava na tekmovanje obvezuje avioija (av- 
torje, lasDiika reiitve), da pogodbeno ponudi 
Mikrohitu previco do crinib aktivnosti po 
svetovnih standardih. 

Tekmovanje Je anonimno. 

Program, ki se v Jugosiaviji all drugje v svetu 
2e distribuira, se ne sme prijaviti za lekmo- 
vanje. To veija tudi za maiematidni algoritem, 
ki jeie bil objavijot, all pasedokozljivo upo- 
raMja v greTidnih programib. Prijavitelj odgo- 
vaija za pravno neoporednost prijavijene 
resitve. Ce reSitev ne bo usirezala zgoraj 
navedenim pogojem, Jo bo slrokovna porota 
izlodiU iz tekmovanja. 

Stiokovna porota ima previco, da ne podeli 
l.nagrade v posamezni kuegoriji. v kolikor 
nivo poslanih reSitev ne odgovaija kriterijem 

Tekmovanja se ne morejo udeleiiii predsiav- 
niki pokroviieljev. oiganizatorjev. sponzorjev, 
dlani porote. lajnik tekmovanja, 

Datum in krej podelitve nagrad bo Javljen ob 
objavi zmagovalnih reSitev. 

SPECIFIKACUA TEKMOVALNIH 
NALOG 

Tekmovalec se lahko prijavi za tekmovanje v 
eni ali ved kaiegorij. 

KATEQORMA A 

Zakljudene inienirake aplikacije znoiraj 
programskega tnodja AutoCAD za podrodji 
AECVCAE oziiima za vsa navedena podrodja 
uporabe AutoCAD-a (arhitekture. gradbe- 
niSlvo. elektrotehnika. strojnistvo), 
KATEQORIM B 

Zakljudene iniienirske opiikacije znotraj 
programskega orodja AutoCAD za podrodji 
LISA31S oziroina za vsa navedena podrodja 
uporabe AuioCAO-a (geodezija, zemeijska 
dela. urbanlzem. kattograTija. prostorski 


KATEOORUA C 

Izdelava samostojnih progiamov ali rutin, ki 
bistveno izboIjSujejo uporebnost program- 
skega orodja AutoCAD oziroma njegovih 
posameznih funkeij. 

SEZNAM NAGRAD ZA 
POSAMEZNE KATEGORUE 
KATEOORUA A 
Ijiagrada; raiunaltuk PC/AT 
2jiagrada: AuioCADRII 
3.nagrada: AUTODESK Animator 
KATEOORUA B 

l.nagrada: SPEA GRAPHTTI Painter 14- 

Znagrada; CADOverl^ ESP 
3.na^da: kaitica AutoCARD 
KATEOORUA C 
AutoCAD R 1 1 
printer NEC P6+ 
kartica AutoCARD 


ORGANIZATOR TEKMOVANJA: 



Mikrohit’ ArCADia* 
grafidni aistemi 

radunolnjlci inpenfemaopiema. AnloCAD aplikadje. 
Inieniruig, izobraZevanje in Dening, obllkovanje 
DalmninovB I ). 61000 Ljubljana. lel. 061 329 373 


Ijiagrada: 

Znagrada: 

3.nagrada: 


AUTOCAD* Generations 

Image System Technology Technology 
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KWPTOGRAFIJA. 


Je algoritem DES neprebojen? 


DRAGAW PLESKONPC, dipl ing. 


V prejinjin dvehSlevilkah Moiega 
mikra smo pisall o knptagrafski zaa- 
4lti podalkou. S tern eiankom nada- 
IjujafTio to kralko serljo. Medtem ko 
smo doslej govorili o atarejiih krlp- 
togratsklh melodah In enem sodoS- 
nin algoritmov (H5A), bomo v lei 
ilevilki opisali algoritem DES. Se 
prej pa nekai based o pomenu krip- 
tografiie v sodobnem ra£unalnlStvu. 


Pomen za^ite 
nedotakljivosti podatkov 


Dandanes sKoraj nl podroeja filo- 
vekove dejavnosli. na kalerem ne bi 
uporabliali rafunalnikov. V rafunal- 
nlKin in raSunalniiki perlferni opre- 
mi so sbranieni podalki. ki so Oeslo 
bistvenega pomena za delovanje 
raznih sistemov. organizacij in usia- 
nov: te podalkes to opremo oOdelu- 

komunikacijskih zvezan. Zaradi po- 
ruSenja integritete podatkov. nepo- 
oblaSienega branja, spreminianja 
all brisania utegnela Imetl lasinlk 
podatkov oziroma onl, na katerega 
se podatki nanaSajo. zelo veliko 
Skodo. 

Nanizaimo nekaj primerov. kl po- 
nazarjaio potrebo po zaUltl: 

- podatek 0 trenutni likvidrosti 
pod|et{a all kaka poslovna skrivnost 
moreta tamu podjetiu zelo Skoditi, 
6e -prenikneta" v lavnost 

- vdor V podatkovno bazo (vse- 
bujoCo recimo ocene Studentov) 
lahko omogodi nedovoljeno izma- 
niavo podatkov 

- mnoge dru2be hranl|o v radj- 
nalniku osebne podatke o svo|lh za- 
poslenih; nedovoljena izmenjava 
ten podatkov. vdaaih pa Ze nepoo- 
bladden vpogled v lakSne podatke 
moreta imetl negativne posledice 

- m dovoljen tudi nepooblaSdsn 
vpogled vstanie na bandnlh radunih 
oziroma kar le Se hu|e. lazni nalog 
za izvrSitev denarne transakclje 

- vedia ell manjSa stopnja taino- 
sli. k> |o je treba zagotoviti, velja tudi 
za podatke. ki jlh zblrajo vzdravstvu 

- nove programe (t.i. Izvorne ko- 
de) le ireba zaSdItItl. da 2e med raz- 
voiem ne bi prISIo do kraje 

- zaSdilo pred krajo podatkov 
zahtevajo tudi razna znarstvena. 
tehnlSka in tehnoloSka odkrltia ter 
Inovacije 

- brez zaSdIte ne gre niti v prime- 
rih osebnega dopleovanja, razlldnih 
popisov, agend. besadll in podob- 
nega gradiva. kl ga jrejujemo In 
hranimo v svoiem radunalnlku. 

Seznam okoliSdIn. v katerih je 
zaSdIta nujna, bi lahko Senadaljeva- 
li. Mogli bl redl. da je stopnja kulijre 
zaSdIle pri nas dokaj nizka. to pa 
velja tudi za Ijudi. ki so na takSnIh all 
drugadnih vodllnlh mestih odgovor- 
ni za varnost in tajncst podatkov. 
nujnih za Interes podjetja In posa- 
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Do IzhcKli P(L) 2a (unKcUo P, dob- 
(lenaga po (ej tatwil. pridemo Iz Iz- 
boda L tako, da vzamemo 1S. bit iz 


(7) 

K 0 E(R) ie lorej najpre) razdeljen 
na osem blokov. kol je prlkazano 
V primaru (8). Teda) le vsak blok vzat 
kol vhod V SI. in osem blokov 
81(81), S2(B2). . . SS(Be). vsak s 8tl- 
rlml bill, je spoienlh v an blok z 32 
blokl. blok. ki poatane vbod v P. 
Izhod (7) je teda] izhod Iz funkclie 


Po radunanju po lunkci|l P(H,K] |e 
rezultat shranjen v zaCasnl ragialer. 
Prajlnja vaablna raglstra R je prene- 
sena v L in tele potem gre vsabina 
zadaanega reglstre. Ij. rezultat ra- 
Cunake operaclie. v R. Nato lahko 
state nasladnja itaracija. 

Izbira kljube. DES Ima 64-bitnl 
kliue. ki V bistvu vsabujs S6 osnov- 
nih In 8 parltetnih bitov. Qlede na to, 


£ 


] [~ K (48 bits) I 


(j) ^ f 


(naplsall so ga pri dru2bl British Te- 
lecom). Ta algorltem spada med si- 
metrtine elgorltme. Sllriramo 64- 
bltnl blok s 64-bltnlm kljueem (64 
bitov = 58 bnov podatkov ■» 8 parl- 
letnlh bitov) In 64- bilni Inlclalizaclj- 
Ski vektor za generator psevdonak- 
Ijubnlh Stevll, Natel o delu tega al- 
gontma niso objavlll 
2. FEAL-1 (Fast data enciphering 


algorltem. s 
bllnl blok, uporabljaloC 64-bitnl 
kljue. SlfriranjepotekavvsegaStinh 
Iteracljah in zato je ta algorltem hl- 
irejii od algorltma DES. O zaneslji- 
vostl tega algorltma pa v javnosll. 
kollkor vemo. niso te niC objavlll. 

Na razpolago je ie vtfiko drugih 
algorltmov za illrlranjo podatkov. 
•• •• -• seriji eiankov smo 


. Glede na razlltee zanteve (ze- 
neslilvost, hitrost. cena. praktidna 
uporaba ltd.) nenenno snufajo nove 
algorltma. Mogll bl redi. da ie nl 
konec boja med kriplografi. kl plie- 
jo nove ilfrime algorltrrre In krlpto- 
analitlki, ki takine algontme -lazbl- 
jajo-. To je pad boj, ki se |e vnel ie 
v davnini in ki mu ni videti ne konca 


e prlzadevamo, da bi 


nih.jeta 

56-bl1en 


kljud po varnostnin m. 


Siln 3: Ptikai fankdi» F(RD. 


s permutirano izbiro postane 
ae-biten (2 podbloka kljuda po 28 
bllovj. Takino izbiro odreja tabela, 
ki jo navadno oznadimo s PC-I 
(angl. permuted choice 1). vender je 
lu ne bomo povzell. Pad pa navaja- 
mo tabelo. kl kaie, kako pride ob 
vsaki iteracljl do pomlka(angl. shift) 
bits kljuda: 


Potem se po drugl permutacijski 
tabell PC-2 od 56 bitov izbere 48 
bitov, ki greOo v nadaljnjl proces 
iifriranja. 


verzlje algorltma 
DES. Na takine razlldice pogoslo 
naletimo. Gre za Izboljiave samega 
algorltma In nevtralizacijo nekaterih 
odllnlh pomanjkljivostl. To so: 

- tokovno Sllrlranje (ang). stream 
cipher mode) 

- iifriran)e s povratno zvezo (a 


najbriga bodo ie dolgo uporabljali. 
V njegovo prio govorl kar zadovolil- 
va nitrost iifriranja s bardverako 
opremo, katere cena je povrh do- 
alopna. Uporabe je precej prepro- 
sfa, to pa je pisano na koio kondne- 
ga uporabnika. ki mu nl treba bHI 
kriptografski strokovnjak. V 2DA ta 
algorltem na iiroko uporabljajo. Po 
drug! strani prav mnoildna uporaba 
izziva mnoge krlptografske analilike 
in druge Ijudi, kl bi se radi okorlstill 
z razbitjem algorltma DES - in to 
moramo pad upoitevafi. Teiave so 
tudi z delom s kl)udi (angl. key ma- 
nagement), tj. posredovanjem 64- 
bltnega kl;uda. kadar vedoddalienih 
udaleiencev uporablja iifrirano ko- 
munlkacijo, kljud pa prI tern zaraOl 
varnosti pogoslo zamsnjajo. V taki- 
nih okollidinah je morda bolje po- 
algorlt- 


Lahko povzamemo. da je algorl- 
tem DES za vedino navaOnlh zantev 
kar udinkovil, medtem ko bomo za 
posebne namene zasnovall lastne 
(po moinosti skrivne) algorilme. 


Vsi, lei liocejo biti na teltocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsalco sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


la DES. Ta algorl- 

prvi standard na 

tern podrodiu. Objavlll so ga javno 
in tako Izzvall ves svet, naj ga kdo 
•razblje<. To pa se ni doslej ie nlko- 
mur posredilo oziroma ni bllo ie 
nikjer bratl, da bl se kej takega zgo- 
dllo. Znani krlptografi govorijo 
0 mnogih pomanjkijivoslih, vender 
vse kale, da ostaja pri kritikah. Al- 
gorilem je ie vedno zelo zanealjlv in 


Dnigi algoritmi 


Naitejmo ie nekaj svelovno zne- 
nih algontmovza kriptografsko zai- 
dlto, o katerih doslej ie nlsmo govo- 


KLUB POSLOVNIH RACUNALNIKARJEV 

omogoda svoilm dianom, da prldejo 

z raCunalnikom do zasluZka 


SIMULACriALETENJA, 


Scenski diski za Flight Simulator II 



MLADENVIHER 


Si 
igh 

kaj.. 

l|U ZOA. VellK del sevemosmeriiks 


ll&ea prazen in zato je edina reSitev 
nakup li. scenskih diakov (angl. 
" leneiy Disks), leh pa ho za Sever- 
..j Amerlko kar dvanaisll Vsak 
scenski disk stane 10 do 14 tuntov 
nl teZko izraCunati, kollko hi mo- 
ili plaCati za navigacijsko povsem 
pokrtio ozemlje ZDA! 

Za zdaj prodaiaio scenarije 
S0*7, SDMIn SD*11. Dodatne in- 
fonnacije boste nsill v opisu 
SD*11 Programer)! Flight Simula- 
toria so uporabllsll navigacijske 
karte NOAA (National Ocsanic and 
Atmospheric Administration). Ob- 
die ZDA le na njlh razdeljeno na 
sekcl] (Sectional Aeronautical 
Chart). 

Scenery Disk #7 


Scenska diska SD 127 in SD*11 
lahko uporabljate tudi za program 
Tne Jet, vendar dvomim, da se da- 
nes. ko so na razpolago Interceptor, 
Fighter Bomber, predvsam pa Fal- 
con in Combat Pliot. So kdo ukvaria 
a to simulacijo. Zopisom podrobno- 
311 na tieh vam ne bi hoteii pokvariti 


ite prl poleiu pod 
2SOO teviji. Meni sta osebno n^boli 
vSaC Washington D.C. In Kennedy- 
|ev vesoijski center na Cape Cana- 


SceneryDisk#!! 

Da ne bl dvakrat ponavi|all istih 
navodil, bomo v opisu scenskega 
diska *11 izbustlll dvlg verzij Flight 
Simulatorja I1 1.0 in 1.01 na stopnjo 
veizije 1.1. Soensks disks le namreC 
mod uporabljati samo v verziil 1.1 in 
zato na n|lh dobite tudi to verzl|0. 
Ce pa Imate verzl|o 1.1 ail novatio 
(sam ne vem. all je ta te iz£la), se 


Ion D.C.. Charlotte. Jacksonville ii 
Miami, poleg diska pa dobite Stirl 
navigacijske karte In 12 prlletnlh 
kart. Karte NOAA so po podrobno- 
stlh precej borneiSe od Jeppesano- 
vih navigacijskih kart, ki jih pilot! 
naipogostsje uporabljaio. Na n|ih 
niso vnsani korldorii in obmoCia, 
prepovedana za prelet, < 

Jepip ^ 

Uporaba scenskih diskov le pre- 
prosta. Prl amigi. s kalero smo testl- 
rali SD*7 in SD*11, v pogon dfO 
naloZIte FS II in de Zelite preiti na 
scenski disk, pritisnete <E> in disk 
prenesele v katerlkoli pogon. Enak 
je postopek za Atarijevo druZino ra- 
dunalnikov ST, medtem ko morale 
prl macintoshu, kl je brezzunanjega 
diska, z ukazom EJECT najprei pri- 
javlll zamenjavo dlskele oziroma to 
storite z Istodasnlm pritisKom na 
<Command> In <Shlfl>. V rolet- 
nem menlju pod opcl|0 NAVjigatl- 
on) Izbante POSITION SET in vnesi- 
le koordlnate. s katerih Zellte vzlete- 
ti (oglejte si prIloZenI seznam leta- 

Naj vas opozorimo, da je prl vnp- 
su novega poloZaja hitrost vatoga 
lelala reaetirana na nid in zato sa 
ram obeta prevledeni let (angl. stal- 
ling). de ne boste lelala spustili na 
tia. V osnovni scenarij. ki ga Imate 
na disku s programom FS li. se vr- 
nete s pritiskom na <W>. Primer: 
da Zallta laleti Iz Waahingtona v New 
York, zapustitesekcljo po 40 radialu 
VOR Coyle (113.4 MHz), potem na 
sekciji Waahington D C. pustlta za 
sabo na|severnei4e VOR - Harris- 
burg (112.S), Lancaster (117.3). 
Pottstown (116.5) in Coyle - ter prt- 
lisnete <W> In po krajiam laU brez 
raOijske navigacije prestreiate leta- 
liSda Kennedy (115.9). La Guardia 
(113.1) In Deer Park (117.7). 


1. Scenski disk prevents s kakim 
noveiSIm prolivirusnim programom 
(ZeroVIrus III. VirusX 4.Q ild.). de- 
prav so govonce o okuibi amlg 
zgol) posisdica zavisti prolzvaialcev 
In lastnlkov konkurendnih radunal- 

nlh In uspeino razprSenih po nakai- 
kral ved viruaov. Prevldnost namred 
nikollniodved, ps 
mo pozabiti. da v 
nalnlSka opreme 
gostaja delajo prc 
Imajo prl rokl tt 


mi pogon d 
< (SO) In z d 


..I (imenujeseAFS). 6 
nanjege pogona, SD izviecile. 

4. VIoZile disketo s Flight Slmula- 
torjem II In ga z enakim poslopkom 
odprite. Naj vaa nemf ' 


Flight Simulator II. S tern ste stare 
datoleke na osnovnem dtsku prekri- 
11 z novimi In tako dvignitl verzilo 
simulatorja na stopnio 1.1. 

e. Zda 
z AFS St. . 
bLOGIC Fi 
z Workbenchem, tr 
RENAME V roletnem m 
ski diskI bodo ohramli ime AFSI 
Scenski disk *11 poKhva dva 
aekciji: Lake Huron in Detroit. Poteg 
diakete dobite samo dve aeronavi- 
gacitski karti SAC In dva prileini kar- 
ti za letalisd: Detroit Metropolitan in 
Pittsburgh Inlemational. Kar boste 
gotovo na|bol| nestrpno dakali na 
slapove Niagara, vam bom zaupal 





PAGE SEnER 2 IN PROFESSIONAL PAGE 

Elegantno namizno 
zaloznistvo z amigo 


no Oueal 2, natlskan s programom 
Page Saner v loCIjivoatl 240 x 216. 
Ordered Gray Scale, In tiskalnikom 

trakom. 


NECYUPONTI 

All imate tiskalnik NEC? 

All vedno pred delom nalagate YU irke? 

All vas prepnfujqo, da se ne da vdelati TU trit ? 

All ne morete uporabljati vseh rontov, ker ni YU irk? 

All vam fond zasedejo polovico tiskalnikovega pomnilnika? 

All morale sredi programa kondati a delom in nalodti YU Crke? 

All vamjetega adosti in bi radi nonnalnodeiali stiskalnikom? 

Ce ste na veSino vpraSanj odgovorili z <U, potem poklieite na 
tel. 061-348 S56 in 065-21 563 med 19. in 20. uro. 

Narodni 


Eden od vzrokov, da je koa. v ka- 
tarem je blla zapedena amiga, oatel 
tako dolgo nedotakn|en, je tudi ta. 
da so programerji v nis) vldell svo| 
sanjski radunalnik - za plaanje Iger. 
Odildna grallka, stereo zvok. kaj bl 
se dajall s plsanjem nekakSnih upo- 
rabcev, 6e pa zlahka napliemo igra 
In lepo zasluiltno - nekako take mi- 
sll so se podlle po programerskin 
glavah. Kar dos(lpogjma<lnglobok 
2ep) je bllo potrebnega. da si se 
spravll k pisaniu uporabnih progra- 
mov. Najpre] so seveda nastall pro- 
graml za delo z grafiko In zvokom 
ter nekaj programsklh jezikov. Po 
bumu DTP-jspesotudlvprljate<]lco 
zadell kapliatl prvi program! le vrste. 


Sedanjost 



isle firms, to iS ColddisKa, njune 
poglavnne odlike pa so: koncept 
WYSIWYG (What You See Is What 
You Get. kar vIdiS - to dobli). pre- 
prostost, prijaznost In. kar je najpo- 
membneiie. izreden Izpis. Vsa to ju 
postavija Ob bok na|bo1|llin progra- 
mom te vrsle za PC (npr. Ventura). 
Podrobnojo si bomo ogledali PS2. 
ki ga avlor teh vrstic tudi naipogo- 
stejeuporablja. sajji 


verzija PPt.3. 

Page Setter 


llslu) 


Programskl paKet Page Setter 
2 seetavljajo dve dieketl standarne- 
ga 3.&-paieenegs formats In debel 
priroinik za delo s programom. Na- 
rodlte ga lahko na naalovu Golddisk 
Inc: P. 0. Box 7B9, Streetaulll. Mis- 
sissauga. Ontario. Canada, L5M 
2C2 (tel. 41&e2e'5636). Minimalna 
kontiguraclia za Oslo s PS2 je A500/ 
1000/2000 <2SO(V3O0O) S 512 k pom- 
nllnika. enim disketnikom In 9-lgllO- 
nlm tlskalnlkom. Optimalna postavl- 
tev pa je ASOO/2000 z 1 .5 Mb pomnil- 
nlka. dvema disketnikoma in/all tr- 
dlm diskom ter 24-igli£nim all Isser- 
sklm tlskalnlkom. Sam uporabljam 


Iz startne sekvenee lahko mlmo 
vrZete SETCLOCK; OPT. Ce nimate 
baterltsko napajane ure v pomnllnl- 
Skl razSintvi. Ko se program nalo2l. 
vidite le prazen zaslon. Ce ste PS2 
navzdol poteg- 
I, koliko pom- 
nimika vam |e ostaio. Ne Oudite se, 
is je Slevllka blizu 10 Kl Ce WS 
izkijueile. sebo RAM poveial na40- 
50 K (meni Layout, Workbench 0<V 


ju Page z New. Ce s parameiri, ki ate 
jlh prej doloOill v CLI all WB. nisle 
zadovoljnl. jih lahko spremsnlte 

V meniju. ki se pojavl. Nova stran le 
zmanjiaha na 33% dejanske vellko- 
sll. Ce kllknete z levim gumbom ml- 
Ske na £mo to&ko na robu. lahko 
stran poljubno razvIePete all zmanj- 
Sate. Pri tern pazite na obliko kur- 
zorja - da le roka, stran raztegujete 
all zmanjiujels, 6e pa je krl2ec, 
stran le premlkate. V meniiu Layout 
so opcije za delo s stranjo - poveda- 
va (33,50. 1 00. 200%). vkijudena ko- 
ordlnatna mrsZa, premikanje po ko- 

prikazan okvir okna. PS2 |e 
. im WYSIWYG, zatojeprlzna- 
' velikosti menj kot 10 pik potreb- 
na 200-odstotna povedava. da jlh 
lahko sploh preberete. 

Po oblikovanju strani boste ver- 
jetno hotell ka| napisatl. Crka so 

V meniju Typo v podmaniju Typela- 


prograi 
klh vein 


CG (Times. Helvetica) i 
renih. Razllka jevkvall- 
isoneprlmerno lepdi na 
pogled. pa tudI stran je prI delu 
z njimi preglednejia, se pa vsak 
znak posebej nalega z dlakete, kar 


st bltmaplrer 
:i:fontl CGsc 


} RAM-a 

star LC-10. karjenekis nasredi med 
minimaino In optimaino postavitvijo 
In kar je dostopno povpreditemu 
amigovcu. Oslo s 512 K in enlm di- 
sketnikom je. de ne drugega, ne- 
udobno, za kakSno kompletonejdo 
stran pa hitro zmanjka pomnllnika. 

PS2 lahko poganjale bodisl lzCU-|a 
bodlsl Iz Workbencha. V prvem prl- 
meru morate spremeniti startno 
sekvenco v stavek RUN PAQESET- 
TERII: PAGESETTERII CLIOPTIONS 
DOCNAME, pri tamer zadnji dve w xeiv 

opoijinietaobveznl.Namesto-CLl- «e ste zelo nestrpni. 
OPTIONS vstavlte naelednje znake 
(- pred znakom |e obvezenl): 

-w :PS2 se bo poganjal z zsslona WB 
- n:preplBtanie(640><400)bovkljudeno, de)ePS2pognan 
Iz CL)-|a (lastnega okna) 

- I: mere bodo podane v palclh (*) 

-m :mere bodo podana v centlmeirih 
-trstran bo oblike Standard (e.S'xH*) 

_ - ' - -‘•■':eUS Legal (8,5'x14T 

.eA4<21 cmx29.7 cm) 
e B5(17,6 emx2Scm) 


-f:uporabl|anl bodo a 
Primer: HUN PAGESETTERII; PA- 
GESETTERII -n -m -4 -e 
Nalaganje Iz WB (-w) prtda v poStev. 
de Imate 1 Mb pomnllnika. eaj WB 
pobere kakdnih 30 K.) V WB se daio 
spreminieli nekatsri 
z opcijo TOOLTYPES. I 


ill CC. 


fonll lamigs). 


s*i6.Times 36, ... 
t.i6,Triumvirate 36,.. 

— courier 16 . Couxier 36, . 

HeYew. 18 , Helvetica 36, ... 

i»piioU6,2\);^poA. 36, ... 

.Tim^is, Times 36, ... 

^.2^,fii,^if.Zapfcfiancery 36. ... 


pokukalte v podmenija Style- tu 
podevni znakl. osendeni, pisani pod 
all nad drto. odebeljeni ltd.. In Pat- 
tern, ki dafinira vzorec. a katerim 
boete -potiskall- stran. Pri plsanju 
mora bill kurzor v obllki znaka pod 
Stovitom strani (kllknite nanj), sicer 
se znakl ne bodo prikazall. 


Primer 2: Razlldni tipi in velikoetl 
pisav V programu Page Setter 
(240x 216. B&W). 


INTERLACE^ON 

INTERLACE^OFF 

UNITS=INCH 

UNITS-CM 

OEFAULTPAGE=STANDAHD 

DEFAULTPAGE^USLEQAL 

DEFAULTPAQE=A4 

DeFAULTPAQE=BS 

FONTS=AMIGA 

FONTS=CG 

FONTS-BOTH 


(CLI) 

prepletanje vkludeno 
prepletanje Izkljudeno 


ml opcljami v meniju Edit (Cut, Pi 
ste. Copy, Replace,...), ko |e nare- 
jen, pa mu s kllkom na eno od ge- 
ometrljakin teles all sestavnih delov 
lahko dorltomo. kar si zaiellmo. 

Prioritato ima okno, v katero kli- 
knemo in ima poin rob (torej je za- 
teleno. da je opcija Outline vkljude- 
na). njegova zaporedna dtevllka pa 
je prikazana na vrhu stoipca 
Z or^ji. 

Trdl disk je Ena naibolj uporabljanlh opclj bo 
gotovo Import. Z njo v poprej odprto 
okno nalo2lmo tekst. kl le lahko 
V formatih Tranecnpt, WordPerfect 
all Teulcreft all v kodr ASCII (TxEd). 
nalotimo lahko tudi grahko formata 
IFF (DPaint) In celo alike CAO a 
Golddiskovsge (kakSno nakljud- 
je programa Professional Draw, 
kl zaseda dbri diskete In daluie le 
z 1 Mb. PS2 bo vneseno sliko all 
risbo CAD avtomatsko vstavll v ak- 
tlvno okno. V Isto okno potem lahko 
dopiiemo. kar Zallmo. Beeedilo pa 
moramo z opcitaml Iz menl|a Edit 
sami prenesti v okno. kl ga iellmo. 

Opcija, ki vam bo prinesla najved 
zsdovoljstva, je Print. Izbarete |0 
z F10 all s klikom na sliko tiskaimka 
pod itevllom strani. V menliu se pri- 
kaieio naslednji parametrl; lodlji- 
vost tiskania (do 360 k 160). tipl 
sandenja (Ordered, Halftone. Floyd- 
Stelnber), de tiekate v 16 odienkih 
give, saj V nadinu Black-White tega 
nl. Stran se tiska kakih deset minul, 
kvallteta pa je Izredna. 

Na dieku PSUtll je 8e ureievalnik 
fontov (font-editor). Z njim 2al ne 
morete oblikovali neSih drk (tako bo 
stavek .PeSci. edlstile cestlSdel- to 
zmeraj >Peacl. sdstite cestisce-l. 
pa naj bo to tako lepo odtiekan), da 
se pa vsak font naredlti v Kalerlkoli 


elo pa bo Ia2)a. 

PS2 se od PP1 .3 razllkuje po tern, 
da ne podira lezika PostScript, da 
ima drno-bell zaslonski prikaz in da 
ne tiska v barvah. PP1.3 vse to Ima. 
dvomlm pa. da lma|0 amigovci do- 
me kakton Isaerski/barvni bekalnlk 
za nekaj tisod DEM. Poleg tega za- 
seda tri diskete. Ki jih |e traba me- 
njavati pogosleja kot pri PS2. Font- 
dlskl pa so za oba programa popol- 
noma enakl, tako da lahko za PS2 
dobite vse dIsKe a font! za PP1.3. 

Ce primerjamo PS2 s Page Stre- 


Profeaelonal Pageom t. 
bral Page Stream, za katerega je na 
voijo ogromno font-disKov. Odlodl- 


Preprldan sem, da bodo tile trl)a 
program! kmalu zastarell, saj ee bo- 
do pojavili novl. hItreiSI In boljii. To 
je le vpratonje desa. Te je danes 
razdeljen na dva dale: PC in vee 
drugo. Uedcev modm pogade le de- 
dalje ved. Se bo W dovolj hibo pe- 
kla. da je bo dovolj za vee? Ce pri- 
merjamo amigine all ST-jeve all ma- 
cove programe DTP s pecejevimi. 
vidimo, da eta rdeda-modra pogade 
- zevltek boljtoga okusa. 


sladokuscev. 

Pripomba: V Svetu kompiutera 
7-8/90. sir. 34.. dianek Aleksindra 
Veljkovida -Stono izdavaitvo ze 
sve-. je blla objavtiena trditav. da 
Page Stream nima fontov CG. Ta 
trditav je n: ■ 

Stream na \ . 
diskov prav s 
opozoril. da bl braid, kl berejo tako 
SK kot MM. ne bill v dileml. 


MALIOGLASI. 


PRVA POMOC 



Operation Stealth 
(amiga) 


ca (EXAMINE COIN RETURN SLOT) 
in nail> boate kovanec. 2 njtm kupi- 
ta Pasopia (USE COIN ON COIN 
SLOT). Poldlla na WC in prabarita 
iaaoplB. Zvedall boste. s kalero dr- 
iavo )e Santa Paragua sklenila pn|B- 
talistvo. Odprlte kovdek (OPERATE 
BRIEFCASE) In uporabita kalkula- 
tor (OPERATE CALCULATOR). Od- 
prl aa bo akrlvni pradal KovCka. k|ar 
ata naprava za ponarajanja potnin 
liatov in prazen potni list. Vzamlte 
potnl list in naalavile napravo na 
drtavo. a kalero |a Santa Paragua 

V dobrih odnoain. Vstavita potni list 

V napravo (USE UNNAMED PAS- 
SPORT ON OPENING) in to potanita 
(OPEARATE ENTER BUTTON). Pre- 
IMile te amerlSkI potni Hat In Iz me- 
ga vzamlte denar. Cartniku pokaZIta 
ponarejanl potni list (USE PAS- 
SPORT ON CUSTOMS OFFICIAL) In 
apusUl vas bo mimo. Qovorita s tio- 
staso in doblli boste telegram. Po)- 
dlte naprei in pokaZIte straZartu vo- 
zovnico (USE AIRPLANE TICKET 
ON GUARD). Zavljta Sa na oddelak 
za pnljago In pobarila tisto. na kata- 
rl je ime a telegrama. S prtliago se 
odpravrte na WC in |o odprita. V nje) 
ate brivski spars! In ura. PraiUite 
brivnik In uporabita ksbal ns vtldni- 
cl zravan umlvalnlka. Dobill boste 
aporoillo. da )a sastanak z agantom 

V parku. kot prepoznav’ni znak pa 
morate nositi rdeOo vrtnico. 

2 letallUa se s taksijem odpsl|lta 

V masto. V bank! zamaniaita denar 
v drobiz (USE BENCH OF NOTES 
ON BANK TELLER) In Z n|im kupits 
rdeOo vrtnico pri cvetlid^i. Zata- 
knita si jo za obleko (USE RED CA- 
RATHION ON JOHN) In poidite 
vpark. Uaadilasana klop Indakaita. 
Ko pride vai agent, ga ubijejo s stra- 
II iz limuzine (KGB)! Umiraiodi vam 
Izroil M|u£ in kartico. Hitro pobeg- 
nile s kraia umora, sicar boste kon- 
Oall V je£i. SnemIte kljut s kartica 
(OPERATE CARD AND KEY) in upo- 
rabite kartico v banki (USE CARD 
ON BANK TELLER). Blaga|nik vam- 
bo odpri vrata trazorta in sespuatite 
po stopnicah do safov. PoliCiIs ti- 
alaga. na kateram je itavilks s ksrti- 
ca. Odprlte ga s kl|uCam in doblli 
boste nov kovtek. Se preden ga do- 
bro preiMete. vas zgrabita dva 
KGB-jevca. vas vrZeta v |amo In mi- 
nirata Izhod. Ce preiZCate skalo za 
nrbtom. ugotovlte. da le kar ostra. 
OCIstIte tie okoll me (OPERATE 
GROUND) In |o uporabita na vrveh. 
Ssda| sie prosti, vendar te vedno 
zaprti V |ami. 

^ enkrat preiZSIte skalo In doblli 
boste kramp. Uporabita ga trikrat 
blizu skala (OPERATE PINEAXE) In 
naredili boste prahod. Skozanj sko- 
eita V morje in plavajte na desno 
K obeli. VeOkrat se boste morali po- 
topltl pod vodo. k|er pa se na smele 
zadrZevatl pradotgo. sai bi se zadu- 
illl. Ko kondno pridete na obalo. 
po)0lta V hotel. Zalo preseneCeni 
nad prijaznim spreiemom se odpra- 
vite vd. nadstropie in stopite v sobo 
na koncu hodnika. Tu doZivlta oto- 
pel- spreiem taina agentke In Se ^ 
priiaznejSi ugraoitelja bombnlka. e 
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Vss In agentko oilpelieio na odprto 
morie In va|u obtetena s skalama 
vrlejo V vodo. Polapljate se vse do 
dna. Zmanjkuie vem aape. in £e se 
nllro ne reSIla uletl. bo po vas. Mani 
to ni uspeto. 6a le kdo priial dtja 
V la| odiodnl puatolovieinl. naj to 
sporoil V rubriko Prva pomo£. 

P.S.: MoBoCa sa lahko retlite, 6e 
vam jspe zbratl danar za napibljivo 
ogrilco, ki jo prodaia mo 2 na oball 

^ Andral Bebinc, 

Qolskal4, 
61000 Ljubljana 

Warhead (amiga) 

Dopolnju|amopislzjanurske4tevll- 
ka. Vai FOE-57 pozna tri hitrostne 
naCIne - zalenaga. modrega in rde- 
Sega. V zalenam najpoiasnafiem. 
latila z avtoplloti 4. 5 In 9 In ja upo- 
raban za nalanena opravlla (pnata- 
janie v DazI). ModrI In rdeOI naOln se 
upofabljata pn zasledovanju hilro 
leteOlh Insaktnlh plovll In za bltro 
prtbllJevanja cllju. V bazi lanko prl- 
stanate tudi tako. da se po marker- 
)lh prlbllZata spodnjemu delu baza, 
potam pa prllisneta 9. Lad|a bo sa- 
modejno prialala. Poleg karte naSe- 
ga s>8tema pozna raOunalnIk zvezd- 
no karto; dobite jo s prltlskom na 
tipko N. Ko Izbarele slslem, sa vanj 
presellta a tIpKo S. Sale potam lah- 
ko Izberete planet. S pntlskom na 
D si vbazi podatkov oglaOala podat- 
ke 0 vseh znanlh stvarah (FOE-57. 
□ RONE. STINGER MISSILE ltd.). 
Podatka dopolniuiete z Izstreljeva- 
n|em sond (DGP. Data Gathering 
Probe / RECONNAISANCE MISSI- 
LE) na obiekte. po katanh Kllkanju 
se prIkaZa sporoOllo 'Unknown". 
S phllskom na T se preselile na po- 
saben zaslon. Kjar se vidi |0 samo 
pomembni objekti. S ponovnim prl- 
tlskom preidete v krolnl analizar 
s ia anlm prltlskom pa v nadln. k|er 
so vsl objekti prlbllZanl (korlstno pn 
streljanju v gnabo plovll). 6a niste 
vajenl dels z mliko In na morete 
ustavltl vrtebega sa plovlla. pritlsni- 
ta S In potam F all T. S prltlskom na 
HELP lahko igro posnamete ah na- 
loZlte. 

Tukaj |e opis drjgih misl): 

7) ALPHA CENTAURI/BAINKS: tr- 
govclso opazlll sovraZna plovlla. Po 
nakai mlnutnem letenju vas bo Flst- 
Of-Earth pokllcal nazaj v bazo. 

6) TAU CETI/NIVEN: opaZen ja 
nov (Ip insektnega bojnaga plovlla. 
Po Izstralitvl sonde boate Izvedall. 
da ja to C-WING (CWG), IzboliSana 
verzija osnovnega lovca A-WIN6 
(AWG). In da lahko letl hitreje od 

9) BLACK-VEIL NEBULA: vodda- 
Ijsnl nebuh se je Izgubll konvoi tr- 
govcav. Po preskoku pritlsnite T. da 
bosta kaj videll. Vodilnl ladjl se prl- 
bllZajle na mani kol 100m In poOa- 
kajte na zahvalo. 

10) MARS: CWG je vdri v nai 
sonPnl sistem In zafiel zbirall podat- 
ka 0 nail (loti. Unlilta ga z raketami, 
s topom pa marlta na rakete. KI jih 

'**1 it VENUS: FIst-OF-Earth )e tzu- 
mll novo oroZie. Imenovano PROXI- 
MITY MINES. To so mine, kl eksplo- 
dlraio. ko se sovraZnIk phbllZa na 
mani kot 150 m. Pn tesitranju se lar- 
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IGRE. 


! The Punisher 

I •trksdnalgia asmlgaiST, C64 aThe 

I EttflaaBW 


PETER BALOH 


L£_!(2i 


sial po znanem junaKu iz 

J strlpa. vender le na6in za dosago cilia 
(zmagol popolnoma nasprolen. Medlam 
no »e V strlpj jjnak trmasto In vzlrajno PO|uje za 
pravlco na human In smeSen nadin. |e v radunal- 
nISki verzlji pot do obraduna s hudoOneZem 
napolnjena s atrelianjem. 

Lov na hudobneZa sa pridne v mradnih. ozKIh 
predmesinlh ullcah tn nadal|U|e po podzemni 
kanallzaoii protl dobro akrilemu glavnamu Zta- 
bu. Punishanu ja na voljo veC vrst avtomatov (v 
lavi rokj oziroma na lev! lipkl mlSke), piZtola (v 
desnl roki oziroma nadeani tipki mlike)ln 7 rod- 
nih bomb (aktlviranjea tipko SPACE). TudI koli- 
dina atreliva ja omejena - pnporodam vam smo- 
trno uporabo. kajti Punishar braz atreliva le kar 
Kmalu mrtev Punisher. 

Ns zadetku igre zagledate kombi. Ko nanj 
kliknete z miSko. se pokaze arzenal avtomatov. 
Iz lastnih izkuieni vam svetuiem. da naiprei iz- 
barite na|ved|ega. sai drugade ne morale konda- 
tl prve stopnje. Na koncu ullce. ko pobiiete vae 
nasprotnike (pazita na tales, sprehaialce m pi- 
jance). se poiavl kamion. Ubili morale streica na 
oknu in po nekB) trenutkin se tovorniak razlati. 
Razletel se ne bo le v prlmeru. de si na zadetku 
niste izbrali najvedjega avtomata' Ko tovorniak 
izgine z zaslona. se z motoriem odpeliale 
V mastno kanallzaclio. kjer preze na vas mnogi 
duvaji In nevarnostl. kl varu|e|o -dela-. Za kond- 
ni obradun najvedkret zmanika strehva. 

□ruga moZnost za kondanie Igre le Zrtvovanie 
nedoIZnlh talcev: ana bomba preved m maSde- 
valec se upokoii. 

Naislabii del Igre le zagotovo upravlianje 
z miSko krIZev za mer|en|e trepeta. kot da bi Zlo 
za strelske vaje v domu onemoglin. Tudi giasba 
ni ravno vzorna Razen zadatnlh akordov je sko- 
ra|da nil Vedinoma je sliZati le zvoke sirelov in 
eksplozlj. Anlmecija in grafika sta disto v redu, 
deprav so berve mani vesele. 


Blades of Steel 

• tportns ilmulacila • amlga 

• 8/B 


KonamI 


JUREAliEKSlC 


m gra resda nl •na|bol|il hokei za amigo 
doalei-. kot jo hvali {0 nekaten nadi plra- 
tl, le pa disto spodobna sportna simula- 
ciia \a zadetku izberate igro za enega all Ova 
igralca. all boste igraii ekshlblciio all turnlr (\ 
bistvu ni razlike. le da se igra turnlr po sietemv 
izlodanie). slopnjo nasprotnlka In na koncu eno 
Dd ponuienih moStev. 

Tukaj se zadne glavni'del igre. Naiprei vidile 
sliko igriSde. po katerem se podasi pomika lepo 
nareien ravnalec ladu. In kmalu pridrsaio iz sle- 
dllnic tudi igralci obeh modtev. Naiprei odOrsa]o 
nekai pozdravnih krogovokoll igridda. potem pa 
se taktidno razpostavijo v sredini. Z vrha priOrsa 
da sodnik in . V nogometu bi temu rekll -kick 
oH-, tukai pa sodnik iasno in glasno iziavi: -Fa- 
ce off'- PloSdek boste nailaZe dobill take, da 
boste potem. ko ga sodnik spusti natla. pritisnlii 
strelianie in smer. 

Qraliks ni nid posebnega. Iiki so sicer veliki, 
vendar se velikokrat prekrivaio. Pogosto se zgo- 
di. da nekai dasa sploh re veste. katerega igral- 
ca vodite. kaj dels, kateri igralec Ima ploidek. Ko 
imate ploddek. sla dve moZnosti: podate a kra|- 
Sim pritiskom na -tire- -i- smer, ustrelite pa. de 
strelianje drZIta malo dlje. 


Branite samI, kar zna bill de posebei na zadet- 
ku zelo zoprno. Ko ae nasprotnik odiodi za strel. 
se zadne po drti vadega gola pomikati puddica. 
kl kaZe. kam bo strel letel. zato boOite na to de 
posebno pozornl. KI|Ub tei olajdavi le ubramti 
strel nasprotnike v polnem naletu de vedno iz- 
redno teZko. 

Stvar 3 puddico vel|a tudi na nasprotm strani. 

V vadem napadu. zato dobro pomerite. preden 
ustrelite. Ne|bol|e je menu v spodn|i desnl kot 

Med igro ni sledu o kakdnl Izkliudltvi. prepo- 
vedanem dolgem strelu daz tri drte all prepove- 
danem poloZaiu. zato pa so programerjl uvedli 
nekai prav prikupnih novosti: 

- Ko se dve igralca zaletita. nastane pretep, 
kl hitro zavzame ves zaslon in spominja na pra- 
vo malo borilno Igro. Zmagate, Ko naeprotniku 
vzamete vso energlio (de vam je prei ne vzame 
on), tie boste steino drZati palico navzgor in pri 
tern neusmilieno pritiekali strel|anie, boete 

V 90% pnmerov uspedni. 

- Ce se igra konda neodlodeno. so na vreti 
kazenski streli. Qrallka in zvok se modno Izboli- 
data, vendar je izredno teZko dosed! gol. 

- Po golu se strelec poetavi v spodnii del 
terena in pomahaobdinstvu. kamlu ga obkroZlio 
solgralci In zadne se vsesplodno objemanie. 

V ozadju vidite golmana. kl besno maha e palico 

Po v^kem golu se prlkaZe -semafor- z rezul- 


The Amazing 
Spiderman 

• arkedna puatolovddina • C 64, amlga 
HRVO)E£ARALl6 



dtevilkaena. Uysterio. le ugrabll Mary Jane in |o 
ekril V Rockwellovlh fllmskin studi|in. Preiskali 
morale ved kot 50 lilmskin Ovoran . . . 

Poleg osredniega Ilka. Spideya. nima igra nId 
opravili s Spidermanom - pustotovddino, ki ]a 
staradtiri lela. Vizualneznadllnosti igre so odlld- 
ne: obdudovanie zbuia uvoOnI prizor s Spidey- 
em. pnpravlienlm na akok. Ilkl v IgrI so maihni, 
vendar glede na preglednost udinkovltl In fanta- 
stidno animirani (Empire pravi. da |e v Ign 266 
animlranlh IIKov). Spideyeva tigure. kl kaZe 
energlio. le odlldne; postopoma razpaOa do 
okostniaka (ne v C 64). Energijo ponazaria tudi 
energiiska drta. ki |o obnavtiate v prostorih Take 
(-f dtevilo) V stiku z modrim laseriem, ki je pod. 
V IgrI imata vao tisto mod. s kataro vas le obda- 
roval radloaktivni pajek, ko sta bill kot novlnar 
Peter Parker navzofti pri poskusu: hodlte po 
stem in vsem nepremldnem. vai izum je napra- 
va, kl lz3trel|Uie mraZo. njen domet je ves za- 
slon. Zaradl teh arkadnin elementov ter elemen- 
lov Iskanja In odatranievanja ovir z dotikom 


a. vendar nkrati zelo zabavna. 
eni sem po prvi omambi ozna- 


Na Midnightu se a helikopteri 
k zaprtemu navpidnemu vnoOu. ki se odpira 
z dotikom aklopke na lavi strani od vrat. Sklopka 
desno odpira druga vrata znotrai prenoda. 

V zgradbi se druga vrata lahko zapiraio. ponov- 
no )ih odprete s strelianiem v rdedo sklapko na 
stem zraven radunalnika. Pridete v foyar: tu 
5 streljanjem v sklopka v drugem nadstropiu 
odprete prehod v prvem, kjer sklopka Isvo od- 
pre pritlidje, tu pa le sklopka. ki odpira bllndira- 
na vrata za dvigalo. Z aktiviraniem rdede sklop- 
ke izmad Oveh dva siroia zsmaniata poloZai 
dvoran Take 1 in Bad Moon Rising (BMH), v ke- 
terl vslopite skozi desni vhod. V BMR ubi|te 
mumi|o tako. da |0 zvabite na ploSdo. k> izgine. 
ko akiivirate sklopko naO vami. V proslor Take 
1 stopite skoz vhod na niegovem vrbu. znaSh se 
boste V BMR. Z dotikom sklopka zraven leve 
stsne se ziO premakne na levo In naredi prehoO 
na teraso. Tam aplezeite na kamero nad KriZem. 
S ho|0 po ploZdl nad kamero se ploSda spusti. 
da nastane prehod do Mummys Revenge (MR). 
Ustrelite v dve sklopki na stropu. da dobite pre- 
hod do grobnice z mehanako mumi|0. Skoz levi 
prehod do grobnice pndete v BMR. Tam aktlvi- 
rale sklopko na Iteh, pn tern izgine zidek pod 
vami. Vrnite se vMR in aktiviraite sklopko desno 
od sarkolags. da se prestavi ovirav predoru nad 
vami. Ponovno aktlvlrajte sklopki na stropu in 
sprosti sa prohod v predoru z luknio, v kateri 
gorl ogeni. Po predoru pndete v BMR in na 
stropu z levo sklopko oostramte levo steno. na 
njenem mestu pa ostane luknja. Ta le vHod 

V prador. Kl pelie skoz Tank 1 in se konda v Rat 
Trapu. Z aktiviraniem sklopke ob desm steni se 
na stropu odpre prehod, kl peljs k MR; tu po 
dotlku sklopke Izgine rdeda pregrada pod Ka- 
mero in sprosti prsnod do dotlej blokirsne 
sklopke. 

Desno od Rat Traps so katakombe Under the 
Soil z mnoZico sklopk. ki so videti kot KamnI: 
sprehodite se po stropu hodnika. Filmska dvo- 
rans zgoraj se imenuie Very Grave Yard. Ste 

V kalakombah pod travnikom. kjer so Ztlrje gro- 
bovi. sveliSde In kriZ. 2 levo sklopko premaknele 
kriz kl odpira Oesni katakombi prehod ns poko- 
paliSfie. Vrnite se v Under the Soil, hodite po 
stropu predora z volkom, odpri se bo prehod 
navzgor. Premaknite Ze dva kamnita bloka. da 
bosta padia na tia. Odpra se prehod na pokopa- 
liSde, kjer je pre) stal kriZ. Z dolikom nagrobne 
ploSde, druge desno od kriZa. dobite sposob- 
nost za hojo skoz zemljo. Premaknite sklopko 
nad vratl svetlSPa. ta bo odprla kovinska vhodna 
vrata. rOeia vrata pa odprete s sklopko med 

n skritimi vhodnimi vrati. Vstopite v MR. 
a sklopko pod kamero. stopite v pro- 
se je odpri na stropu. Ta vodi v Bad 
Moon Falling, ki ga sestavijajo Irije vijugaioCi in 
povezani predprl ter stebri na vrhu, na katers 
sl|e masse. Ko se priplazlte na vrh. se mesec 
znenada premakne in pos<|e na vhod v predore. 
po katerih se kotali tako hitro kot vl. ZbeZite 

V -prltllCie- in poCepmle na strop. Pritlieie le 
Siroko in mesec bo Zel pod vami, ustavil se bo. 
ko bo IreStil ob zid. Vrnite se na vrh m na desm 
vstopite V Take 2. Dotaknitese vrha odprte lopu- 


njimi In skri 
akiivirajta si 


lini prehod pa vodi navzgor. Spodsi 
hodi vitez V oklepu. Vsak steber la na nekai 
maatih obloZen s spolzkimi liiaii. zato morate 
skakati s stebra na steber. Cimbolj se pribiiZaite 
llSaju. zravnajte se in se vrzite proti drugemu 
stebru. ujemite se ssmodeino. Cez se lahko vr- 


poOvigl se nadal{U|e|0 tudi na naslednjem zaslo- 
nu. Paper Plates from Mars. Na vrhu stebra po 
sredini koraka slovita poSast Godzile. k sreCi le 
veliko man|9a kot v filmin Z osredniega stebra 
izstrelite mreZo na sklopko. kt lo na desm. tako 
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med stebri nastene most (vi sts pod n|lm). Ko 
Godzila slopi na most, ustrefita v sKlopKo, da 
most izgine in dinozaver pads v globino. Povzp- 
nlle sa na osradn|i steber, spuslile sa v prehod 


nazaj v CC; s prittskom na sklopko na tleh one- 
sposoblte zidek pod slropom v sredinl. Z mreio 
se ujsmile za strop ozkeiga, navpibnega In ma- 
hovlnastega prehoda. Ko se dotsknete strops, 
psdste. med padaniem Izstrellte mreZo na dal 
strops na Isvi In znaSII sa boste na vrhu. Na lev! 
(8 The Lab. Ko aktlviiala modro sklopko na levi, 
sa z dvigalom spustite dol, na desni vkijubita 
rdeio sklopko, da bo razZarila tia. po katerih 
hodi mumija (zaradi muml|e na stopile v The 
Lab po predoru pod mahovlnastem prahodu). 
Vroblna bo zaZgala mumljo. Oganj Izkljubite 
z modro sklopko, ki ]e desno od mumija. da prej 
odstranlle rumeno pregrado. za katero je pre- 
hod nsvzdol. Po prehodu se spustite v Time 
Machine, kjar mrgoll lasariev, ognja In razZarje- 
nlh podov. 

Po prehodu se spuslile k odprtini med rdeCi- 
mi stenaml. Od tarn skoilte na steber med raz- 
Urjenlmi rumsnimi ploiOaml. S kovinske gloS- 
de. pod katero je aklopka. preskodite vljolldasto 
ploddad. Ena je pri miru nad sklopko. drugs pa 
se premika gor-dol in udarja ob sklopko ns 
vrhu, take vkljuduje in Izkljuduje laserski Zarek 
levo doll. Ko je Zarek Izkijuden, skodlle na tIa 
pod njim in Izstrellte mreZo nsvzgor na modro 
sklopko med rdeda-bellml pallcaml. Kovinska 
ploZda na dssnl izglne, vl pa vkljudlte sklopko 
pod njo. saj odatranjujejo ovira na spodnjem 
predoru In premiks drugo vliolldasto plodded. 
Ta udarja ob sklopko. kl odplra In zaplra prva 
vrala pod lasersko oviro. Vstoplle v predor pod 
sklopko in a sIrBljanjem na zeleno sklopko iz- 
kijudlte drugs, nihaioda vrats. Poidite skoz ta 
prehod In kondno ste v drugl sobi: TImalaas 
Void, kl Ima Irl (zhode. Tl valiaio v The L^ ter 

V prej nadoslopne dale Fantasy Sounstage In 
Paper Plates from Mars. V Timeless Voidu ni' 
teZnosti. zato je lahko ill van. Vseh patdeset 
zsslonov nl mogoda opisall. drugo lore) odknjta 
aaml. 

Tisilm, ki bl ielell videli zadnji zaslon, svetu- 
jem majhen trik. Na Midnightu na stopita 

V zgradbo. ampak nadaljujte pot po strahl. Na 
strehl zgradbe v Foyerju je hellkopteraka zgrad- 
ba. kl veija na zgornil zaalon. v Black Thunder. 
Stopita na streho hellkopterja. Odpeljal vas bo 

kopter letel na najvISjl todkl, Izstrellte mraZo 
navzgor (da se na posredl. poskusite znovaj. 
Zaslidall bosta zvok aktlvlrana sklopks. na me- 
stu Foyerja pa boste ugledall Mysteries End 
z vadIm ne)ved)im sovraZnikom In Mary Jane, ki 
maha. NIdesar ne morele ukreniti. kajtl streha )0 
obdana z zidovl. Zato raie pridite v ta prlzor po 


Supremacy 

« arkadna pualoloyddinaa amiga, ST 


ANDREI BOHme 


P redstavijsjte si naiboljde elsmente klaaldnih 
iger, kot so Elite. Federation ot Free Trelders. 
Sim City In Millenium 2.2. zdruZene v enl Ign. 
Takdni Fgrl bi blla de najbliZe Supremacy, kl vas 
postavl no^rotl dtirim sovraZnim vasoijskim na- 
cljam v dtidh razlidnih planelarnlh sistemih. 

PrvI In najIaZil scenarlj vssbuja osemplanetni 
sislem Inglavna Ideja je. dazavzameiesovraZni- 
kovo bozo, da predan on zavzame vado. PrvI 
sovraZnIk Wolok la malce neudakan In napede 
vsakogar. Ki se giblje proli njagovi bazl. tudi 
nevtralne ladja. Tako si poleg vas naprti na vral 
tudi njih. Prav zaradi tega ga je mod z lahkolo 


premagatl. kar vam pomaga, da se naudite oa- 

Ko obviadatd ogromno dtevllo Ikon In n|ihove 
pomane, lahko Izberete enega od treh scenari- 
jev z ved|imi planetarniml sistemi in Inteligent- 
nejdimi naaprotnlkl. 

Na zadstku so val planetl (razen obeh baz) 
naobljudeni in brez Zivljanja. Polrebuisjo at- 
moslero. da lahko pozneje Izkorlddate njihova 
naravna bogastva. Z napadom na eovraZnIKa ne 
moreta zadetl kar takoj, kar ste brez vo|ske. kl jo 
morata dale ustvantl. Ker Imaie nadzor nad voj- 
no Industrijo, vam to na bo teZko. Vada baza se 
obnada Kot moizns krsvs - z obdavdeniem pre- 
bivalstva debits dsnar za nakup hranllnega pro- 
cesoria. rjdarske oprame, vasolfskih ladlj In za 
oboroZllev vojske. OZivIjanje planelov je ne- 



predvldljivo, saj nikoli ne vesta kakden planet bo 
nastal. Tropski gozdovi so dobri za pridelavo 
hrane. vulkanski planetl so drpalidda minaralov 
in goriva, puddavski planetl pa Imajo vellko 
sondne energiie. 

Voiake doblvats iz civilnega prabivalstvs. Ar- 
made je mogoda povedati na 24 bataljonov po 
200 moZ. Vsak bataljon mora bill posabaj izur- 
jen, za kar le potreben doloden das. Njegova 
udinkovilostie odvisnatudiod dine poveljujoda- 
ga oticirja (od kadeta do generals s palimi zvez- 
dlcamij. OroZje je mod kupltl la na Krsdile in se 
zelo razllkuje po cam in modi. - Vojaki z navad- 
nlml pudkami so le napomembne figure, meo- 
lem ko so drugl z diamantnimi zadditnimi oklepl 
in laserskimi rzsirelkl nepremagl|lvs ovire. Gim 
ved denaria porabite za vojsko. tern modnajda 

ba Igra nebi blla prelahka, so avtorjl dodah de 
kup stvari, kl vam bodo die modno na ZIvce. 
Kometl, kl padaio na vada planale. vam povzro- 
dajo vellko dkode. Ladja v vesoliu vam lahko 
zaldajo v todo meleorjev In ekaplodiraio. Ge pa 
de to nl dovolj, jih prastreZejo vesoljskl piratl in 
vam jIh V najbolidam primem le izropajo. Zaradi 
prevelikega oboroZevanja, vas zvezne sils kma- 
lu vrZsjo Iz svoje unije all pa vss calo napadeio. 
Med Igro sa pojavijo trgovci. kl vam ponujajo 
nairazlidneido robo. Sumljivo poceni stvari so 
vsdinoma hitro pokvarijive, zato |lh ne Kupujte. 
Vdasin pa vam trgovci na avojo dkodo tudi pre- 
malo zaradunalD. Da bi pramagaN sovraZnika, ni 
nuino OBvojItI vsa planale. Program zahleva od 
Igraica, da razvlje dolodeno slopnjo strategije. 
smlselno razporadi svoje sile po koloniziranin 
planetih in jih primerno razvi|e. Predan se odlo- 
dlte za kondnl napad, dobro premlslite all ste 
zmoZnI premagatl nasprotnika. Ko ae vojna zad- 
ne.nl drugega Izhoda kot vdaja! 

se nekai based o IgrI. Z radunalnikom komu- 
nicirsta z Ikonami. Na osnovnem zaalonu le po- 
leg Ossetih osnovnih de pet ikon. 

PudCIca na okrogll karti galakslje oznaduja 
poloZai planets, katerega aliko vidile v oknu 
desno. Po karti se premikate s puddicama gor/ 
dol all pa pol)ubno po rdedi sKall. Na karti se 
veda tudi obraz sovraZnika. de sa vam ta prlbli- 
Zuje. Ikona -dian- |e za premor med igro. Ikona 
■uho' vkijudl/lzkijudi vsa zvodna sporodlla. tko- 
na >inla- prikaZe osnovne podalke o pisnetu. 
na katerega kaZe puddles. Ikona >3teklarlca- 
VBS vrns v maiidno bazo. 

Deset naipomembnajdlh Ikon za Igro (od lave 
proti desni) so: 


1. PUNETNA DOKUMENTACIJA. Tu dobila 
vsa poOatke o svoiin planetin. 2 opcijo RE-NA- 
ME )im lahko soremenite Imana. Davks (TAXES) ' 
lahko povidate naivad do SO odsiotkov, sicer 
izbruhne upor. Zbrani denar na Koncu podljite 

V bazo. Ns volfo so tudi podatki. katere ladie so 
na povrdju planets, v kroznlci in v vesoliu. 

2. NAKUP OPPEME-Sorvaieponudbadokai 
akromns. toda adasoma is na Izbiro vedno ved 
opreme. Ne zadetku lahko Kupita: 

- bojno Kriiarko B-29 (BATTLE) za prevoz 
vojadklh Cat v bitko. Krliarke podifite za obram- 
bo planelov. kl jIh naseljuiete. nekai pa |in pustl- 
le V rezervl za konden napad na sovraZnika: 

- pretvornik sondne anergiis (SOLAR) prana- 
da energijo s puddavtkih planelov v kroZnico. 
Izsirelitl ga morata v kroZnico planets Oeluje po 
nadelu: dim ved prenosnlKov. tern ved energiie; 

- procesor atmoafere (ATMOS) spreminia 
mitve planate v Zlva. Kupita ga lako|. sai |e 
potrebro nekaj Case, preden ga vadi strokovnia- 
ki usposobijo za delovanie. Nsto z njim dZivliata 
planate. Kupita lahko samo enega; 

- tovorno vesolisko lad|0 (CARGO), ki |e na- 
menjena za prevoze tovora In Ijudi na oddaliene 
planets; 

- generator goriva In mlneralov (MINING) de- 
luje na povrdju vulkanskih plenetov; 

- generator nrane (FARMING) deljja na po- 
vrdju tropskh planelov. 

3. NAVIGACUA. Ladje podlljate v kroZnico. 
na druge planate in proti sovraZnikom bazi. Ko 
ladjl dolodile smer lata, ja ne morele ved spre- 
menltl. Ce podljeie !ad|o proti nekemu planelu. 
se vedno prepridaite, all |e Za prispela t|a. in |0 
spustite na povrdje, sai osisna sicer v kroZnIci. 

4. 02lVUfANJE PLANETOV. Naiprei morale 
kupltl generator atmoafere. Z n|im oZivt|a(e pla- 
nets. Zadnita s tisllml, ki za to polrebU|«|o na|- 
manj dasa. OZIvIjale lahko le en, planet naenkral. 

5. OPREMUANJE VOJSKE. OpremHI mora- 
le 24 batai|onov. Za obleko lahko zapravne od 
SO do 29S kreditov. za oroZje pa od 80 do 250 
kraOltov. Doloditl morale de povelinika in bata- 
ljon se bo zadel uriti. Sposobnost bataliona ra- 
ste od 0 do too odstotkov. Svelu^am vam, da 
ustverlte Ova dela vojSke. PrvI in ved|i vssbu- 
ja povoredno opremliene voiake. drugl. manidi. 
pa nai predslavlia glavno udamo mod in naj t» 
oboroZen z naiboljdo opremo in oroZiem. 

6. SKLADISOE REZERV. Ladja opremits 
z gorivom in vkreate posaOko. Ne bodita pravad 
zapravijiv). kaili de nimate stalnega dotoka gon- 
va In drugih surovin. lahko Kai kmalu ostanete 
brez vsaga In sovraZnik vas bo takoj zmlel 

V prah. 

7. PLANETARNAINDUSTRIJA-Sposadkoln 
gorivom opremljene ladja in dalovna oosiaje 
poslavlta na povrdje planelov. Vkijudile jlh z iko- 
no ON/OFF. njihovodelavanje pa prevents spr- 
vo iKono. Od dasa do dasa zamenjajta ulrujeno 
posadko all pa zadasno ustavite proizvodnjo. 

8. GLAVNIVOJA$KI$TAB.Svojo vojsko raz- 
porejate in ji dolodale atopnjo agresivnosli (25. 
50. 75 In too odstotkov). Slabo oboroZani vojaki 
so kot piavi divjaki lahko veliko udinkovitejdi. 
medtem ko js za elitne sile boljs. ds so mimejde 
nsrave. Gets razporejats po KriZarkah m tovor- 
nlh ladjah za oboroZeno spremstvo proti pi- 

9. ZAUPNE INFORMACIJE. Od vohunov 
vseh vrat, Kl jih vvesolju kar mrgoll. lahko dobite 
za nekaj denarja koristne informacije o sovraZ- 
nikovlh planetih. Vdasih vail ljudje ujamejo so- 
vreZnikovega vohuna. od katerega tahko Izvests 
ie bol] zanimive podatke. 

10. DELO Z DISKETO.Ge hodate zadeb zno- 
va, shranrti ah naloZiti pozicijo In formstirali 
disketo. kllknile na to IKono. 

Toje le nekai osnovnih navodllzatotantastld- 
no Igro, ki jo ne boste kondali v enem tednu, Kaj 
iele V enem dnevu. Kolikor dije boste pnih, 
lolrko ved dogodividin boste doZivali. Suprema- 
cy je vsaj anakovredna zgodovinski igri Elite, de 
ja Za ne prakaia. VsekaKor je Igra. kl jo morale * 
imeti v svoji zbirki programov' 

Moj mifcro 
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computer equipment 

Electronic Industry 
Italija 

SPOROCA 

da je razsirilo svojo servisno sluzbo v 

JUGOSLAVIJI 


Kakovost, jamstvo, servisna dejavnost so lastnosti, ki so prepricate skupino 
podjetii, da tesno sodelujejo z nami. 

Stalna prisotnost na§ega podjetja bo §e kakovostnejia s sodelovanjem 
novih visoko kvalificiranih in usposobljenih sodetavcev, ki poznajo razmere 
V svojem okolju. 


Postal! so URADNI DiSTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC 
V Jugoslaviji. Nali sodelavci so: 


ARBOR 

Tel. (051) 213-083 
Fax (051)35-203 
Rijeka 


D. D. ESKOD 

Tel, (034) 43-130 
Fax (034) 47-174 
Kragujevac 


GRAD 

Tel. (052) 42-960 
Fax (052)42-960 
Pula 


INFOSLADIS 

Tel. (051)516-980 
Fax (051)515-733 
Rijeka 


LAMBDA 

Tel. (061)559-387 
Fax (061)559-387 
Ljubljana 


PEKOM 

Tel. (092) 32-659 
Fax (092) 33-970 
§tlp 


MASTER ELEKTRONiC 

Tel. (055) 239-353 
Fax (055) 239-353 
Slavonski Brod 


MICROTRI 

Tel. (071) 215-983 
Fax (071)215-983 
Sarajevo 


SECOM 

Tel. (067) 72-816 
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Night Breed 
- Interactive Movie 

• puttolovMina • ST, amiga, PC • Ocean 
■ 9/9 


SANJlNFRlJm 


laslnikt raiunalnikov se verjetno spo- 
miniaio obsedenosti. ki )o je pred patimi let) 
povzroPala igra The Hitchiker’s Guide to the 
Galaxy. To je bila iriteraktivra Igra. tj. taka, v ka- 
teri igralec in rafunalnlkakupaj usivarjata zgod- 
bo. Pozneje se ja pojavlla mnoZica podobnih 
iger nainoveiia sivantev pa ja Night Steed - In- 
teractive Movie. Podatek. da prihaja 12 Oceana, 
pove vellko 0 nieni kakovosti. 

Znajdate se v viogi Aarona Boona. VaS psihi- 
ater vas obvesti. da ste odgovorni za nedavne 



mnoiiina uboje in da vas bo v 24 jrah predal 
polici|l. OdIoSite se. da boste poiskali pomoC 
V bliZnji bolnSnici, ker ne veriamete svoiemu 
pslhlatrj. V PolniSnici izvaste za Pudovito me- 
sto. Imenovano MIdian. ktaj kjet so odpuiPeni 
vsl grehi, v njem pa ilvijo super bttja. kl so 
loCena od Ijudi. Z obputkom krivde. da ste odgo- 
vorni za uboi. ukraOete avtomobil m se odpravl- 
ie iskal sanjsko mesto. V nasproliu 2 drugimi 
igrami re vozile rdeOega lerarija. temveO zeler 
trabant. 

Tu se igra zaienja Po odiopitvi. v katereir 
leziku Zelite govorlti (angleSPina. namSPira ali 
trancoiPina). In odIiPno opravljsni uvodri ani- 
macl)! se prlkaie karta okolice. Na njej so poleg 
mreZe cast oznaCeni trlie objekti. ki jih lahko 
obiSPete. To so boiniSnIca. pollcl)ska posiaja m 
pokopaliSPe. S svoiim irabljem se lahko pnpe- 
l|ete do vsakega od Ireh. Avto vodile z miSko 
igraino palico ali s tlpkovnlce. Igranja s palico 
vam ne bi priporoPil. be pa rimate miike. vam 
preostaja tipkovnica. Komande so: Control - le- 
vo. Allernale - desno. Return ^ gor, Shift - dol 
Space -strelianie. Igrospeljetelako.daspravite 
puSPico do prvega krlZiSPa. do Katerega ieliie 
priti. nato pa prltlsneta streltanje. Tako nadalju- 
jate. dokler ne pridete na cilj. Med voinjo lahko 
naletite na Oarikado. ’Na|brl ne bosle Imeli te- 
Zav. da se |i izogrete Za to sta na izbiro Ova 
naPIna: prvi je la. da obrnete In polSPele novo 
pot [TURN ROUND), drugl pa. da barlkado raz- 
suiete (RAM THE ROAD-BLOCK), fie se odiopite 
za zadhji naPIn, Ivegate. da poSkodujete gume 
all prelukniate rezervoar. Med voSnio morale 
paziti ra koiiPino goriva v rezervoarju. Bencin 
kupuiete na Prpalkah, kl slO|l)0 ob potl. Ko kupi- 
te bercir. se vse poPkodbe na gumah avtomat- 
sko popravijo. 

Ce se namenite v bolnlpnlco. lahko dobite 
podalke o Midlanu all pa Izberete zOravIjenje. 
OdIoPitev za polici|sko postajo vam odsvetuiem, 
k6r vas bodo prljeli In stiaplli za reielke. Ns)po- 
membne)SI cllj )e pokogaliSPe. Ko pripeljete t|a. 
imate tri mo2nosIi: prva |8. da si ogledate okoll- 
co (LOOK AROUND). Taga vam ne prtpqroPam, 
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ker na vas prepijo speclalcl z avtomatskimi pl- 
Stolaml M-16 In psi. Cese odpravlte napokopa- 
li9Pe (ENTER GRAVEYARD), vas lahko napade 
zlobm kanlbal z romantIPnIm Imenom Peloquin. 
(2e ne Zelite konpati v niegovem Zelodcu. je 
najbolje, da zbeZIte kamorkoli. TePeta tako. da 
zaporedoma pritlskale na strelianje. Na majh- 
nem prlkazovalnlku na vrhu zaslona se ka2e 
razdalja med vami In Peloquinom. Prav tako se 
vam lahko zgodi. da srePate Maska. pravega 
morilca. Ta prsmore tollko no2ev. da se Izbire 
ne bl sramoval nitl najboliSI kirurg 6e hoPete 
preilvati. se izmikajte no2em, dokler se Mask ne 

Tretja rn poglavitna mo2nost ja, dasaodpravi- 
te V Midean (ENTER MIDIAN COMPLEX). Midlan 
le podzemski sistem predorov. labirintov in pre- 
padov. Prebiti sa morate do Baphonatove sobe 
(BAPHONET'S CHAMBER). Ta pot je kaj Irnova, 
ker vaa napadajo sovraZna bitia. Ko kakSno sra- 
Pate. se lahko z njim apopaOete all be2ita. Za 
spopad je na)bolje uporabiti igraino palico. Ko- 
mande ao: smer gibanja navzogr In atrel daje 
udarec z roko, smer gibania navzdoi in strel pa 
udarec z nogo. Prepade in mine preskakujete 
tako, da polegnete palico navzdoi In prltlsneta 
na strelianje. 

Night Breed se uvrPPa med Igra, kl |lh igrate 
cele mesece; kadarxoll jo nalo2ite v pomnllnik 
svojega rapunalnlka. bosle izvedell ksj novega 
o vznemirlilvl In odIiPno izdelani igri, kl je neke 
vrste pustolovSPina z arkadnimi seslavinami 
Vodanje |e precej preprosto. vse opcije Izbirate 
z maniii, takodaz raPunalnIkom navezujeteetik 
V tarzanski angleSPIni. Edino. kar lahko oPitamo 
tej IgrI, |s. da se ne da posneti stanje. zato 
morale vsakip zapetl znova. Grafika in arlmacija 
sta odIIPni, med Igro vas spremija mistIPna glas- 
ba. Igra spodobno predstavlja hiSo Ocean in je 
popolnome upraviPila pompozno reklamo. ki je 
napovedovala n|en izid. 


j Fire and Brimstone 

L^^rkadnaJgra_»_STj_amigB^_Fifehlrd#e^ 

SASAK0N]EV16 


Oenca zla se le spuatila nad vikinSke vasi. Po- 
Sastne podobe obPasno priplavajo iz leme. ubi- 
lejo moPke In ugrabljajo 2enske, pa spat izginja- 
|0 V vrtinpasli megli hlaOnin norOiisklh noPI. 
Mnogi so zapustili svo|a sloletna ogn|iPPa, le 
■ maloStevlini so se poskuPali bojevali. Med njlml 
ste kaipak vl. mladi. vender hrabri boievnik 
Thor. Pigar rajbol|Pa tovariPa sta 2e klonlla v bo- 
iu proti ziu. Vas Paka obraPun v zadniem, deve- 



tern Krogu pekla: z zlom. ki grozi uniPiti vap 
narod. se morate spopsali pri koreninah. 

Tu se neha zgodba, naPenja pa boj. tore; 
akciia. Na svo|r poll sa bo Thor srePal s Plevllni- 
ml stanovalcl podzemskega stanovanjskega 
komplekaa. imerovanega Pekel. in se z njiml 
tudi boiaval. Nasprotnikov nl vredno opisovati. 


ker jih ja resnIPno praveP. Poleg tega m potreb- 
na posabna taktika. da bi z vsemi opravili z veP 
alimanj udarci. odvisno od oro2|S. Ki gauporab- 
Ijate (ognjene krogle so naibol) razdlralnej. 

Med sprahodom po Peklu bosle raleteii na 
nipe, v katere lahko slopite. V r|ih navadno 
najdele nagradno 2ivl|enje. novo oro2|e. nekaj 
energlje ali kakpno drugo pomoP. Odkrili boste 
tudI sleklenIPke z napitki. To je oprijeml|iva po- 
moP Boga. ki mu je do tega. da so zie sile 
potisniene v mraPne zemeiiska globine. vendar 
se sam Iz nekih razlogov (zanie ve programer) ni 
pripravljen spustitl v dirakten spopad z zlom. 
Napitki vePmoma dajeio nesmrtnost za dolocen 
Pas. nekateh krepijo moP vaSega oro2|a in po- 

Kakorkoll ze. Fire and Brimstone je Pe ena 
obdelava starega klasika GHOSTS N GO- 
BLINS. Ki |lh je V zadnjem Pasu zares veliko 
(IVANHOE, VIKING CHILD), vendar je Fire and 
Brimstone v tehnipnem smislu izpaljan do po- 
polnosll (zlasti grafika). i2e zanemanmo zgub- 
Ijeno Idejo (all Pe se prej niste srePali z igrami te 
vrste), vam bo FAB omogoPil ure in ure zabave. 
Za to gre zasluga prsdvsem vztrajaniu progra- 
merja. da razpolo2enie v ign plmbolj pnbliia 
akcijl (to naibolj vella za tanlastiPne in grozijive 
zvoPne uPlnke. pa tudi v Parovnico. ki vpasih na 
metli strpi Pez poino luno). 


I Panza Kick Boxing 

[_*_bOfilna_lgr8_*Mhga^^^oricle^^/1^ 


TOMISLAV PONGRAC 



Po dolgolrajneiPsm nalaganiu se pnkaze me- 
ni V francoPPini. Ker vePInl igralcev la lezik ni 
blizu. menim. da |e to najvePja pomenikljivost 
Igre. Na levi stram memia |e pnkazan vsP igra- 
lec. nasproli pa le njegov trenulni nasprbinik. 
V nePinu za dva igraica si mora vsak izorati 
borca med osmimi ponuienimi, lake da pntisne 
opeijo pod sliko. V meni|u se opcije zvrstijo 
takole: 

1. CLASSEMENTS- pogledate lahko trenul- 
no lestvico borcev. 

2. Na tB) PtevilKi (mestj) izberete boi proti 
raPunalniku (amiga) ali prijalelju (JOY 1. JOY 2). 

3. CHIOX DES COUPS - izbira udarcev: to 
bomo pojasnill pozneie. 

4. FORME PHYSIQUE - pregiadale. v kakSni 
lormi ;e izbrani bored. 

5. OPTIONS - tukai naletite na podmeniie: 
a) NOMBRE DE ROUNDS (Ptevilo rund. spre- 
mamba Stevlia rund cd 3 do 12). 

b) SNEMANJE P0L02AJA. in sicer MAINTE- 
NANT (takoj). JAMAIS (nikoll). SI PROQRES (Pe 
borec napreduie). TOUJOURS (vedno). 


C) REINITIALISER UN BOXER <vraear|e bor- 
ca V prejJnio llzibno kondiclio). 

d) CHANGER LE NOW O’UN BOXER |te hali- 
te spremenitl Ime borca). 

6. COMBAT (zaietsK bo|a) 

7 DEMO BOJ. 

8. ENTRAINEMENT - tranrng boreav. Tpkai 
lahko nabirate kandicijo na Irl naPItie: s preaka- 
kovanjem vrvi povepjjete odpornost za jdarce. 
2 dviganjem ute2i se krepi moC vaSega Jdarca. 
na koncj pa unte reflekae. Priporobam vam, da 
pri prvih dveh vaian samp vkljubJle avtpmatsko 
streljanie In u2lvate. 

V igri ;e vsega 55 razliinlh jdarcev. vi pa 
lahko Izbirate. katere bo obviadal va$ borec: to 
le poglavtina prednost te igre v prlmerjavl z dru- 
glml s podobno vsabino. V Oasrem delj zaslona 
boste opazili kvadrata. na njt|u pa po devel 
znakov. Zgorn^i kvadral je namanjen Izbiranju 
udarcev. kl jlh boste uporabljali brez prItisKa na 
streljanie. sspoOnjlm kvadralompanastavllena 
igrainl palid udarce. kl jih boste uporabili s stre- 
Ijanjem Pripomnitl moram, da sam poteg navz- 
ool pomeni obrambo pred kalerlmkoll bdsrcem, 
all pa se vam bo posreplla. ie odvisno od vasm 
rafleksov. Zatorej navzdol ne morete spravrii 
nobenega jdarca. Udarce narreslite tako. da 
z Igraino palico izberele zaielenega, pritisnete 
In ortite znak na kvadratu (tako izberete smer. 
» katero morata potegniti. da uOarec opravrte) in 
lipko X (da 3l raPunalnIk zapomni). Iz tega pod- 
menlja pridete s pritlskom na W. ki takoj tudl 
posname izbrane udarce hkrati z lastnosiml va- 
5ege borca. Na tak nailn in z ustreznim trenln- 
gom lahko naredite Iz svojega Igraica pravi stroj 
za ubijanje. Prav tako lahko izberele rezervnega 

Petrtino zasiona in Izredno dobro animiran. 

Energijo vaSega in nasprotnega borca v rlngu 
kaiejo Atirje retlektorji, kl postopoma jglaAajo. 
Spopad se lahko konPanadva na£ina-ko eden 
od borc»v izgubi vso energijo all zmaga osoOni- 
kovl odIoPItvi (tudl to je odvjsno od energije, ki 
JO premoreta nasprotnika). Zeleno rundo lahko 
poanamete v pomnilnik s pritlskom na P1, po 
konpani rundi pa posnelek zavrtite nszaj in ana- 
iizlrate boj. Olasba je same prl uvodnl sliki. 
drugo so digitalizirani zvokl. RaPunalnik nl re- 
sen naaprotnik in z njlm lahko opravlte z malo 
vaje, vender je zadnjega borca (PANZA) skoraj 
nemogoSe premagati. Zelo pomembno je. da 
imate vea Pas brez zaSPite drjgo Olskelo. Pa sie 
Izbrali staino snemanje. V nasprolnem primeru 
se bo igra zablokirala. 

Ceprav zamisal nl nova, je Ze izvedba zado- 
sten razlog, da kuplte igro 


Prince of Persia 

• arkadne pualolovtPIna • ST, amiga, PC 
a Broderbund>8/8 


SAMJINF8LAN 
GORAN PAULIN 



Ze naslov pove, da sta v viogi parzljskega 
prince, ki spominja na Rodolla Valentina. VaPo 
ljubljeno prmceso so ugrablli. vas pa strpall 
V zapor (slavim, da ima vmes prste Sadam Husa- 
in). Ker ste mladl. pogumni In zaljubljenl. zbaZI- 
le izzapora in se odpraviiaisKal princaso, hkrati 
pa upate. da boste doblli Arenino nagrado za 
podvig lata. 

Vzemite svojo igraino palico in s pritlskom na 
sirel zapnite igro. Po Kratkl jvodni animaclji se 
znajdate v zaporj. Videz zasiona. velikosi likov 
in njihova akrobalske sposobnosli so podobni 
kot V ign Impossible Mission. 

Na dnu zasiona sta vapa energija. Kl se poPasi 
zmanjpuje. in ptevilo Zivijenj (najveP In), koman- 
de so nekollko nenavadne. lie pomaknete pali- 
co lavo all desno, zaPnete tepl. PremIK gor ali 
dol je namanjen za plezanje po zldovih ali spuP- 
Panje. ObiPajen korak dobite. Pa mad gibanjam 
tippite streljanje. Gor in smer gibanja daja skok. 
dol In smer gibanja pa skok iz poPepa. Ce pride- 
te do globokega prepada. ne sKaPite. Ker boste 
Ob energijo (podobno Kot v igri Indiana Jones 
III). Raja pojdite na rob prepada. prilisnite stre- 
Ijanje in sunite palico navzdol. Zdaj se elegam- 
no spustite. ne da bl izgubljali energijo. Ce se 
zaPno tresti kamnite ploppe pod vapimi nogami. 
premaknite palico navzgor In vas Pas prillakaite 
streljanje. Ujell sa boste ob zid in se premikali 
naprej. dokier se ploPPe na bpdo umlriia. Za na 
zaPeiku Igre boste naPli rneP. MePe m druge 
predmele. na Katere naletita. zOirate tako. da 
stisnete streljanje. MeP polegnste Iz toka s pritl- 
skom na streljanje. tako z njIm tudl zamahujete. 
Ce naletita na sovraznrka in sle brez mePa, je 
najboiie, da pobegnete. 

Igra sestoji iz 12 stopenj In se dogaja v rasl- 
nem Pasu. Vsako stopnjo morale opraviti vdolo- 
Penam Pasu. (ie as vam to ne posrePi. zaPnete 
znova. (ieprav gralika In zvok nisla kakovostra, 
je igra privlaPra In ustvarja razpoloZenje. Ki pri- 
tagne igraica k pallci In ga vraPa v Pas. ko so po 
naSih domovih prevladovali osembltnlki. 


B.A.T. 

• puslolovapins • amiga, ST • UbI Soft 
■ 10-10 


rPnol Tako so vzkliknlil lastniki Saslnajat- 
bltnlkov. ko so naloiill to igro, s katero se vraPa- 
te v zlato dobo ploSPadno-labirintnih iger tipa 
Jet Set Willy. NajnovejSa stvaritev Broderbund 
Softwarea oZivIja la Zanr in obeta. da bo takSnih 
umetnij Se vaP. Polag orlginaine verzije dobite 

to galanterijo. ki bo verjetno razveselila tiste 
Ijjdl. kl oDisk na kakem sejmu menjo po tern, 
kollko prospektov jim je uspelo zbrati. 

Igra js tahnIPno nenavadno zasnovana. Grati- 
ka razadrlno spominja na dobro staro itIrilSast- 
desetico. zvok pa je komaj kaj boljii od spectru- 
movege pIskaPa. Le fantastlPna animaeija glav- 
nega Ilka vas spomni. da ste v rakup ST all 
amiga vJoZlli Pa zadnji dinar. 


ROMAN HORVAT 


^^ra za ano od odIiPno izdelarin znanslveno- 
fantastipnih puslolovPPm. Dogaja sev 22. stolet- 
ju. Ste na planet u, imenovanem Selema. VaP cllj 
je, da odKrIjete Vrangorja in Menga, vender 

V jvodnem meniju z igraino palico izberete 
ustvarjanje likov all zaPetek igre. Vas Pas igra 
odIIPna glasba. Ce sle izbrali ustvarjanje. dobite 
nasledrje opeije. Imate 78 toPk, ki jih uporabite 
za znanje likov oziroma jIh vlagate v napad. 
inieligenco. sposobnost za noPenje orozja. pre- 
mlpnost in reflekse. Ko vlagate toPks. opazite. 


napisov. Ce sta viopili 20 toPK v premiPnosi se 
prta za skakanje m plezanje visoko vzpne Ce sle 
dosti viotlli V inteiigenco. je slopnja eleklronike 
in vlamljanja V kljupavmce visoka Na levem delu 
zasiona Izbirate oro2ie. Z znakoma za isvo in 
desno menjate oropje. z opeijo Information pa 
spoznate posebnosti tega oropja Vsako orozje 
vidite vzgornjem delu zasiona. Dobra oroZjaso: 
mackerSQ. maaslO. lance nova in cannon MOZ 
0 tern, all Codo oropja dobra. odloPate v meniju 
z informacijami. Pomembni podalki so moP 
oroPja, Ptevilo nabojev m tePa. Ko pridele 

Take. Z Mam menu ss vrriete na zaPetno sliko m 

ZaPatno sliko sssiavljajo tnje prahodi Prami- 
kate se s kurzorjem v obiiki pjppice. Ko se 
Kurzor spremeni v Klicaj. se lahko pogovarjate 
Ce je oblikovan kot KaPipot. lahko greste v iei 
smeri. Ce pritisnete na tipko. ko le kurzor nor- 
malan. dobite tele opcije: z Next pregledujete 
pradmete. kl jih nosite. z Ekamme ugolavljate. 
all je predmet uporaben. z Evaluate zveste po- 
datke o denarju. Ki bi ga ulegnili dobiti za ta 
predmet. ce ga Pelite prodati. Look - Pa ja kdo 
V bliPIni. sa lahko z njim pogovarjate. Search 
- Pa se okrog vas kaj dogaja aii je na ileh kakSer 
predmet. ga lahko vzamata Drop - puScate 
predmete. Health - lahko jesle (Eat) pijele 
(Drink) all spite (Sleep). Computer - vidite lasl- 
nosli svojega lika, Pa ste jih dolopili na zaPelku, 
stanje likov. lanko posnamate. naloPite aii zaP- 
nete novo igro. Time - datum m Pas 

Ce se Pelite pogovarjali z likom. oobiie nova 
moPnosti: Show hologram -pokaJete hologram 
Mangorja, Ilk pa vam pove. ali kaj ve o tern 
Discus - pozdravite UK. od njega kupujele. ce 
ima Kaj za prodajo, poslavljale vpraSanja 
0 Vrangorju. Merigu in mestu. v katerem sta. 
Sell - prodata lahko kak^n avoj predmet. At- 
tack - napadele. Pe vam ni vSep kekSna faca. ki 
JO tudl vidite. Naleteli boste na valiko piemen 
zato vam bom izdal, s kalenmi se lahko pogo- 



varjata in s katarimi se lahko prav tako pogovar- 
jale, Pe znale mutaeijo kilajscine. japonsPine, 
turSPine in latinsPIne. 

S Skunkom. Slickrobom in Glokmupsom se 
lahko pogovarjate. s Krakoidom in drugimi ka- 
terih ime je podobno besedi Kripi. pa na morata 
govorlll. Na zaPelni lokacijl kliknile na rumena 
vrata desno od siraParja. ki je pred vami. Pripii 
ste v restavracijo. v kateri se lankp opremite 
Sicer pa imate v zaPetku kreditno kartico s 1<XXI 
kraditi. oropje voktrasoft. sevada braz sireliva. 
holograms sliko Mangorja in nekaj drobiPa. Iz 
restavracije se odpravite v naslednjo sobo Tu 
vam bo nadrejeni zaupai cilj vase misi|a: Planet 
Selema osKrbujeZemljo ssurovmami. SovraPni- 
ki Zemlje grozijo. da vam bodo unipili Selemo. 
V tern Pasu sta iz zapora pobegnila Vrangor in 
Marigo. NaSe ministrstvo je dobilo sporoPilo: 

potem ne bo prePivel nihPe - Podprsal se je 


Vrangor. 

Vrnlte se na zaPatno loKacijo. V levem delu 



IGRE 


vrata sa oOpravrte naprei In priSli Posta v mesto. 
Tu lahko stopite v bar in se napi|ele. (2e nadalju- 
lete naravnost. pndete na ulcco. Tu je hotel, kjer 
morata dati kartico in ae ulabi v >mkja8tor-. 
Sevada morale naiprai naravnati uro na tollko. 
kolikor halite spali. Na lev! lahko. prav tako 
a kartico, kupite hrano. Naravnost je mesto, k|er 
lahko kredita pameniate za denar. Med nojo po 
meslj naletlte na razna kraje. k|er lahko kupite 
oroZ|e air karkoll drugega. 

te koga napadete. se zaslon spremeni. 
V spodnjem levem kotu vidite svojo energljo. 
strelivo In sianie ibita, be ga Imata. Na lev! atrani 
le nasprotnikova anerglia. Prad vami bo veb 
ljudi, nasprotnika pa boste prepoznall po kapucj 
In tern, da bo streiial v vas. Vzemite ga na muho 
In - zbogom! da se vam Oozdeva. da ste nalateli 
na kakten zakrknfen primer, kirknite na Escape 
In 2e izginete, Igra je tantastibnal Grafika je 
odiibna. prav tako Ideia In zvok. 


Grand Prix Circuit 
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TOMISLAV gCEPAWOVlC 


Bri ko slillmo Grand Pnx. takoj pomislimo na 
brezgiavo dlvianje dirkabev v bolidlh tormule 1 . 
ki ilm drugs vozila In motebi predmeti gremio 
Zivlienie. V primerjavl s podobnimi igrami Grand 
PrIx Circuit zvesto posnema nabin, po katerem 
potekajo tekme formula 1. V nekaterlhslmulacl- 
lah formule 1 se kljub voden;u v IgrI pojavljaio 
neki bolldl. kl se vzamejo od kdovekod (naibri 
|in generira program), v Grand Pnxu pa sle na 
pisti same vl In vaSih devel konkurenlov 
V uvodnem menl|u Izbirate opciie. Na vol|0 
imata trening, posamezno dirko m prvensivo 
izbirate jih s kurzorskima tipkama za levo-des- 


oznabuje zabetek. Ker speljuiete sredi kopice 
vozll, pazite. das kakinim netrbiteibeie udarec 
mobneiSi in vaSe vozllo razsuto, se vam lahko 
zgodi. da ste ze na zabetku diskvalilicirani. 

Vozite po najOol) znanlh dirkalnlh oropah, ki 
so naianban posnetek pravih. Vzgornjem levem 
kotu jeskicaproge, ki Ka2e vaS poloZj in poloZa- 
je drugih tekmovalcev. VI ste oznabeni z veb |0 
kockico, zato ne bo teZav s prepoznavanfem. 

V zgornjem desnem Kotu so bas tekme. bas 

V trenutnem krogu, vaSa uvrstitev in Stevilo kro- 
gov. Ce belite v boks. morale zavltl na edinem 
kriilSbu in se ustavili na predvidenem mestu 
mad dvema brtama. V boksu izberete, all boste 
zamenjall levl. desni all vse btirl gume. Po zame- 
njavl zapeljete nazai na progo. Pazite. da ne 
.zietite s proge, ker izgubljate hitrost. Na nekate-. 
rih pistah je tudi oredor, ki le navadno za ostnm 
ovinkom, zato se lahko zalelile v zid predora. be 
zapeljete s proge. Polag tega morale vas bas 
dirke drZati kurzorsko tipko za gor (plln). slcer 
vaba hitrost poieniuje. Ce na dirki zmagate. se 
prIkaZejO zmagovalne stopnice z vamI ter dru- 
glm In tretiim lekmovaleam, pod vsakim je Izpi- 
sano ime. Zmagovalec drZI v rokah pokal. druga 
dva pa se pollvata s bampanicem. Ce ste drug! 
all tratji. prav tako stojlte na zmagovalnem odru, 
le ne nIZji stopnibki. 

Na prvenstvu Imata razpredelnico. kl kaZe va- 
§0 uvrstitev med desetimi tekmovalcl. Vsi so 
znana imena tormule 1: A. Prost, A. Senna. T. 
Boulsen. G. Oerger in drugi. Nai vas to ne pre- 
plabi. kajll z malo vaja se boste zlahka prebili na 
vrh lestvice. Tobkovanie ja enako kot pri formuli 

Prvo uvrbbani dobi devel tobk. drugi best, 
Iretjl btirl, betrto uvrbbeni tri in tako naprei do 
bestega, sedmi pa ostane praznih rok. Nato se 
prIkaZe lestvica s skupnim btevilom tobk In uvr- 
slltvijo. 

Skratka, Grand Prix Circuit le zelo dobra sl- 
mulacija tekem formule 1 . ki ime svoje odlika in 
poman|kl|ivo5ti (graiikai Lahko vas za dolgo 



U. N. SQUADRON 
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podkurlte, bo Izginllo. Potem boste spet ugleOa- 
II bombnik in ga unibill. 

' 3. stopnjai Od novin okrepnev le (u oroZie. ki 
hkrali men pred vas In v tie. Cii| |e skladibbe 
baterij v gozdu. Napadajo vas letala m tanki. po 
zraku letajo mine gor-dol. Ker jih ne morete 
unibiti, se raje umakmte. V ozadju se vidl gozd. 

vebko trdniavo. Ko na njenem vrhu ugledate 
samovodene rakele. spoznate. da ni trdnjava 
niti malo zastarela. Skladiiba spommia na Kupo- 
lo. ki S8 odpira in zapira Ko je odprta, lahko 
mimo streljale vanjo. 

4. stopnia: Cil; le unibiti letalonosilko. Seveda 
bl bllo to preveb preprosto. zato se letalonosilka 
premika tudi po kopnem. Ozadje kra5i)0 hribi in 
gore. Tia so pubbavska. tu in tarn btrli iz zeml{e 
kakben Kamen. Proti vam je letalonosilka posla- 
la letala. tanks, helikopterje. statibne in premib- 
ne metalce raket. vbasih se na zaslon spusti 
nekoliko vebji hslikopter od drjgin in vas obsi- 
pava z izstrelki. Na letalonosilki le treba unibiti 
Is raketne naprave. 

5. stopnia: Cilj le spet bombnik Ozadje le 

V obliki kanjona. NapadajO vas letala in helikop- 
terji. Na zaslon btirikrat prilelijo velika letala. 
nazadnje pa ugledate helikopter-bombnik. 

6 stopnia: Cil| je lansirna rsmpa. Ozadja ni, 
pab pa vozile vdrobovjugore. tako da se morale 

prileii esksdrilja helikopteriev. 

7 stopnia: Zdaj pa novo oroZie. okrogel la- 
ser. Cilj je spet bombnik. Programerju |e obitno 
zmanikslo zamisll. Napada vas lanser raket. kl 
ste ga uniblll na koncu prve stopnia. Ozadje se 
iz tovsrn In obratov spremlnja v gore In pebbene 
plaZe. Mall milljon sovraZnikov vas obsipava 

S. stopnja: CM) je vojna mornsnea. Ozadje 
sestavliajo oDIabkl in morje. Z letalonosllke mo- 
rate 'pospravltl- oroZje. 

9. stopnja: Cll| je unibiti sovraZnikov arzenal. 

V ozadju le vojabka baza. SovraZniki niso mb 
novega. 

1Q. stopnja: CM) )a •pro|ekt 4-, vojabka baza. 
SovraZniki so Ze znani. Sredibbe baze spcminja 

Zvok js dobsr. grafika odiibna, Ideja ni kaj 
posebnega. Ko vse sebteiemo. dobimo strelsko 
Igro V slogu Blood Money. Tudi v tej ign se vse 
vrti okrog denarja. 


Disney Duck Tales 
- The Quest for Gold - 
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JASAGABRIIAH 


tej Ign z odiibno grafiko in animaci|0 ste 
V viogi na|bog3te|bega racaka na svetu - strica 
Skopubnika. Ziveli ste mlrno do dneva. ko le na 
vrala vaie pisame potrkal drugi na)bogate|bi 


racak-Bankon. Izzval vasje na dvoboi. Kdor bo 

V 30 dneh zbral ve£ danaria, bo proglaien za 
racaka lata. Ta Izzlv seveda spreimele. 

Izberete atopnjo Igre m takma za denar se 
za£ne. Igro za£nelev8VO|l pisarni. Izbirale lahko 
med nalaganiem danaria v razlidne firme all 
ekapedlclie. kopaniem v denarju all polovaniem 

V kak krai, z iel| 0 . da naidete zaklad. Pa si 
pogleimo vsako opciio poseOer 

KUPOVANJE IN PRODAJA DELNIC (levo 
+ strel): Naiprej dobile izpis, kollko danarja 
Imate. kam ste vioilll delnice m ceno delnlc, ki 
se spreminja iz dneva v dan. PrI delnlcah m 
preve£ pomembno kam ste iln naloMI. po- 
membno |e. kollko ste )lh naloilll. Paziti morale 
na to, da jih prodate (vseeno, po kakini ceni) 
pred tridesetim dnevom, ker vam ph slcer re 
bodo priatell k skupnemu zneskj. 

KOPANJE V DENARJU (gor Strel): Strie 
SkopuSnIk v kopalnem kostimj slopi re od- 
skodno desko. se odbi|e In skodi v kup denarja, 
de se vam sreda nasmenne, lahko najdele kova- 
nec za 1 000 dolariev. 

POTOVANJE IN ISKANJE ZAKLADA (desno 
t Strel): Ste pred karto sveta. na kateri je okoli 
30 kvadratkov. Vsak predstavija krai, v katerem 
je zaklad. Izberete enega In prikazali se vam 
bodo podalki o potovariu dolzina potovania. 
vrednost zaklada In tip potovania. Lahko greste 
na ta krai, all pa Izberete drugega. te greste na 
ta Krai, vam pilot sporodl. da je vse prlpravljeno 
za polet. 



Letalo giedate od strani. Komande so pllot- 
ske: joystick dol-gor, loystlck gor-dol, spriti- 
Skom na strel pa dodaiate plln. Na poll le veliko 
ovir, od balonov. oOlakov, strel. pa do elektndne 
napeljave. gorskih vrhov In Buldogov z raketa- 
ml. Lahko pa se zgodi, da na isti kraj odide tudl 
Bankon. Prehitetl ga morale s svojlm letalom, 
slcer se bo zaklada polastll Bankon. Na koncu 
ROleta se morale dotaknitl lesenega hangaria, 
pod kakrdnimkoll kotom. Nato se zadne iskanie 
zaklada. kl je lahko na gori. v pragozdu all 

Na gori skadete iz IzOokline na Izboklino. pri 
darner si pomagalezvrv |0 in s kavliem (spomni- 
te se Batmana). Tako se pribliiuiete skrinp 
z dragocenostmi, ki je na vrhu gore. Pri tern vas 
ovlraiomedvedl.darovnice. Buldogi sfraCami in 
kotalede skale. V pomod pa so vam volllne. 
skozi katere se premaknste za platformo ali dve 
villa Na zadetku Imate Irl brate oziroma tri 
2lvl|enia (Pak, Zak. Mak). 

V pragozdj skadete z veje na vejo. IzoglOati 
se morate kad. padca v reko In opic, ki medejo 
kokosove orehe. Cm panler je nevsren le. de je 
zOdien, de pa prede, nl nevaren. Pomagaio vam 
povodnl kon|i. kl vas poneseiP dez reko. Lahko 
se tudl sklonite. a le za hip. 

vidite mapo. na kateri ste predstavlieni kot roi- 
nata pika. Mumlja, ki vas zasledJie, je pika mo- 
dre ban/e. rumena pika pa zaklad. Bodite pozor- 
ni na luknie In pndno pobiraite diamante. 

Denar nabirate udl s fotograliraniem. V na- 
rodnih parkin skulate lotografiratl dim ved ne- 
obidainih ilvali. Pomembno je. da |lh dim man) 
posnamele na enl lokaclii. Potoeparat ima 12 
totografii Najbolj neoPIdaine (in seveda naj- 
dralje) sllke so: modri los, roinati slon. opice 


z bellm dopom In druge. V parkin so seveda tudl 
boll vsakdanie llvali, ki pa so vredne desetkrat 
mani kot neobidajne. 

Ko kondate nalogo. lahko odidete na novo 
polovanje. ah pa se vrnete v pisarno. Na karti 
sveta jetuOl otok, na katerem je nansanatehtm- 
ca. Ce greste tja, dobite vale in Bankonovo 

Ko pretede das tekmovanja- trideset dni-ob- 
|avi radjlgraiskl dasopis sliko zmagovalca. Ce 
histe zmagall. bosie Igro verjetno zadeli znova. 
da pa ste. jo boste spraviil v Skatio z napisom 
konCane igre. 


The gold of the Aztecs 
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UROS STIIEPld 


Piila U.S. Gold le V sodeldvaniu s Kinetica 
Softwareom naradlla izjemno Igro. ZgodPa le 
pribliino taka: odiodili ste se. da se boste za 
vsako ceno dokopali do zlala Aziekov. Najeli ste 
prlvatnl avion In se odpeliali v osrdie Amazomie. 
Skodili ste s psdalom In prlstali na ozemliu 
Aziekov. S saPoj ste vzeli le nainuineile - svoi 
dobri starl revolver, strelivo in seveda madeto (le 
kai bi brez nje v dZungli?). Gratika, animacija in 
glasba so Iziemne. Mirno lahko redem. da |e ta 
igra ena naiboljllh arkadrin postolovlCin do- 
sle|. Gibljivl llkl so dokaj velikl In dobro animi- 

Na uvodnem zaslonj. kjer Azteki hrani|0 po- 
last a la King Kong, imate na izbiro pet ikon. 
S prvo zadnete igro. druga in tretja sta za izkl|u- 
ditev/vkijjditev glasbe In zvodnih efektov. s cetr- 
to dobita zemljevid vsega Igralnega prostora. 
pomena pete pa le nisem ugotovil. 

Igro zadnete na dreveso, kier se vam ie zata- 
knllo padalo. Pogumno pritisnite na strel in Ze 
prlstanete z nogami na Irdnin tlen. Prvo Zlvo 
bltje, ki ga sredate. je mall Aztek. obroZen s ne- 
varnim pihalnikom (posledice so seveda jasne). 
Priporodam vem, da Azteka preskocile in ne 
ubijate. ker vas bo lahko zmrcvanl ogromni 
slon. de se boste preved obolavliall. Na nasled- 
njem ekranj vas bo pridakal le en Aztek, ki bo 
V vas takoj namerll lok. Tu se najprei sklonite 
(dol). nato pa napravlte salto (smer premikanja 
+ gor + strel). Ce se skozi to uspelno prebiiete 
(V kar ne dvomlm). boste priill na ekran z meso- 
jedlml rastlinami In ptico u{ado. kl preletava 
ekran. Podakati morate kaklno sekjndo, potem 
pa nareditl dva koraka v desno prva mesoieda 
raslllna vam ne more nid in tako; skodili salto. 
Na naslednjem ekrano vzemite revolver v roke In 
pobljte vse kade. kl vam greniio Zivlienie. Ns 
zadetku mosta se skriva past, zato s pillolo 
spremenite okostniak v relate. Toda pazile, 
most se pod valo teZo vdre. zato tildite pallco 
(desno-gor) Ze, ko radunalmk rile naslednji 
ekran. Tako. most se je podri in poll nazai ni. 
Odpravlte se na desno. Kolikor morate. Na zad- 



niem ekranu ubijte panteria m premakmte 
vzvod. Zdaj vam je odprt vhod v hram. Pogumno 
se spustlle po lestvah in preskodite prepad iga- 
zlte na ogeni). Po lestvah se spusiile na nasled- 
nji ekran. 

Ta ekran boste obvladaii tako. da takoj skodi- 

skodlle z mesla na spodnjo levo ploldad. se 
lakoj obrnete na desno In skodite na vrv igor). 
Po vrvi se spustite na naslednji ekran Uoijle 
nelopirja z noZem (s piltolo ga je veliko teZjel in 
se spel lakO) spustite po vrvi navzdol Stopili 
morate na levo ploldad in ubiti netopirja (bin 
morate zelo hitrl). S ploidadi nadaliujte pot na 
desno.. tako da padete na naslednji ekran. Na 
tern ekranu je slabo prnrjen most, na katerem 
IbZI kljud. Morate se ga samo dolakniti in nato 
takoj nareditl salto nazaj. Most bo padel na 
spodnji ekran In se zagozdil med sksle. Pobreti 
morate kljud. ki ga boste potrebovali pozneje. 

Sledlle prIblIZno deselekrarov. ki jih m vreo- 
no opisovetl, ker je zanje potrebna samo arkao- 
na spretnost. potem pa boste prilli do konca 
tunela. kjer vas dakajo vse mogode krealure. 
divja voZnja po reki. polna nevarnosti. in spopad 


Lotus Esprit Turbo 
Challenge 

• iportna elmulaclja • amlga. ST, C 64 

• Gremlin ■ 9/9 


ANDREJBOHINC 


P o Test Dnveu smo morali kar dolgo daksti na 
avtomobilsko simulacijo. ki bl se lahko Kosala 
z njlm. Tokrat imamo slcer na voijo le en avto- 
mobil. toda ved prog. 



Na zadetku vam program predstavi podalke 
0 LotOBU in njegovih hitrostih pri razlidnin pre- 
stavah. ga prikaie v 3D in vas uvede v delo za 

Nsto lahko izbirate med ireningom voznie all 
pravim tekmovanjem (7 . 10 ah 15 dirk). Ce 
rete igro za dva igralca. se na spoanjen- 
zaslona pojavl dnigi avtomobil. Ualsviti s 
ramo le pri prestavah: avtomalske imajo 
nost pn zadetnikih. rodne pa priporodam I 
penom. Ob vbZnji lahko poskulate eno od 
melodi). ki jih premore val avtomobilsKi 


Va Itartu je di 


o,del avtomobilov. Val cilj 
I do konca Oirke preOiiete vsaj na deset 
o. Potem lahko nadaljujete tekmovanje 
ir zadnete na 11. mestu. Oober Hart pi 
roraj zagotovo uvrstitev med prvo desei 
- ^a se Ze na zadetku 


* 


min 


IGRE 


ITALIJA - ravna p'oga z Olagimi ovinki. Ena 
najiaijin. 

MEHIKA - hribovltl zavo|i In delna zapora 
proge Ilk pred clliem. 

ISLANDMA - zelo dolga proga. PolreOno je 
dodaino (oPenie goriva. 

SPANIJA - na dehh proge so sKale ob ro- 

ANQLIJA ~ olja In Qiagonalne zapore na 
progi. 

BELGIJA - veliko dvoinib ovirkov. Me privoi- 
dite si tocenia goriva! 

KITAJSKA - dolga In valovlta proga s strmlmi 
kianci In raklamnlmi tablami na progi. Zelo teZ- 
ko boats prISli do cilia' 


Days of Thunder 
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ALES BRAVNICAR 


P 0 tilmu Days ol Tl'under |e izlal CO, za n|im 
pa tudi raiunainlika Igra. Ste v viogi Colea 
Tricklea In vozite zeleno-rumen Chevrolet s Ste- 
vllko 46 Qralika je dokaj solidna. animaciiski 
sistem pa |e (zapolnjena 3D veklorska gralika) 
zelo poOoben igram MarO Drivin' in Stunt Car 
Racer. Vozite po dirkaliacu Daytona (Daytona 
Raceway). Dobro |e vedeti nekai podatkov o tern 
dirkaliSCu: doliina - 2,51 mil|e, nagib - 31 °C; 
rekorO proge -177,6 mph. DirkaliSSe lahko vidi- 
la V celotl, ie po Izbirl ne prilisnste nobenega 



- Player vs. Player (povezavs dveti radunalnl- 
kov z RS232) 

Dolodite si preference in po|dite na ikono So 

igre je Ie kvallhkaclja. Kamera se prIbliZa vaSer 
mu avtu iz zraka. Pritlsnite Fire na joysticku all 
kliknite z miSko. OdprI se vam bo pogled na 
progo IZ vaiega avtomobila. VIdIte kakSnIh 80 
odslotkov zaslona. drugo zavzemaio instrumen- 

razbrali mdesar. Razviden le Ie Stevec vrUjaiev. 
saj se samo ta giblje v skladu z dodajanjem 


pllna Drugi tnje kazaici skaCeio ssm In t|a. tjdl 
£e stojlte. Na voljo imate kar devet pogledov, kl 
jih prikliCete s funkci|sKimi tipkami (£e |ih ima- 
tel): F1 - Cockpit (armatura in pogled naprejl. 
F2 - Sack (pogled nazai). F3 - Tom Cruise (da. 
vidite njegov Cudovlto izrisan profil s Cslado na 
glavi). F4 - Back Straight (pogled na avto od 
zadai). FS - Raceway (pogled >z centra proge). 
F6 - Trackside (pogled s Iribun), F7 - Crand- 
stands (pogled na inbune), F8 - Sky Cam (ka- 
mera iz satelita). F9 - Air Cam (pogled iz zraka. 

Ko boste zaCeli vozitl. pazile na hitrost. Pre- 
stav Imate pet plus .rikverc' V avtu imale tudi 
nekakSen HUD (head-up display). k|er lahko vi- 
dite Stevilko trenutnega kroga. vaS Cas. vaS na|- 
bol|il das In progo v celoti. z vami (rumena pika) 
na nje|. OvInkI so Rasjl. vender pa jih boste 
z malo sprelnosti zvozlll. Igra se bo kondala, 6e 
se boste prevedkrat zaleteli v robnik. 6e boste 
zapravliall veliko Casa s poCasno voinio. all Ce 
boste dali v vzvratno prestavo na Pit-stopu. 

VsakIC. ko boste stonll kaj takega. se bo pn- 
kazala digitalizirana slika iz lilma. za katero bo 
sledil Came Over. Edina stvar. ki je Se omembe 
vreOna, je Pit-stop. k)er lahko avto dodoDra .sfri- 
zirate' (nov motor, gume. zavore . . ). Ce na za- 
Cetku Igre ne pritlsnete nobene lipke. se bo 
prikazala dirka z nasprotniKi po vse) progi iz 
vseh pogledov (preprosto povedano - damp). 

Po nakljuCiu ml je prisla pod roke tudi verzija 
za spectrum. Zelel bi prlpomnitl. da je na osem- 
bitnih strojih igra bol| arkadno usmerjena 
V spectrumu je igra podobna IgrI Road Blasters 
0 zapolnieni 3D grallki ni ne duha ne sluha 
Zagrizsni lastniki commodorjev in spectrumov 
pa bodo nad igro najDit razoCaram 



Firma ANY-WAY Personal Ctomouters 
vam preOstavi nekaj svo|ih izdelkov, 
ki jih prodaja v Evropi po sistemu 
(DUTY FREE); njen ekskluzivni 
predstavnik |e podjelie NUCLEAR SRL 
12 Trsta, 

ANY-WAY Personal Computers 
□bveSCa vse svoje cenjsne slranke. da 
bo E promocijskih razlogov vse leto 1 991 
ponujaia pveletnojamstvo za vse izdeike 
kot dokaz niihpve kakovosti 


ANY-WAY Personal Computers razpoaga z Eredno Siroko izDiro matiSnih 
ploSC (B0286, 80386, 80386SX, 80486). video kanc m t'dm oiSKov Novosi 
za lugoslovanski trg je Iipkovnica z |ugoslovansKim CrkODisom 
izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo raziiCne cene od 700 000 hr 
za models AT 286 do 1.050.000 za modele 80386. 


SMO TUDI DISTRI8UTERJI IZDELKOV NASLEDNdlH FIRM: 


PC 

TISKALNIK1 
TROI DISKI 

ZASLONI 
TlPKOVNiCE 
LOKALNE MREZE 
KOMPONENTE 


IBM - COMPAQ 
: EPSON - FUJITSU 

: CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE 
WESTERN DIGITAL 
: NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR 
: CHERRY - FOCUS 
: RPTI - ARCNET • NOVELL 
• INTEL • TOSHIBA • TEXAS INSTRUMENTS - SGS 
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA 


VSe inlormaciie o lidelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE 
PRODAJI dotHle pn. 

NUCLEAR SRL, Via aei Porta. 8 -34141 Trieste -Tel. 9939/40/366036 
laks 9939/40/360990 ah pn naibolfiih predstavnikih PC v Jugoslaviji. Na voljo 
so servisi v naivedjih jugoslovansiah meslih. 






EPSON 

VEUKO IME. 

' ^ 'S 

11 B ■ p II s^ s^rkwejzdelke prdq^ajo - med drugimi - tudi: 

M KA 111 P I ■ 1 1 ■■ mM ^J^^wtdtehna, Ti]/)va S^r^lovska 228. Ljubljana 

I W ^ MladInsKa ^nji^a^l^let^vina. Titova 145. Ljubljana 
MlaOing^ KfTJi^lLBCwrtia. Titova 3, Ljubljana 

l#lf JK ■ I VPV n I Gamba-p.o..TW^n^'l^bijana 

llll III ITtTAI ATRJ^blianai:..^ J 

I* I I ■ Moln^t 4 


EPSON 






PARADOX 3.5 

MOC MOGOCNIH POVEZAV 


Najmocnejsa baza podatkov za PC je sedaj se mocnejsa! 

Novosti Paradox 3.5 so: 

POVEZAVE: 

SQL Cllenl/Scrver powzaw na SQL serverje Microsoft, IBM, Oracle in DEC Rdb. Paradox prevede svoje QBE ukaze v SQL, lahko pa mdi direkmo uporablja 
SQL ukaze 

QuaHro Pro direkino here in piJe Paradox tabele in iraa zaio dnstop nidi do SQL podatkov 
Paradox Engine jeC (kmalu tudi Pascal in C+ +) vmesnik (API) za delo s Paradox bazo 

Povezaw zostalimi bazami/fonnati. Paradox here in piSe formale: DBase, Quallro Pro, Reflex. Lotus 1-2-3, Symphony, pfe, ASCII 
VROOMM lehnologija s Hirbo Drive omogoda oplimalno uiinkovitosl na kaieremkoli PCju od 8088 do 80486 s 512 KB do 16 MB pomnilnika. 

PARADOX - OCEMEN KOT NAIBOIJSA RELACUSRA BAZA PODATKOV 



BORLAND 



MARAND 

Inzeniring, 61000 Ljubljana, Kordeijevo ploSdod 24 
Tel. (061)340 652,371 114 
Pax. (061)342 757 

Gena^olni zastopnik BORLANDo zo Jugoslovijo 


popolna paleta mreznih proizvodov 

ARCNET NETWORK INTERFACE CORP. 



pupulna kompaUbilnost sSMC/RxNET/PureData 

- diagnosti6na LED vidna z zadnje slrani 

- nastavljanje naslova (node ID) z zadnje strani 

- I/O memory slikala vidna in dose^ljiva, ko je kartica 
inonlirana v PC 

- upuraba t6K pomnilniskegaprostora all man) 

- moinosl uporabe vTURBO nafinu 

- npcijaSK RAM bulTerja 

- buffer chaining 

- circular Buffering 

- brezdodatnihdakalnihstanj 

- brezmostlfev(iumper)ev) 

- vsaka kartica >funkcionalno testirana< 

300% hitrejSa U. •arbitration speed* ud standarda 

- 1 1 moJnosti prekinitev 


- popolna garancdiapredkalaslrofalnimi napakami \ 

anomatifno Izkljucevanje problematitnih vej i 

- avtomatifno izkljucevanje dvojnih naslovov | 

- avtomatifno ponovnovkljuttvanje,ko)e problem : 

odpravljen ' 

- uporaba obstojcfe instalacije ] 

- podpira redundantne pare kablov i 

- software tefe Iz katerekoli delovne postaje v mreii 

- vodenjc slatistike mrete in vseh vej 

- ne duplicira prublemov od hub-a do hub-a 

- minimaini mreiSni overhead i 

- drevoprikljufnih vej s tekstovnimi imeni I 

- vodenje lisle dogodkov 

- vpis fasa za zadnjih 64 rekonfiguracij 

- vef hub-ov lahko deli en naslov (node ID) 

- zdruiljiv z vserai graRfnimi adaplerji 


kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET 

1 ARCNET mreini produkfi so no voijo v koaksiolni, twisted pair, single fiber optic in double fiber optic. Nudimo 

; vam tudi pripodojoce kable, BNC konektorie vseh vrst, T-clene, zowjucne clene (terniinotorjel, vse 

• rozsiritve HUB-ov, posivne HUB-e ... 


OAIAIOINT CoTXXGtion 


^MARAND 

'"^nifln^ 61000 L|ubljonQ, Kordelieva ploidoo 24 


Tel. (0611 340-652 
(0611 371-114 
Fax. (061) 342-757 


